FORMICA 4.2

Navrhovy systém pro plosné spoje

Prehled vlastnosti programu:

e schema az o 127 listech

e rozmeér listu az 16000 x 16000 jednotek (A6 az A0)
e az 32000 objektu ve schematu

e az 6000 soucastek v jedné knihovné

e kazdy objekt je oznacen jednim z 16 logickych typu, kterym jsou prifazeny
nastavitelné barvy, tloustky a provedeni ¢ar

e logické typy vodicu prenositelné do netlistu
e soucastky mohou mit az 32 sekci

e kazdd soucdstka s az 127 grafickymi podobami (De Morganovy ekvivalenty, riiz-
né normy, odlisné usporadani vyvodu apod.)

e vodice, sbérnice, labely, neviditelné vyvody (power)
e plné, ¢arkované, teckované a cerchované cary
e oblouky, kruznice, ramecky, vyplnéné obdélniky a kruhy

e ceské (a slovenské) napisy

e podpora pro pravouhlé a diagonalni kresleni

e automatické napojovani vodicii (junctions)

® schema pouzitelné jako knihovni soubor a naopak
e pritbézné konfigurovatelny knihovnik
o vybér soucastek z knihovny jménem, maskou a z menu

e graficky editor knihovnich prvki pfimo v programu

e tazeni, presuv, rotace a zrcadleni bloku; mazani bloku

o kopirovani bloku s moznosti inkrementace a automatického preznaceni
e presuv a kopirovani na jiny list schematu

e zapis a ¢teni bloku do a ze souboru

e precislovavani referenci, textové substituce

e blokové operace rozsititelné na uzivatelem vybranou mnozinu objekti; rada
editacnich operaci nad oznacCenymi objekty

e vice nez 40 kritérii pro urceni prislusnosti objektu k mnoziné

e vypocty sjednoceni, priniki, rozdili a dopliki mnozin
e rusSeni libovolnych editacnich operaci (,,undo, ,redo“)

e vyhledavéani objektt (nédpisii) riznych tfid textovou maskou
e zvyraziiovani jednotlivych spoju

e konfigurovatelnd, on-line indikace elektrickych chyb véetné nezapojenych vstu-
pu

e pievod schemat a knihoven z OrCADu SDT
e vystup netlistu ve formatech Formica a Racal-Redac CadStar

e tisk soupisky soucdstek

e automaticky konfigurovatelné vystupni generatory

e vystup dokumentace na laserové tiskdrny (6 rozliSeni, tisk ve stupnich Sedi),
tryskové tiskdarny (8 barev, 6 rozliSeni), maticové tiskdrny (14 rozliseni), HP-
GL plottery, a do formatu PostScript a PCX

e podpora tisku vykresu na vice stranek

e specidlni népisy (expandované pii vystupu)

su

e vzdjemné kombinovatelné, ,orthogonalni“ piikazy

S Chemat iCky ed it or e pieddefinovana a uzivatelsky definovatelna makra

e pribézné zobrazovana jednoradkova napovéda

e kontextové citlivy help (i k dialogim a chybovym hldsenim)

prirucka uzivatele
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Predmluva

Ing. Vanék: ,Mohl bych vidéti s$éma?*
Krisna: ,Kdepak $éma! To on nema.“

Uspéch ¢eského inzenyra v Indii

Jednim z cili, s nimiz byl navrhovan schematicky editor systému FORMI-
CA, jehoz manudl jste pravé otevreli, byla co nejvétsi podobnost s editorem
plo$nych spoji. Desky plosnych spoji a schemata ovsem nejsou totéz, a
tak ani prace s obéma programy neni stejna. Presto vsak jsou oba vysta-
vény na nékolika spole¢nych konceptech a navzajem se podobaji jak svou
celkovou strukturou, tak i v mnoha detailech svého ovladani. V dusledku
toho si mohou byt podobné i jejich uzivatelské prirucky.

Uvodni 1. kapitola obsahuje struény navod, jak pomoci schematického
editoru nakreslit pozadované schema, vytisknout k nému dokumentaci a
vytvorit data pro editor plosného spoje.

Nasledujici 2. kapitola neformalné definuje zékladni pojmy, s nimiz se se-
tkate pri praci s programem, a poskytuje tak urcitou intuitivni predstavu,
co se vlastné déje v jeho vnitifnich datovych strukturach.

Kapitola 3 se zabyva obecnymi rysy ovladani programu, nezavislymi
na misté, v némz se pravé nachazite. Kapitola 4 se tykd usporadani
obrazovky a zpusobu zobrazovani schematu.

Dulezitému konceptu knihoven se vénuje samostatna 5. kapitola.
Kapitola 6 popisuje strukturu pravodnich informaci, které muzete vyvo-
lavat z programu a jejichz obsah zaroven tvoii jadro textu tohoto manualu.
Kapitola 7 je vénovana jednotlivym rezimim ukazatele a popisu na nich
zavislého chovani programu.

Zdaleka nejrozsahlejsi je 8. kapitola, ktera obsahuje popis veskerych pii-
kazll a parametri v tom stromu menu, ktery vyvolavate pfi editaci schema-
tu. Kapitola 9 vysvétluje odlisnosti druhého stromu menu, nalezejiciho
editoru predloh (tj. jednotlivych schematickych znacek). Nasledujici 10.
kapitola popisuje zbyvajici interaktivni menu, vyvolavanid béhem prace
s programem nezavisle na pfedchozich dvou stromech.

Predposledni kapitola 11 uvadi piehled vSech chybovych hldseni i varo-
vani. Konecné 12. kapitola popisuje syntaxi schematického souboru.

1 Uvod

Hlavni acel schematického editoru systému FORMICA je prosty: zachytit
schemata zapojeni, kterd vytvarite, v podobé, jez dovoli jejich uchovava-
ni, postupné upravy, tisk, a pfedevsim pfenos informaci popisujicich toto
zapojeni do editoru plosnych spoju. Schematicky editor ovsem dokaze i
jiné véci: tfeba kontrolovat, zda zapojeni odpovidé zadanym pravidlim,
tisknout rozpisky soucastek, a také kreslit vektorové obrazky, které s elek-
tronickymi schematy nemaji nic spole¢ného, nebo naopak malovat velmi
pohledné schemata, kterd se vsak pro dalsi praci nedaji viibec pouzit.
Uvodni kapitola této ptirucky se soustfedi na cil, ktery naznagila tvodni
véta prvniho odstavce, a implicitné se bude zabyvat také tim, jak se vy-
hnout nepfijemnostem, zminkou o nichz tento odstavec konéil. Abychom
celou tuto cestu popsali bez zbytec¢nych odbocek, stac¢i vysvétlit étyfi kro-
ky:

e jak do schematu vlozime soucastky (a jak zaddme jejich hodnoty)
e Cim je propojime

e jak toto schema (protoze ted uz mame opravdové schema, tfebaze asi
zjednodusené) dostaneme na papir

e a jak z néj poridime datové soubory, s nimiz bude mozno pracovat
dal

Nasledujici text se bude vénovat pravé témto otdzkam. V prvnim kole
preskocime jakékoliv vycty Ci definice, z ¢eho vSeho se muze schema skla-
dat, a abstrahujeme od veskerych komplikaci, s nimiz byste se v redlném
piipadé témér urcité setkali.

1.1 Neé&kolika vétami

Nasledujici body popisuji nejkratsi postup zahrnujici vytvoreni schematu,
potizeni grafické dokumentace, kontrolu dodrzovani propojovacich pravi-
del a predevsim vygenerovani soubori pro napojeni na editor plosného
spoje LAYOUT, pripadné vypis seznamu soucastek.
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1.1.1 Rozmisténi soudastek

Poslednim krokem procesu instalace programu bylo ,rozbaleni“ standardni
knihovny. Z ni bereme soucastky, které se umistuji do schematu. Ptikaz
Place|Component (Mask) vyvold vstupni fadek, kam lze vlozit bud plné
jméno soucastky, nebo omezujici masku pro vybér z menu. Standardni
makro pro tento ucel je (F6).

e Pokud je vlozeno plné jméno, soucastka se prenese z knihovny na kur-
zor. Po stisknuti levého tla¢itka mysi (ekvivalentni klavese (Enter))
se vyvola editacni menu, kde lze pripadné zménit popisy soucastky
(zejména hodnotu Value) i jeji grafickou podobu (pokud jich knihovni
predloha nabizi nékolik) a u soudastek s vice sekcemi lze urcit, kterou
ze sekci pravé umistujeme. Pravé tlacitko mysi (ekvivalentni klavese
(Esc)) umozni opusténi tohoto menu, aniz by se soucastka polozila,
pricemz se ale pfipadnad zména parametri pienese do zobrazeného
obrysu souc¢astky. Opakovanymi stisky stfedniho tlacitka mysi (nebo
kldvesou (Tab)) lze soucastku rotovat a zrcadlit (8 moznych orienta-
ci). V pozadované poloze stisknéte levé tlacitko mysi (tim se opét
vyvola editaéni menu), a pokud chcete sou¢astku polozit, staci stisk-
nout tla¢itko znovu (pfi vyvolani menu je zvyraznéna polozka Place).
Editor zlistdva v rezimu umistovani soucastky. Reference se automa-
ticky inkrementuje (pokud jste pravé umistili sou¢astku R1, umistuje
se soudastka R2 téhoz typu). Rezim lze ukoncit stiskem pravého tla-
éitka mysi.

e V masce jsou uzity ,zolikové“ znaky ? nebo *, které nahrazuji prave
jeden nebo libovolny pocet znaku (tedy i zddny znak). Naptiklad
7?R* vybere vSechna jména, kterd maji na druhé pozici R, maska *Q*
vybere vSechna jména obsahujici Q, masce * vyhovuje kazdé jméno.
Jména, kterd vyhovuji masce, se zobrazi v menu (jména v sekci Locals
jsou jiz v lokalni knihovné schematu, sekce Library obsahuje jména
soucastek dostupnych pfes vnéjsi knihovnu). P¥i prochézeni timto
menu se v pravé Casti obrazovky ukazuji jednotlivé predlohy.

1.1.2 Propojovani
Vyvody soucastek lze spojit ctyfmi zpisoby:
e vodi¢em (ten neni totéz co ¢ara)
e piimym dotykem vyvodiu
e pomoci navésti (label)
e pomoci skrytych vyvodu

Druhy zptsob je jen zobecnénim prvniho. Tteti a ¢tvrty zpusob lze kombi-
novat. Sbérnice jsou jen graficka zalezitost: Jinymi slovy, schema popisuje
presné totéz zapojeni, jako byste z néj vSechny sbérnice odstranili.

O propojovaci znacky (junction) se nemusite starat, vodi¢e mizete libo-
volné kifzit.1

Do rezimu kresleni vodic¢t se editor prepne prikazem Place|Wire, ¢i stan-
dardnim makrem (F5). Kresleni ¢ary se zahaji stisknutim levého tlacitka
mys$i, dalsi stisky pak oddéluji jednotlivé tseky lomené éary. Pravé tladit-
ko ¢aru ukonc¢i a umozni zah&jit kresleni dalsiho vodice. P¥i napojovani
vyvodu priskakuje konec vodice k pfipojnému mistu vyvodu.

Rezim umistovani néavésti zahajuje piikaz Place|Label, resp. makro
(Ctrl-F6). Kliknutim (levym tlacitkem) na vodic se tento vodi¢ cely zvyraz-
ni, a pokud je k nému jiz prifazeno néjaké navésti nebo je pfipojen k né-
jakému pojmenovanému vyvodu, nabidne se pro nové naveésti opét takova
hodnota. N&vésti lze umistit pouze k vodorovnym nebo svislym tsekim
vodici, nelze je umistit pfimo k vyvodim soucastek.

1.1.3 Tisk

Ovladaci prvky grafického vystupu jsou soustfedény v menu Files|
Hardcopy. Prikazem Files|Hardcopy|Load Driver pripojite adaptér pri-
slugejici uzitému vystupnimu zafizeni. (Seznam dodévanych adaptérii a
jejich urceni najdete v dokumentaci na distribuéni disketé.) Tim jsou na-
staveny vSechny parametry potfebné k vytvoreni vystupniho souboru pro
urcité zarizeni. Daéale pouze ur¢ime, zda se maji kreslit vSechny vykre-
sy, anebo pouze néktery z nich (File|Hardcopy|Sheet To Output). Ge-
nerovani vystupu odstartujete pfikazem File|Hardcopy|Go!. Nabidnuté
jméno vystupniho souboru odvozené od jména souboru *.Sch miizete bud

1Propojovac1’ znacku do kfizeni vodiét vlozite bud specialnim prikazem Placel
Junction, nebo jeden z tuseku vlozite nadvakrat. K vymazani propojovaci znacky
muzete pouzit prikaz Edit|Delete Pick.

schvéalit, nebo ho zménit na jiné, napt. pfimo na jméno vystupniho zatize-
ni PRN, LPT1, COM1, apod. Pokud je adaptér pripojen a byl vybran vykres
pro vystup, lze pro odstartovani tisku pouzit standardni makro (Ctrl-G).

1.1.4 Seznam propojeni — netlist

Generovani seznamu propojeni se provede z menu Files|Netlist/Error-
list. Pfipojenim adaptéru FM410.DLL k programu (Files|Netlist/Error—
list|Load Driver) jsou nastaveny vSechny parametry potiebné k vytvo-
feni seznamu propojeni, ktery se pouzije jako vstupni soubor pro program
LAYOUT. Vypis odstartujete ptikazem Files|Netlist/Errorlist|Go!,
pfipadné standardnim makrem (Ctrl-N).

Soucasti vypisu seznamu propojeni ve formatu FORMICA je také seznam
nalezenych nedostatki zapojeni. Seznam je ohranicen slozenymi zavorka-
mi, takze jej pfi ¢teni program LAYOUT ignoruje jakozto komentaf. Se-
znam jednak obsahuje neoSetfené vyvody soucéstek, jednak uvadi spoje,
které odporuji pravidlim elektrického propojeni. Tato pravidla je mozno
modifikovat v tabulce Graphics|Errors|Define Electrical Rules.

Pomoci piikazti v menu Files|Netlist/Errorlist lze rovnéz vytvorit sou-
pisku pouzitych soucastek. Pouzijte adaptér COMPLIST.DLL. V menu Files
|Netlist/Errorlist|Driver Parameters lze zménit parametry seznamu,
zejména formatovani a kriteria t¥idéni.

1.2 Jesté jednou a podrobnéji

Tady uz bude uzitecné zhruba zrekapitulovat definice nékterych pojmu a
vyjmenovat nékteré moznosti. Jako ve vétsiné definic jde o samé samoztej-
mosti.

1.2.1 Jak spravné propojovat

Ne kazdy obrazek vytvoreny schematickym editorem musi nutné vypadat
jako elektrické schema. Naopak, problémy nastanou v okamziku, kdy
obrézek vypada jako schema (na obrazovce, na tiskarné), ale ve skute¢nosti
jim neni (negeneruje spravny nebo viibec zadny seznam spoji).

Pro vytvoreni skutecného schematu pomoci editoru SCHEME je nutno
znat pouze nékolik jednoduchych pravidel, podle nichz program zjistuje
vodivé propojeni pfi generovani seznamu spoju.

Schema se sklada ze soucdastek. Soucastky se vybiraji z knihovny podle
typového jména (Part Name, napf. 7400, R, NPN,...) a poklddaji na vykres.
Kazda soucastka musi byt pro ucely netlistu oznacena unikatnim referenc-
nim identifikdtorem (Reference, napt. U5, R12, T3,...). Kazda soudéstka
musi déle mit pfifazeno oznaceni typu pouzdra (Package, napf. DIP16),
které nese informaci nezbytnou pro editor plosného spoje. Dale muze ale
nemusi mit sou¢astka hodnotu (Value, napf. 4k7) a pozndmku (Note).
Pfipojna mista souéastek jsou konce jejich vyvodi (vnéjsi). Tato pfipojna
mista se spojuji bud vzdjemnym dotykem nebo prostiednictvim vodi¢t.
Vodice jsou ¢ary typu Wire kreslené v rezimu spousténém prikazem Place |
Wire. Zakladnimi jednotkami vodide jsou pfimé tseky (segmenty), jejichz
konce jsou zaroven jejich (vzajemné propojend) pfipojna mista. Propojeni
dvou vyvodi bude obecné realizovano prostiednictvim lomené vodivé ¢ary,
ktera se jich obou svymi konci dotyka. Potencidlnimi pfipojnymi misty
budou také vSechny zlomy vodivé ¢ary. Pokud se v daném misté stykaji
vice nez dva konce vodivych segmenti, zobrazi se automaticky propojovaci
znacka (junction).

Pokud se pfi postupném pokladani vodi¢u vytvori pozice , T, program
»prelomi“ prochazejici tsek v misté dotyku, takze vznikne propojeni tri
vodi¢u. Totéz se stane s vodiCem, ktery prochéazi ptfes pfipojné misto
vyvodu soucastky. Pokud jsou naopak vodice prekfizeny bez preruseni
(neni zobrazen junction), nejsou ani propojeny. (Nemuze existovat situace,
kdy souvisly vodi¢ prochézi bodem propojeni jinych vodi¢u.)

navésti (label), kterd se ptifadi koncovym tsekim vodic¢e. VSechny vodice
ve schematu nesouci stejné navésti jsou poklddany za propojené. Neni
omezen pocet ruznych navésti, které lze pfiradit jednomu vodiéi.
Soucéstky mohou mit skryté vyvody (zpravidla napajeci). Jméno vyvodu
(napf. GND) se chova stejné jako navésti vodice (label) téhoz jména.
Rozsdhlejsi schema je mozno rozdélit na nékolik vykresi (v ramci jedi-
ného souboru *.Sch). Propojeni mezi jednotlivymi vykresy lze realizovat
vyhradné pomoci navésti.

Ve vyse zminéném popisu zcela chybi pojem sbérnice (Bus), protoze z hle-
diska programu SCHEME tyto prvky menesou zadnou informaci o elek-
trickém propojeni. Editor samoziejmé umoznuje jejich zakresleni, ale pro
propojeni vyvodu, které ve sbérnici konc¢i, jsou smérodatna vyhradné je-
jich navésti. A samoziejmé také primé dotyky jejich pfipojnych bodi.
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Proto neni mozné zakoncit ve stejném bodu sbérnice dva vodiée (napt.
jeden zleva, druhy zprava), které nemaji byt propojeny.

1.2.2 Jak je to s knihovnami

Shriime stru¢né koncepci knihoven v systému FORMICA:

Rozeznavame vnéjsi a lokdlni knihovnu. Vnéjsi knihovna je tvorena dal-
$imi soubory *.Sch (lze s nimi zachazet jako se schematy). Lokalni kni-
hovna je souc¢éasti schematu a obsahuje vSechny schematické znacky, které
jsou v ném pouzity.

Nejpodstatnéjsim rysem je, ze vazba soucastky ve schematu na vnéjsi kni-
hovnu kon¢i v okamziku, kdy je umisténa. Jinymi slovy — zadna pozdéj-
§i zména, odstranéni ¢i poskozeni vnéjsich knihoven nezpusobi zmény ve
schematu.

Lokalni knihovna je naopak se schematem svazana dynamicky, ackoliv se
s ni v systému menu zachézi stejné jako s knihovnou vnéjsi.

Prakticky dusledek obou predchozich bodu je, Ze schema si svou lokal-
ni knihovnu nese s sebou, ¢ili veskeré informace popisujici schema jsou
obsazeny v jediném souboru *.Sch.

1.2.3 Ohraniéeni kreslici plochy

Jako prvni krok doporucujeme ohranicit kreslici plochu rdmeckem. Do-
davana knihovna obsahuje ramecky A3, A4 a A5 pro vysledné roztece
vyvodu pii tisku soucCastek 1 mm, 2 mm a 4 mm. Pripomenme, Ze ¢im
mensi je zvolena rozte¢ vyvoda pro ramecek dané velikosti (napf. A4), tim
se ramecek na obrazovce bude jevit vétsi. Piikaz Place|Structure vyvola
vstupni fadek, kam vlozite omezujici masku napt. ,,A4*MM“. Tim se vyvola
menu, obsahujici vSechny pfedlohy ramecku pozadované velikosti pro ruz-
né rozteCe. Vybrany ramecek se pak pfenese z knihovny na kurzor, coz
umoziiuje jeho umisténi na pozadovanou pozici (nejlépe do levého dolniho
rohu kreslici plochy). Stiskem levého tlacitka mysi se nejprve vyvold menu,
které umoznuje mimo jiné zvolit v polozce Definition, zda ramecek ma,
¢i nema obsahovat rohové razitko (+empty, -label); pfipadné je k dispozi-
ci rohové razitko (+label) se specidlnimi napisy umoziiujicimi vytisknout
aktudlni ¢as, apod. P¥ikaz Place polozi razitko na vykres. (Zaroveii se na-
stavi metrické soufadnice pro budouci graficky vystup podle pozadované
roztece vyvodu. Pro samotnou editaci schematu neni nastaveni metrickych
soufadnic podstatné, a navic je ho mozno kdykoliv zménit.)

1.2.4 Vyplnéni rohového razitka

K vyplnéni rohového razitka poslouzi nezavislé napisy. Prikazem Place|
Text se nastavi rezim pro umistovani textti. Napisy je na rozdil od navésti
mozno umistit kamkoliv. Navic jsou k dispozici specialni napisy, které se
pii tisku nahradi okamzitym ¢asem, jménem souboru apod.

1.2.5 Udélejte si pohodli

Kurzor, pomoci néhoz se pfi editaci umistuji soucastky, vodice i dalsi
prvky, se pohybuje po uzlech kurzorového rastru. Vzdalenost uzli je dana
parametrem Graphics|Sizes|Cursor Grid.? Rastr slouzi jako pomticka
pro pohodlné kresleni schematu pomoci mysi. Pro umistovani soucastek,
vodi¢i a navésti je nejvhodnéjsi rastr, jehoz uzly jsou vzdaleny o rozteé
vyvodil, tj. 40 obrazovkovych jednotek. Naopak pfi umistovani napist do
optimalnich poloh je vyhodné pouzit jemnéjsi rastr (20 nebo 10, v krajnim
pfipadé 5).

Parametr Options|Schematic Editor|Picking Distance zase urcuje citli-
vost kurzoru mysi pfi vybéru objektu. Hodnota parametru fika, na vzda-
lenost kolika pixeltt bude objekt na obrazovce kurzorem zachycen. Cim
vy$si hodnota, tim vétsi je citlivost kurzoru. Na druhé strané, vyssi selek-
tivity dosdhnete zmensenim hodnoty Picking Distance. Protoze zachyt-
na vzdalenost se urcuje v pixelech, pomuze pfi problémech s rozlisenim
zvétseni méritka.

1.2.6 Uhly propojovacich éar

Editor umoziiuje pfepinat (pfikaz Place|Line Options|Segment Angle,
standardni makro (Ctrl-F5)) tii varianty propojovacich ¢ar:

e slozené pouze z vodorovnych a svislych usekt (bé&zné nastaveni),
e obsahujici navic tseky pod thlem 45°,

e Cary libovolného sklonu.

2Plynulého pohybu kurzoru docilite s rastrem velikosti 1.

V prvnich dvou pfipadech jsou obecné dva body propojeny dvéma useky
vodi¢e. Pfed polozenim lze pfepnout mezi stavy | a | stfednim tlacitkem
mysi.

1.2.7 K éemu jsou navésti

V bézném schematu se vétsinou budou vyskytovat také navésti, ktera jsou
nezbytna pro

e piipojeni skrytych vyvoda soucastek® (samoziejmé pokud toto ne-
realizuje jiz nékterad ze soucéstek); napt. vSechny zemnici znacky jsou
navzajem propojeny pies sva neviditelnd navésti GND — pak lze bud
ke svorce zdroje pripojit dalsi zemnici znacku, anebo k této svorce
jednoduse pfipojit vodi¢ a k nému umistit navésti GND,

e vzijemné propojeni mezi vykresy schematu.
Naveésti jsou také uzitecna, chceme-li

e vytvorit propojeni na velkou vzdélenost (aniz bychom snizovali pfe-
hlednost schematu vodiéi, které bézi z jednoho rohu do druhého),

e prifadit vodici néjaké jméno.

1.2.8 Ukladejte na disk

Mezivysledky i hotové schema je vhodné ukladat na disk. K tomu slouzi
piikaz File|Save Scheme; poté, co mu zadate jméno souboru, mizete
nadale pouzivat standardni makro (F2).

1.3 Ne vSechno se poda¥i na prvni pokus

Nejen pri upravach, pfipadné opravach dokoncenych schemat, ale i v pru-
béhu kresleni schematu jisté prijdou vhod néstroje, jimiz lze jiz umisténé a
casto i propojené elementy piemistovat, otacet, kopirovat, popisovat, mé-
nit jejich velikost, pfipadné je nahradit jinymi, ¢i zcela vymazat. . . Ve vétvi
Edit jsou soustfedény piikazy pro vstup do raznych editacnich rezimu.

1.3.1 Zachazeni s jedinym prvkem

Pro manipulace s jedingm prvkem schematu pouzijte rezimy ’... (Pick)’.
Prvek vyberte kurzorem. Pokud je v daném misté ,,na dosah“ vice riznych
objektt, jemné pohybujte kurzorem a sledujte druhy Ffadek obrazovky, kde
se objevuje popis pravé zachyceného prvku. (Nékdy mulze byt uziteéné
zvétSeni vyfezu pomoci makra (Ctrl-Z), které provede ptikaz Zoom|Double
Scale.) Zvoleny prvek uchopte stisknutim levého tlac¢itka mysi.

e V rezimu spusSténém pirikazem Edit|Move Pick, resp. makrem
(Alt-F7) je prvek ,vytrzen“ ze schematu a po pfemisténi spolu s kur-
zorem (otacet lze stiednim tlacitkem mysi) je do schematu polozen
zpét. Pokud se pfi tom propojovaci mista vyvodi nebo vodi¢i do-
tknou jinych vyvoda nebo vodic¢i, dojde automaticky k propojeni.

e V rezimu uvozeném piikazem Edit|Drag Pick, resp. makrem (F7) je
prvek ,zvednut“ ze schematu, pricemz se zachovaji elektricka propo-
jeni. To znamend, ze vodic, pfipadné soucéstka, za sebou tdhne ,gu-
mové“ spoje. Po poloZeni do schematu se na jejich mistech vytvori
spoje pevné, pricemz se vytvori propojeni podle vySe uvedenych pro-
pojovacich pravidel. (Napf. pokud ,gumovy“ spoj kiizuje pfipojny
bod vyvodu souéastky, nebo se dotkne zalomeni nékterého vodice.)

e Piikaz Edit|Copy Pick, resp. makro (F8) zapinaji kopirovaci rezim,
v némz vybrany prvek zustava nedotcen a na kurzor se ,,pfichyti“ jeho
kopie, kterou lze kurzorem umistit a levym tlacitkem mysi polozit.

e Prikaz Edit|Delete Pick, resp. makro (F9) nastavi mazaci rezim,
ktery zrusi prvek vybrany pomoci kurzoru.

1.3.2 Tvarovani éar

Rezim spustény prikazem Edit|Drag Pick umoznuje také tvarovani lo-
menych ¢ar (vodi¢i, sbérnic i obecnych ¢ar). Kurzorem miizete uchopit
libovolny vrchol. Pfipojené tseky se stanou ,gumovymi“ a vrchol lze
kamkoliv pfemistit. Po polozeni zpét do schematu se ,gumicky* nahradi
pevnymi ¢arami a pfipadné se vytvori novéa spojeni podle propojovacich
pravidel. Pokud kurzorem uchopite vnitini bod tseku, ten se v tomto
misté ,prelomi, ¢imz se situace prevede na predchozi pfipad.

SVyéet skrytych vyvodu soucastky, na kterou ukazuje kurzor, se zobrazuje v dru-
hém fadku obrazovky.
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1.3.3 Blokové operace

Pro manipulaci s blokem prvku jsou urceny rezimy ’...Block’. Blokem
se rozumi skupina objektid ohrani¢end obdélnikem vymezenym mysi —
nejprve vyberete libovolny roh, po stisknuti levého tlacitka mysi vyberete
protilehly a dalsim stiskem levého tlacitka je vybér ukoncen. Céry se na
hranici bloku lamou; ostatni objekty jsou do bloku zahrnuty, pokud do
néj zasahuji alespon ¢asteéné (vyjimku tvoii blokové mazani, kdy prvek
musi uvnit¥ bloku lezet cely). (Nékdy miize byt uZiteéné zmenseni vyfezu
pomoci makra (Ctrl-U), které provede piikaz Zoom|Half Scale.)

e V rezimu spusténém piikazem Edit|Move Block jsou prvky spolec-
né ,vytrzeny“ ze schematu. Ostatni chovani je obdobou Edit|Move
Pick. Stfednim tlac¢itkem mysi vSsechny prvky rotuji kolem spole¢ného
stfedu.

e Piikaz Edit|Drag Block analogicky k Edit|Drag Pick spousti rezim,
v némz lze blok prvki ,zvednout“ ze schematu tak, Ze na hrani-
cich bloku se zachovaji elektrickd propojeni se zbytkem schematu.
Zpisob tvarovéni ,gumovych® vodi¢l lze pfepinat makrem (Ctrl-F5).
Pfi polozeni bloku se vytvari automaticky propojeni podle pravidel.
Vodice lze pak dotvarovat interaktivné. Pokud se vsak nespravnym
poloZenim vytvori nepatficnéa spojeni, bude nejvyhodnéjsi vratit cely
edita¢ni krok prikazem Undo |Undo.

e V rezimu uvedeném piikazem Edit|Copy Block se vybrany blok zko-
piruje. V tabulce Edit|Parameters (Copy) je mozno nezavisle na-
stavit krok referenci soucastek Reference Step a krok navésti Label
Step, coz napf. umozni vytvorit funkéné shodny blok (vSechny re-
ference zvétseny o 100) se zachovanim pfipojeni na sbérnici (névés-
ti nezménéna), nebo v ném vytvorit novou sbérnici (navésti naopak
inkrementovana).

e Prikaz Edit|Delete Block nastavi blokové mazani, kterym se zrusi
vSechny prvky vybraného bloku najednou. Néavrat zpét je mozny
opét pomoci Undo | Undo.

1.8.4 Skupina je leps$i nez blok

Zpusob, jakym blokové operace pracuji se skupinou objektid, je jedno-
duchy a rychly. Neékdy ale muzZe byt potieba vybrat prvky individual-
né, nebo naopak nékteré z bloku vyloucit. Ptikazy Edit|Add/Sub za-
pinaji rezim, v némz kurzorem zvolite prvek (podobné jako v rezimech
’...(Pick)’) a stisknutim levého tladitka mysi jej zahrnete/vypustite
do/ze skupiny vybranych (zvyraznénych) prvki. Kromé postupného vy-
béru jednotlivych prvki je také mozno oznacit blok a pak z néj nékteré
prvky ubrat. Oznaceni bloku provedete v libovolném rezimu ...Block
takto: Oznadite libovolny roh bloku levym tlac¢itkem mysi a protilehly roh
pak oznacite strednim tlacCitkem; blok se zvyrazni a zaroven se nastavi
odpovidajici rezim ’Add/Sub’.? Takto vytvofenou skupinu prvki uchopi-
te/zkopirujete/vymazete stiskem levého tlac¢itka mysi v rezimech . . . Group,
které se spusti prostfednictvim pfikaz Edit]...Group. Skupinu lze kur-
zorem uchopit za libovolny bod.

Piikaz Edit|Group Operation|Export Group vytvori soubor obsahujici
oznacenou skupinu. Naopak pfikaz Edit|Group Operation|Import Group
precte obsah zvoleného vykresu vybraného diskového schematického sou-
boru.

1.3.5 Kdyz se néco nepovede

Vsechny operace, které méni schema, lze vratit zpatky piikazem Undo
|Undo. Jeho opakovanim je mozno vratit schema do vychoziho stavu,
v jakém bylo preCteno ze souboru, nebo do stavu po poslednim mazani
celého schematu. Naopak pfikaz Undo|Redo znovu provede odstranéné
kroky.

1.3.6 Triky pro ovladani editace

Menu Edit je rozsahlé, ovladani programu SCHEME proto nabizi moznosti
pro zrychlené ovladani editace. Hlavni pfikazy jsou rozdéleny do ctyf
okruhu.

e piemisténi (Move...),
e posunovani — tazeni (Drag...),

e kopirovéani (Copy...),

43irsi skalu moznosti pro oznacovani skupin poskytuji mnozinové operace.
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e mazini (Delete...).
Kazdy z nich obsahuje
e manipulaci s jednim prvkem (...Pick),
e manipulaci s blokem (. ..Block),
e zahrnuti/vyjmuti prvku ze skupiny (Add/Sub),
e manipulaci se skupinou (. ..Group).

Rychly vstup do kazdého z okruht zprostfedkuji makra — (Alt-F7), (F7),
(F8), (F9). Prepinani uvnitt okruhu se provadi stfednim tlacitkem mysi,
coz je ekvivalentni klavese (Tab) (v nésledujicim obrazku znazornéné dvo-
jitou Sipkou =). Napf. do rezimu tazeni bloku lze vstoupit sekvenci (F7),
(Tab).

(AIlt-F7) (F7) (F8) (F9)
! ! ! !
Move Pick ’ Drag Pick ‘ ’ Copy Pick ‘ Delete Pick

g g g g
Move Block ’ Drag Block ‘ ’ Copy Block ‘ Delete Block
g g g g

] Add/Sub ‘

] Add/Sub ‘ ] Add/Sub ‘ ] Add/Sub ‘

’ Move Group ‘ ’ Drag Group ‘ ’ Copy Group ‘ ’ Delete Group ‘

4 4
Move Pick Delete Pick
(3 4

g
’ Drag Pick ‘ ’ Copy Pick ‘

1.3.7 Dalsi triky

Dokonce i uvnitf oteviené editaéni operace (napf. s uchopenym blokem na
kurzoru) jsou piikazy a parametry v systému menu dostupné (napiiklad
mé smysl pouzit ptikazy z menu Zoom nebo Worksheet). V takové situaci je
ale nutné vyvolat menu tak, aby nedoslo k ukonceni rozpracované operace.
Pravé tlacitko mySi, pfipadné jeho ekvivalent (Esc), proto neni mozno
pouzit.

K ,ortogonalnimu® vstupu do hlavniho menu slouzi na klavesnici mezernik
(Space), do podpolozek hlavniho menu lze vstoupit makry (Alt-pismeno)
(napf. (Alt-F) vyvold pfimo menu Files).

1.3.8 Jemny posun klavesnici

Jemné posuny kurzoru pii editaci lze kontrolovat pomoci klavesnice 1é-
pe nez mys$i. Klavesy se Sipkami, resp. klavesy (Home), (End), (Pg Up)
a (Pg Dn) zpiisobi posun kurzoru vodorovné a svisle, resp. uhlop¥i¢né po
uzlech kurzorového rastru. Jemnych posunii o jeden pixel dosdhnete uve-
denymi klavesami za souc¢asného pfidrzeni pfesmykace (Shift).

1.3.9 Uhlazeni popisu soucastek

Ve schematu se zpravidla nevyhnete nutnosti zménit polohy nékterych
popist souééastek nebo dalsich népisi. Makrem (F7), resp. (Alt-F7) spustte
edita¢ni rezim ’Drag (Pick)’, resp. ’Move (Pick)’. V téchto rezimech lze
popisy individualné posunovat. Pro nalezeni optimalniho umisténi népist
bude vétsinou nutné nastavit vhodny rastr parametrem Graphics|Sizes|
Cursor Grid — jemnéjsi nez zdkladni, ale dostate¢né pohodlny (10 nebo
20 pfi zadkladnim rastru velikosti 40).

1.3.10 Dodateéné zmény textua

Dodatecné zmény jednotlivych napist, navesti, popist soucastek — prede-
v§im referenci (Reference), pouzder (Package), hodnot (Value) a pozna-
mek (Note) — a zmény dalsich parametrt souc¢astek — zejména grafickych
podob (Definition) a u soudastek obsahujicich vice stejnych sekci v jed-
nom pouzdfe také jméno sekce (Section) — provedete v reZimu ’Edit
Text/Component’. Ten se spousti pfikazem Edit|Edit Text/Component.
Kliknutim na pozadovany objekt vyvolate dialogové menu, jehoz podoby
pro ruzné objekty se lisi.
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1.8.11 Predislovani soucdastek

Poradi referenc¢nich identifikatort ve vytvareném schematu bude vétsinou
odpovidat pofadi umistovani souc¢astek dané t¥idy (prvni zakresleny rezis-
tor je R1, druhy R2,...). Muze vyvstat potfeba oéislovat souéastky podle
jiného kritéria, nejcastéji podle polohy na vykresu:

Piikazem Edit|Reorder Reference spustite rezim ’Reorder (First)’.
Kurzorem vyberete prvni sou¢astku pro precislovani. Stiskem levého tla-
¢itka mysi se vyvola dialogovy radek, kam vlozite pozadovanou novou
referenci zvolené sou¢astky (napf. C1). Dalsim stiskem levého tlacitka se
soucastka precisluje a nastavi se rezim ’Reorder (Next)’. Kurzorem ukéa-
zete na dalsi soucdstku. Stisknutim levého tlac¢itka ji pridélite (uz bez
dialogu) nejblize vyssi referenci (C2). Stejné postupujete u dalich sou-
dastek (C3, C4,...). V ptipadé, ze nové pridélovana reference se shoduje
s referenci jiné soucastky, precisluje se automaticky tato ,jind“ soucést-
ka. Precislovani kterékoliv sekce soucastky zpuisobi precislovani ostatnich
jejich sekci. Prechodu do rezimu ’Reorder (First)’ docilite pravym tla-
Citkem mysi.

HG

1.3.12 ,Setfeseni“ referenci

Jestlize poradi referen¢nich fetézcu je spravné, ale ¢islovani neni souvislé,
byvéa Castym pozadavkem ,setfast“ reference tak, aby zaéinaly pro kaz-
dou tfidu soucastek od jedni¢ky a rostly s krokem 1. Toho dosidhnete
nasledujici sekvenci prikazt:

1. Oznagdte reference, které maji byt piecislovany.®

e Vsechny reference oznacite piikazem Edit|Group Operation|
Select|Alphanumerical |References.®

e Pokud chcete zménit pouze nékteré reference, muzete je
vybrat maskou, kterou vlozite do dialogového radku, jenz
vyvolate piikazem Edit|Group Operation|Select|Components|
Reference Mask.

e Dalsi moznosti je vybér intervalem referenci z menu Edit |Group
Operation|Select|Components|Reference Interval, kde vlo-
zite dolni a horni mez intervalu (Low Reference Limit a
High Reference Limit) a pak pfikazem Mark References in
Interval oznadite vSechny reference, které v intervalu lezi.”

2. Prikazem Edit|Group Operation|Change|References|Preview se zob-
razi tabulka, kterd ukazuje v levém sloupci aktualni reference vsech
soucastek a v pravém sloupci zobrazi reference, které by soucastky
meély po precislovani.

3. Odpovida-li pravy sloupec pozadavkim, precislujte reference piika-
zem Edit|Group Operation|Change|References|Execute.

4. Precislovani lze modifikovat zménou parametri v menu Edit|Group
Operation|Change |References|Operation Parameters.

1.3.13 Mnozinové operace

Nékdy je nutné provést dodateénou zménu nékolika objekt (napf. zmé-
nit vSechny hodnoty odport 3k3 na 4k7, nebo zviditelnit vSechny néz-
vy pouzder). Casto lze takové tipravy provést postupné v rezimu ’Edit
Text/Component’. Pohodlnéjsi zpisob — zménit vSechny objekty najed-
nou — dovoluji mnozinové operace Edit |Group Operation, které nabizeji
fadu kritérii pro vytvoreni skupiny vybranych (zvyraznénych) prvka (vedle
moznosti, které byly popsany v souvislosti s prikazy Add/Sub. .. a...Group
v menu Edit).

Napfiiklad uvedend zdména hodnot odporu se provede témito kroky:

e odznacite vsechny objekty pfikazem Edit|Group Operation|Unselect
[A11,

e pomoci pfikazu Edit|Group Operation|Select|Alphanumerical|Va-
lues oznacite vSechny hodnoty soucastek,

e do parametru Edit|Group Operation|Change|Text (Replace)|Text
to Find vlozite 3k3, ¢imz vymezite, které hodnoty se budou nahra-
zovat,

e a déle parametrem Edit|Group Operation|Changel|Text (Replace) |
New Text urcite, ¢im se nahradi, tj. vlozite 4k7,

e textovou vymeénu provedete prikazem Edit|Group Operation|Change
|Text (Replace) |Replace All.

5Neni na zavadu, pokud budou zaroven oznaceny i jiné objekty.

SNebo miizete oznagit uplné vsechny objekty prikazem Edit|Group Operation|Select
|A1l Elements.

7Souééstky s referenci odpovidajici mezim pfitom vibec nemuseji existovat.
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1.3.14 Grafické struktury

Pokud by se pfi blokovych operacich ramecéek (grafickd struktura) za-
hrnoval do bloku obdobné jako ostatni objekty — pokud alespon jeho
Cast lezi uvnitt bloku, Gcastnil by se vSech blokovych operaci. Vétsinou
ale rdmecek umistime a pak uz neni zadouci, aby se jeho poloha mé-
nila. Pfepina¢ Options|Schematic Editor|Editing Structures pouzijte
pokud chcete povolit (Enabled)/zakazat (Disabled), aby se grafické struk-
tury (rdmecky, razitka, loga) ucastnily edita¢nich operaci. Vychozi poloha
pfepinace je Disabled.

1.4 Kontroly

1.4.1 Co vs$e si mohu zkontrolovat

Editor umi zvyraznit celé vodivé spoje (véetné propojeni pfes navésti
a skryté vyvody), coz usnadiiuje ovéfeni, zda skuteéné jsou navzajem
propojeny pravé ty pozadované vyvody. Jednak je mozno v rezimu ’Mark
Connection’ ukézat na libovolnou ¢ast spoje a zvyraznit tak cely spoj.?
Druha moznost spociva ve vyuziti mnozinovych operaci.

Dale méa editor schopnost upozornit na nékteré situace v zapojeni, které
mohou, ale nemuseji znamenat, Ze zakreslené propojeni neni zcela v po-
radku. Jsou to

e navesti, ktera byla pfi editaci odtrzena od svych vodiéa, a tudiz neplni
svuj ucel,

e uUseky vodic¢u bez navésti, které nejsou dotazeny k zaddnému vyvodu,
e vyvody, k nimz naopak neni nic pfipojeno,

e spoje, které odporuji pravidlim predem definovanym v tabulce
Graphics|Errors|Define Electrical Rules: Napriklad lze jako ne-
dovolené oznacit spojeni dvou vyvodu s atributem Output, nebo dvou
napajecich vyvodu (Power) rtiznych jmen (GND a +5V).

1.4.2 Jak vyuzit mnozZinové operace

Tlustrujme pouziti mnozinovych operaci na jednoduchém ptikladé. Bu-
deme hledat vSechny vstupy (vyvody s atributem Input), které nejsou
pripojeny na jakykoliv vystup (Output):

e odznacime vSechny objekty pifikazem Edit|Group Operation|Unselect
[A11,

e pomoci piikazu Edit|Group Operation|Select|Pins|Attribute|Out-
put oznac¢ime vSechny vystupy,

e piikazem Edit|Group Operation|Select|Connections|Marked ozna-
¢ime vSechny dotcené spoje (tj. spoje, které se pripojuji na vyse
zvyraznéné vystupy), ¢imz se oznadi i vSechny pfipojené vyvody,

e potom piikazem Edit|Group Operation|Qualify|Pins|Attributel
Input omezime zvyraznéni pouze na vstupy, tj. nyni jsou zvyraznény
pouze vstupy, které jsou pripojeny na néktery vystup,

e piikazem Edit|Group Operation|Toggle|Pins|Attribute|Input pre-
klopime zvyraznéni vstupt, takze nyni jsou naopak zvyraznény pouze
vstupy, které na zadny vystup pfipojeny nejsou.

1.4.83 Jak hledat potencialni chyby
Aktivni vyhledavani nedostatkt v zapojeni je mozno pouzit tfemi zpusoby:

e specifikovat v menu Graphics|Errors, které typy chyb se maji hle-
dat prubézné pii editaci (Lost Labels — odtrzend navésti, Dangling
Wire Segments — nedotazené vyvody, Non-Connected Pins — nepfi-
pojené vyvody, Breaks of Electrical Rules — naruseni propojova-
cich pravidel,?

e pomoci mnozinovych operaci lze zvyraznit objekty, které se nachazeji
v nékteré z popsanych situaci
— Edit|Group Operation|Select|Lines|Dangling Wire Segments,
— Edit|Group Operation|Select|Alphanumerical|Lost Labels,

— Edit|Group Operation|Select|Pins|Non-Connected,

8Pf"esnéji zvyraznit nebo odznacit podle vychoziho stavu elementu, na ktery
ukazujeme.

9Prabézné prohledavani zpomaluje vykonavani edita¢nich operaci.
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— Edit|Group Operation|Select|Connections|Electrical Rules
Breaking,

e pomoci vypisu chyb Files|Netlist/Errorlist je mozno do textového
souboru vypsat nepfipojené vyvody a spoje, které jsou v rozporu
s pravidly propojeni.

Tabulka definujici pravidla propojeni je dostupna ze dvou mist
e Graphics|Errors|Define Electrical Rules,

e Edit|Group Operation|Select|Connections|Define Electrical Ru-
les.

Obsahuje vSechny kombinace atribut pro dvojici vyvodu; kazdé kombi-
naci je v ni prifazena jedna ze tfi moznosti:

- propojeni je povoleno,
E propojeni znamena chybu,

X propojeni je povoleno, jen pokud vyvody maji stejna jména.

1.5 Chci si rozsifit nebo upravit knihovnu
1.5.1 Vytvoreni vlastni knihovny

Neprovadéjte zmény v knihovnich souborech dodévanych se systémem
(ptipadna reinstalace standardni knihovny by vami provedené tpravy pie-
mazala). Vytvofte si vlastni knihovni soubory. To lze provést dvéma
zékladnimi zptsoby:

e Vytvofite kopii vybraného standardniho knihovniho souboru (neni
podstatné, v kterém adresari, ¢i na kterém disku se tento soubor bude
nachézet; nejprehlednéjsi ale bude ponechat ho spolu se standardnimi
soubory v adresafi LIB\) a pojmenujete ji odlisné od ostatnich kni-
hovnich souborti (napf. MOJE-LIB.SCH). Novy soubor pak nahrajete
Files|Load do programu SCHEME jako bézné schema a pomoci ve-
stavéného editoru predloh Browse/Edit|Modify upravite schematické
znacky podle svych potfeb.

e Spustite program SCHEME, vytvofite novy schematicky soubor (p¥i-
kazem Files|Load oteviete schematicky soubor, ktery dosud na dis-
ku neexistoval, nap¥. NOVA-LIB.SCH) a editorem piedloh pak vytvorite
nové schematické znacky (predlohy) Browse/Edit|Create. Tyto pred-
lohy se stanou soucésti lokalni knihovny schematu a pak je mozno pro
prehlednost rozmistit jejich vzorky po kreslici plose podobné jako je
tomu ve standardnich knihovnach. Soubor uloZite na disk (makro
(F2)). (Pokud neni néktera pfedloha z lokalni knihovny ve schematu
pouzita, neboli umisténa na kreslici plochu, neulozi se do souboru.1?)

Novy knihovni soubor je nutno zafadit do knihovny (,,zaknihovat“) jako
soubor s nejvyssi prioritou, coz zajisti, ze jeho predlohy ,zastini“ pripadné
stejnojmenné predlohy ve standardnich knihovnich souborech.

1.5.2 Zatrazeni souboru do knihovny

Libovolny schematicky soubor lze zatadit do knihovny pfikazem Librarian
|Add File to Library.!! Od tohoto okamziku pak pro nalezeni piedlohy,
kterd je v ,zaknihovaném® souboru definovana, stac¢i pouze v piikazu
Place|Component (Mask) vlozit jeji jméno.

1.5.3 Priorita souboru

V lokalni knihovné schematu nemuze byt vice predloh téhoz jména. Na
druhé strané nic nebrani tomu, aby se predlohy stejného jména nachézely
v nékolika riznych ,zaknihovanych* souborech.!? Pro vybér jménem pla-
ti, ze poradi ,zaknihovanych“ soubort v seznamu zaroven urcuje prioritu
pfedloh (prvni soubor mé nejvyssi prioritu). Pfi vybéru jménem se te-
dy precte ta z predloh, ktera je definovana v knihovnim souboru lezicim
v seznamu souboru nejvyse.

Prikaz Librarian|Select Prior File prifadi vybranému souboru nejvys-
§i prioritu. Jeho opakovanym pouzitim od nejnizsi priority k nejvyssi lze
tedy sefadit soubory podle potfeby. Doporucujeme dat nejvyssi prioritu
uzivatelskym knihovnim soubortim.

10Toto chovani je mozno zménit nastavenim piepinace Options|Schematic Editor|Save
Unused Patterns do polohy On.

11 Jméno souboru a pozice predlohy v ném se zapise do knihovniho rejstfiku, ktery
se pri ukonceni programu zapise do souboru SCHEME.LIB a pfi pristim spusténi se zase
precte zpét.

12pyi vybéru pomoci masky se takové jméno zobrazi v menu pro kazdy vyskyt
zv]ast.
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1.5.4 Editovani souboru zarazeného do knihovny

»,Zaknihovany“ soubor lze kdykoliv opét otevfiit Files|Load a editovat.
Mze se tedy jednat o ,zivé“ schema. Pouze pfipomenme, Ze stav predloh
v paméti (dostupny pres lokalni rejstiik) se miize v priibéhu editace lisit
od stavu ulozeného na disku (dostupného pres knihovni rejstiik). Zapisem
schematu do souboru (makro (F2)) se oba stavy sjednoti a zaroven se
aktualizuje knihovni rejstfik.

1.5.5 Pouziti editoru p¥edloh

Vytvoreni nové predlohy: Oteviete editor predloh Browse/Edit|
Create. Pomoci prikazti pro umisténi Place a editaci Edit vytvoite po-
zadovanou schematickou znacku. Menu Power Pins obsahuje pfikazy pro
vlozeni a editaci napajecich vyvodi. Menu Definition umoznuje vytvorit
nékolik riznych grafickych podob téze schematické znacky (napf. tranzis-
tor s krouzkem a bez krouzku, invertujici vstup nahofe a dole, posloupnost
ruzné velkych znacek pro rezistor nebo kondenzator, klasické De Morgano-
vy ekvivalenty...). V menu Name, Package,... vlozte piikazem Add Part
Name jméno piedlohy a pfrikazem Add Package jméno pouzdra. Parametr
Number of Sections pouZijte, pokud soucastka obsahuje v jednom pouz-
dfe vice stejnych funkénich celkt (sekci). Piikazem Store v hlavnim menu
editoru predloh ulozte pfedlohu do lokalni knihovny schematu.

Uprava piedlohy: Piikazem Browse/Edit|Modify (...) vyberte pied-
lohu, kterou budete ménit (muzete ji nacist jak z lokalni knihovny, tak
z nékterého vnéjsiho knihovniho souboru). Zarover se otevie editor pred-
loh. Pfedlohu libovolné upravte. Prikaz Store nejprve vymaze z lokalni
knihovny puvodni pfedlohu, pak tam zaradi novou.

Pokud byla v ramci tprav doplnéna nékterd jména Add Part Name, a
pokud se predlohy takovych jmen jiz v lokalnim seznamu vyskytovaly,
prikazem Store se puvodni predlohy pfepiSou novymi. Soucastky téchto
jmen se zobrazi pomoci nové znacky.13

Odvozeni predlohy od jiz existujici: Prikazem Browse/Edit|Split
(...) vyberte pfedlohu, kterd poslouzi jako zaklad editaci nové. Tim
se otevie editor predloh. Pfedlohu libovolné upravte. Pfikazem Store
ji mizete ulozit az poté, co jste piikazem Name, Package,...|Add Part
Name vlozili alespoii jedno jméno. Pokud pfedloha ma mit jen jedno jméno,
muzete s vyhodou pouzit Store As. Pokud jiz predloha né€kterého jména
v lokélni knihovné existuje, bude pfepsana novou predlohou. Na rozdil od
vyse popsaného prikazu Modify zistane vzorova predloha nedotcena.

Vypusténi piredlohy: Prfikaz Browse/Edit|Remove|Remove Name (One
Synonym) vymaze z lokalni knihovny pfedlohu vybraného jména. Pokud
predloha vystupovala pod nékolika riznymi jmény (synonymy), pfedloha
jen pfijde o jedno synonymum a ostatni zistanou zachovana. Naopak pfi-
kaz Browse/Edit|Remove|Remove Pattern (All Synonyms) vymaZe z lo-
kalni knihovny celou predlohu véetné ostatnich synonym. Pro zobrazeni
soucastek téchto typu Part Name, se pak pouzije prazdnd predloha.

Vypusténi nepouzitych predloh nebo jmen: Piikaz Browse/Edit
|Remove |Remove Unused Patterns vymaze z lokadlni knihovny vSechny
predlohy, které nejsou ve schematu pouzity. Pokud alespon jedno synony-
mum je pouzito, zustane predloha nedotcena.

Prikaz Browse/Edit|Remove|Remove Unused Synonyms vymaze z lokalni
knihovny vSechna jména predloh, kterd nejsou ve schematu viibec pouzita.
Pokud zadné ze synonym predlohy neni pouzito, predloha se celd vymaze.

Zameéna urdité predlohy za jinou: Nejjednodussi zptisob nabizi vyse
popsané prikazy Browse/Edit|Modify (...): Upravena predloha nahradi
automaticky ve schematu predlohu pivodni. Pokud mate v imyslu prevzit
jiz hotovou predlohu z jiného schematu, provedte zaménu takto:

1. Prikazem Browse/Edit|Remove|Remove Name (One Synonym) vymaz-
te predlohu, ktera ma byt vyménéna — vsechny dotcené soucastky se
zobrazi pomoci prazdné predlohy.

2. Prikazem pro umisténi souéastky (nejspise Place |Component (Choice)
|Another File) preététe vyhlédnutou pfedlohu z patfi¢ného schema-
tického souboru — umistovat ji do schematu neni nutno, staci jeji

13pokud byla v ramci tuprav naopak nékterad jména vypusténa prikazem Remove Part
Name, soucastky téchto jmen se neztrati, pouze se zobrazi pomoci specidlni znacky
— prazdné predlohy. Totéz se stane, kdyz pfedloha pozadovaného jména nema
k dispozici dostatek sekci nebo grafickych podob. Jakmile je potfebnda predloha opét
k dispozici v lokalni knihovné (pfevzetim z vnéjsiho souboru, vytvofenim pomoci
editoru pfedloh), soucastky ji ihned automaticky pouziji pro zobrazeni.
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ptritomnost v lokalni knihovné — soucastky se ihned zobrazi pomoci
nové predlohy.

Pokud je zaddouci vymeénit vétsi pocet predloh nebo dokonce vsechny,
miizete s vyhodou pouzit piikaz Browse/Edit|Reload:*

1.

Predlohy grafickych struktur:

Prikazem Browse/Edit|Remove|Remove Name (One Synonym) vymaz-
te predlohy uréené k vymeéné (vSechny pfedlohy zrusite piikazem
Browse/Edit |Remove |Remove All),

. Ulozte aktualni stav knihovniho rejstiiku: Pfikazem Librarian|Save

se vyvola dialogovy fadek. Do néj vlozte jméno souboru, napft.
DOCASNY.LIB a stisknéte (Enter).

. Opakovanim pfikazu Librarian|Delete File from Library vypréazd-

néte knihovni rejstiik.

. Prikazem Librarian|Add File to Library zafadte soubor s novymi

predlohami do knihovny.

. Provedte piikaz Browse/Edit|Reload.

. Obnovte obsah knihovniho rejst¥iku: Zadejte pfikaz Librarian|Load.

Na dotaz, zda chcete ulozit novy obsah rejstiiku, odpovézte klave-
sou (N). Tim se okamzité vyvola dialogovy Fadek. Do né&j zapiste
jméno souboru, do néhoz byl dfive rejstiik ulozen (v nasem piipadé
DOCASNY.LIB) a stisknéte (Enter).

Kazdou predlohu je mozno pouzit pro

jak pro soucastky, tak pro grafické struktury (ramecky, razitka, loga,...).
Nejpodstatnéjsi rozdily mezi soucastkami a grafickymi strukturami:

e Struktury nenesou elektrickou informaci. Indexy vyvodu, jejich pfi-

pojna mista a atributy nemaji pro struktury vyznam.

Struktury naopak mohou pfi umisténi implicitné zménit nastaveni
parametru Options|Schematic Editor|Scale, ktery urcuje velikost
vnitfnich ,obrazovkovych® jednotek v milimetrech a pouziva se pre-
devsim pro graficky vystup v pevném méritku.

Pokud predloha obsahuje v poloZce Package textovy fetézec uvozeny
slovem ,SCALE®, napf. SCALE = z, nastavi se pfi umisténi grafické
struktury meéritko na hodnotu =z.

Zatimco popisy soucastek (Part Name, Reference, Package, Value a
Note) se umistuji do poloh, které se urcuji na zékladé pfedpisu defi-
novaného tabulkou Graphics|Default Image, polohy popisu grafické
struktury jsou urleny jednozna¢né predlohou (Name, Package,... |
Default Label Attributes|Position).

Jednotlivé casti elektrickych soucastek se vzdy zobrazuji podle svych
logickych typu (Jsou definovany typy a barvy ¢ar pro zobrazeni vy-
vodu ruznych logickych typud, jiné typy a barvy car pro zobrazeni
textd,...). Naopak celd grafickd struktura se zobrazuje na zakladé
jediného spolecného logického typu a parametry jsou spolec¢né s obec-
nymi ¢arami Contour.®

Editace rohového razitka, vytvoreni loga:

e Vytvoreni a modifikace predlohy grafické struktury se provadi stejné

jako u predloh urcenych pro kresleni soucastek.

Jak bylo vyse uvedeno, grafické struktury a soucastky pracuji odlisné
s logickymi typy. Proto je vhodné nastavit parametry car v edito-
ru piredloh tak, aby se predlohy zobrazovaly stejné jako se budou
kreslit, az budou umistény jako struktury ve schematu.'® K to-
mu slouzi v editoru predloh pfikaz Graphics|Colors & Dimensions|
Pre-set for Structure. (Nastaveni vhodné pro editaci pfedloh sou-
castek obnovite piikazem Graphics|Colors & Dimensions|Pre-set
for Component.)

Pokud ma byt graficka struktura (napf. rohové razitko) umistitelnd
skutecné az do rohu, nesmi za hranice pfedlohy ,,vy¢nivat® popisy. Na
rozdil od souéastek, struktury dodrzuji umisténi predepsané v pred-
loze, takze lze jednoduse schovat popisy do vnitiku.

14 en projde vSechny soucastky, jejichz predloha neni k dispozici (a tudiz se zob-
razuji prazdnou piedlohou), a precte pozadované piedlohy na zakladé knihovniho
rejstiiku z patfiénych vnéjsich knihovnich souborti (pokud jsou dostupné). Priority
pro hledani jsou stejné jako v pfipadé vybéru jménem.

15Vyjimku tvori logicky typ 15 grafické struktury, ktery dovoluje podpolozkam po-
uzit jejich vlastni logicky typ, pficemz typy a barvy se neodvozuji od ¢ar pouzivanych
pro zobrazeni soucéastek, nybrz od nezavislych ¢ar. Pri kresleni loga tedy mate k dis-
pozici celou skalu tlousték a typu car.

1676 se tyka zejména struktur logického typu 15.
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Prikaz Name, Package,...|Insert Current Scale Factor vlozi do
predlohy soucasné méritko zobrazeni. Pfi umisténi grafické struktury
se pak toto méritko prenese do schematu.

1.5.6 Jak lze vybirat z knihovny

Schema (soubor *.Sch) mé dvé ¢asti — viditelnou schematickou ¢ast a
neviditelnou lokalni knihovnu, ktera obsahuje veskeré predlohy. Spo-
le¢né se ukladdaji do souboru, takze jeden soubor obsahuje vSechny
potfebné informace pro nakresleni schematu.

Jedna predloha popisuje podobu vSech soucastek stejného vzhledu.
Pocet soucastek odkazujicich se na spole¢nou piedlohu neni omezen.

Umisténi soucastky, kterd jiz je v lokalni knihovné, spociva pouze ve
vybéru predlohy z menu pfitomnych pfedloh.

Lze vyzkouset s libovolnym existujicim schematem: Ptikaz
Place|Component (Choice)|Local List umozni vybrat
predlohu z menu a umistit libovolné mnozstvi takovych
soucastek.

Pred prvnim umisténim urcitého typu soucastky je nutno do lokéalni
knihovny vlozit jeji predlohu. To lze dvéma zpisoby:

— Predlohu vytvotit editorem piedloh.

— Predlohu pfevzit z jiného existujiciho schematu.

Lze vyzkouset prevzeti pozadované predlohy z libovol-
ného existujictho souboru: Piikaz Place|Component
(Choice) |Another File po vlozZeni jména souboru pro-
hled4d knihovni ¢ast souboru a zobrazi menu predloh,
vybranou predlohu pak premisti do lokalni knihovny;
umistovani je pak stejné jako v pfedchozim piipadé.

Aby nebylo nutno pro kazdou ptredlohu udrzovat informaci o tom,
v kterém schematu je ulozena, je vyhodné pokud mozno soustiedit
predlohy do nékolika specidlnich schematickych soubort, které mohou
ale nemuseji popisovat zadné elektrické zapojeni, ale zato obsahuji
bohatou lokalni knihovnu — nazyvejme je knihovnimi soubory.

Pokud byl program spravné instalovan, nachézi se v adresari LIB\
nékolik takovych soubori — nazyvejme je standardni knihovnou.

Pro zjednoduseni manipulace s knihovnimi soubory obsahuje program
tzv. knihovnika; ten umi vybrané soubory ,zaknihovat® — projit
vSechny v nich obsazené predlohy a vytvorit v paméti tzv. knihovni
rejstiik obsahujici informace, které predlohy lezi v kterém souboru a
na které pozici.

Knihovni rejstfik se uklada do souboru typu *.Lib, takze ,zakniho-
vani“ neni nutno opakovat pfi pristim spusténi programu.

Byl-li program spravné instalovan, obsahuje rejstitkovy soubor
SCHEME.LIB informace o vSech souborech v adresari LIB\; protoze se
soubor SCHEME.LIB pii spusténi automaticky precte, je mozno jiz od
prvniho spusténi programu po instalaci pfistupovat do zakladni kni-
hovny prostfednictvim knihovnika.

Prikaz Place|Component (Choice) zobrazi kromé vyse zmi-
nénych dvou moznosti Local List a Another File také
jména jednotlivych ,zaknihovanych®“ soubort; zvolenim
jednoho z nich se bez nutnosti prohledavani vyvold me-
nu zobrazujici vSechny v ném zapsané predlohy, zvolena
predloha se vybira najisto.

Knihovni rejsttik je také mozno vyuzit k vybéru z menu vsech ,zakni-
hovanych® predloh, aniz by bylo nutno védét, v kterém konkrétnim
souboru se nachazi.

Prikaz Place|Component (Mask) se znakem * v dialogovém
fadku.!” p¥imo zobrazi menu se véemi piedlohami, kte-
ré jsou jednak v lokalni knihovné, jednak v ,zaknihova-
nych® souborech; rozsah tohoto menu je z praktickych
divod mozno z0zit na nazvy vyhovujici textové masce
obsahujici ,zoliky* (7 a *).

17Pokud je dialogovy fadek prazdny, vyvold se menu pro vybér souborti ekviva-
lentni piikazu Component (Choice). Tento postup lze pouzit ve vSech pfikazech, které
umoznuji vybér z knihovny maskou.
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e Pokud je vybér predlohy z menu ptili§ zdlouhavy, 1ze pouzit informace
z knihovniho rejstfiku k okamzitému vybéru predlohy podle jména.

Pokud je v piikazu Place|Component (Mask) namisto mas-
ky zapsano plné jméno soudastky bez ,zolika“, pozado-
vana predloha pro umistovani se vybere pokud mozno
z lokalni knihovny; pokud tam jesté neni, nahraje se
z prislusného vnéjsiho souboru.

1.6 Makra

Makra predevsim zjednodusuji ovladani programu, protoze prochéazeni
systému menu nahrazuji stiskem jediné kombinace klaves.

Uziti maker

klavesa funkce v editoru schemat | funkce v editoru predloh
(soubor Scheme.Mac) (soubor LibEdit.Mac)

(F1) napovéda napovéda

(Ctrl-F1) posledni chyba posledni chyba

(Alt-F1) predchozi napovéda predchozi nadpovéda

(Shift-F1) obsah népovédy obsah népovédy

(F2) zapis§ soubor uloz predlohu a skon¢i

editaci

(F3) pfecti soubor —

(Ctrl-F3) precti vykres Gti grafickou ¢ast definice

(Alt-F3) pfedchozi soubory Gti  elektrickou  ¢ast

definice

(Shift-F3) zobraz textovy soubor —

(F4) oznaduj spoje —

(F5) kresli vodice kresli vodice

(Ctrl-F5) zmén thly segmentt zmén uhly segmentt

(Alt-F5) kresli kontury kresli kontury

(Shift-F5) || kresli sbérnice kresli sbérnice

(F6) umistuj soucdstku umistuj vyvod

(Ctrl-F6) umistuj naveésti vloz napéjeci vyvod

(Alt-F6) edituj texty/soucastky edituj texty/vyvody

(F7) posunuj (odtahuj)/tvaruj | posunuj (odtahuj)/tvaruj

(Alt-F7) premistuj prvky premistuj prvky

(F8) kopiruj prvky kopiruj prvky

(F9) maz prvky maz prvky

(Alt-F9) maluj propojovaci | maluj propojovaci
znacky znacky

(F10) hlavni menu hlavni menu

(Alt-F10) modifikuj soucastku —

(Ctrl-G) odstaruj tisk —

(Ctrl-J) sko¢ na dalsi vybrany | —
text

(Ctrl-N) zapis§ seznam spoji —

(Ctrl-R) prerovnavej reference —

(Ctrl-U) zmensi métitko zmensi méfitko

(Ctrl-W) vyber vyiez vyber vytez

(Ctrl-Z) zvEtsi méfitko zvétsi méfitko

Tabulka 1: Standardni makra programu SCHEME

je vsak Sirsi:

potiebujete byt jisti, Ze jste nevynechali zadny krok.

o Ovladani systému FORMICA muzete pfipodobnit jinému, ktery znéte

lépe.

e I kdybyste se uzivani maker zcela vyhnuli, méli byste si alespon pro-
hlédnout tabulku 1, obsahujici standardni makra dodavana v soubo-
rech Scheme.Mac a LibEdit.Mac'® — ta vés totiz také upozoriuje na

dulezité a frekventované operace s programem.

~ev 2

1.7 Pro naroénéjsi

1.7.1 Podrobnéji o sourfadnicich a méritkach

e Program pracuje se dvéma druhy soufadnic.
budou zobrazovat v prvnim fadku obrazovky, se provede pfepinacem

Options|Schematic Editor|Displayed Units.

18Sady maker se automaticky zaménuji pfi pfechodu z editoru schematu do editoru
predloh a zpét.

Volba téch, které se

14

Intrinsic Vnit¥ni (obrazovkové) souradnice — pohybuji se v rozme-
zi 0 az cca 16000; vzdalenost sousednich vyvodiu soucastek ve
standardnich knihovnach je 40 téchto jednotek.

Metric Pokud jiz pfi vytvareni schematu bereme zfetel na konec-
né rozmeéry vykresu, muze byt uzitecné pracovat v metrickych
soufadnicich.

e Pomér mezi vnitinimi a metrickymi soufadnicemi urc¢uje hodnota pa-
rametru Options|Schematic Editor|Scale; udava se v poétu vniti-
nich jednotek na mm.

o Zejména pokud chceme zachovavat vybrané méritko zobrazeni pri
vystupu na tiskarnu, je vyhodné ohranicit kazdy vykres patfiénym
rameckem; vlozeni ramecku automaticky nastavi hodnotu Scale.

e Standardné dodavana knihovna obsahuje ramecky A3, A4 a A5 pro
vysledné roztece vyvodu soucastek 1 mm, 2 mm a 4 mm; pfipomenme,
Ze ¢im mensi je rozte¢ vyvodl pro ramecéek dané velikosti (napf. A4),
tim se ramecek na obrazovce jevi vétsi.

1.7.2 Podrobnéji o grafickém vystupu

e Nejprve je tieba pfipojit vystupni adaptér (*.DLL knihovnu) pro po-
uzité vystupni zarizeni. Pfikaz Files|Hardcopy|Load Driver pfipoji
vybrany adaptér a nastavi parametry vystupu na standardni hodno-
ty v ném zabudované.!® Pro pfizptisobeni konkrétnimu zafizeni a
pro dosazeni pozadované podoby vystupu je vétSinou nutné nékte-
ré parametry zménit. ,Odladéna“ nastaveni je mozno pro budouci
pouziti ulozit do konfiguracnich soubort *.Chc. Pristé pak staci pfi-
kazem Files|Hardcopy|Read Configuration precist zvoleny konfigu-
racni soubor. Tim se pfipoji patfi¢ny adaptér a nastavi se parametry
zapsané v souboru.

e Pfes menu Files|Hardcopy|Change Configuration|Driver Parame-
ters jsou dostupné individualni parametry a piepinace pravé pfipo-
jeného adaptéru. Zpravidla byva jednim z nich rozliSeni zafizeni uda-
vané v jednotkéach dpi.

e Parametry Files|Hardcopy|Change Configuration|Page Limits je
nezbytné nastavit co nejpresnéji podle skutecnych fyzickych mezi vy-
stupniho zatizeni.?? Zde se vyplati nevéfit tomu, co je napsano v ma-
nuélu k zafizeni, dokud si pokusem neovéfite pravdivost. (P¥irucka
muze naptiklad udavat velikost kreslici plochy dosazitelné v textovém
rezimu, zatimco schema se kresli v grafickém.)

e Vystupni rozméry vykresu na papife lze nastavit v menu Files|
Hardcopy|Change Configuration|Dimensions. Pfepinacem Files|
Hardcopy|Change Configuration|Dimensions|Derived from... voli-
te mezi pevnymi rozméry v milimetrech (Fixed Format) a pevnym
méfitkem (Fixed Scale). Pokud chcete, aby vykres mél stanove-
né métritko — napiiklad kvili porovnani rtizné rozsdhlych verzi té-
hoz schematu — pouZijte nastaveni Fixed Scale.?! V poloze Fixed
Format se program snazi plochu zadanou v milimetrech co nejlépe po-
kryt (zménou méritka, piipadné orientace). Nejsou-li proporce sche-
matu a pozadované plochy stejné (nap¥. pozadujeme kreslit ¢tvercové
schema na obdélnikovou plochu, nebo obdélnikové schema na plo-
chu ¢tvercovou), nebude samoziejmé celd plocha vyuZzita. Pokud se
obrazek nevejde na jeden papir, vytiskne se na vice papiri s pfre-
kryvem. Rozméry vykresu (Files|Hardcopy|Change Configuration
|Dimensions|Format) lze nastavit bud pfimo v milimetrech Size X
(mm), Size Y (mm), anebo jednoduse poctem pouzitych listd 1 Page,
2 Pages a 4 Pages.

o Ctvefice obrazovkovych soufadnic Files|Hardcopy|Change Configu-
ration|Area to Output ohraniCuje vyfez schematu, ktery se ma vy-
kreslit. Menu obsahuje kromé ciselnych parametriu také dva prikazy:

— Origin-Cursor Window, ktery umoznuje zadat vytez dvéma body
— pocatkem relativnich soufadnic a okamzitou polohou kurzoru,

— Whole Sheet, ktery jako vyfez ozna¢i maximalni plochu vykresu
(vychozi nastaventi).

e Tiskova procedura nalezne nejmensi obdélnik obklopujici pokreslenou
plochu vykresu (se zapoc¢tenim tloustky ¢ar). Uréi prunik této oblasti
s vy$e popsanym vyfezem, a tento prinik se pak tiskne.22

19Nepouiivéu konfigurac¢ni soubor adaptéru *.Chc.

20pokud neni definovdno umisténi pocatku souradnic zafizeni, pfedpokladejte, ze
lezi v levém dolnim rohu.

21 Meaiitko je uréeno parametrem Options|Schematic Editor|Scale.

22protoze rohy vyfezu nemohou lezet mimo kreslici plochu, nekresli se v plné
tloustce ¢ary presahujici svym obrysem dolni a levou hranici této plochy.
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o Parametr Files|Hardcopy|Change Configuration|Offset posune zob-
razeny vytrez vzhledem k pocéatku papiru.

e Prepina¢ Files|Hardcopyl|Change Configuration|Rotation nabizi
vybér ze ¢tyf natofeni vykresu na kreslici plose. V poloze Auto se
vyfez natoci tak, aby 1épe vyuzil kreslici plochu specifikovanou para-
metry Files|Hardcopy|Change Configuration|Dimensions|Format.

e Menu Files|Hardcopy|Change Configuration|Item Tools & Colors
umoziuje modifikovat doporuéené nastaveni tlousték car, pfipadné je-
jich barev. V manualnim rezimu nejprve pomoci piikazt ... |Pre-set
Tools, resp. ... |Pre-set Colors pfifadte jednotlivym logickym ty-
pum riznych t¥id objekti tloustky, resp. barvy, které nejlépe odpovi-
daji obrazovkovym parametrim. V tabulce ... |Change Item Tools
& Colors pak provedte pozadované zmény. V manualnim rezimu se
pii tisku tato tabulka nebude ménit.

1.7.3 Podrobnéji o parametrech kopirovani

Kopirovaci operace 1ze s vyhodou pouzit pro kresleni opakujicich se moti-
vi. Muze jit o jednoduché objekty (pfivodni vodi¢e do sbérnice) nebo to
mohou byt celé analogické funkéni skupiny (kanal zesilovade nebo obvody
fizeni jedné segmentovky).

Parametr Edit|Parameters (Copy) |Repeat Count udava, kolik kopii se
zakresli jedinym prikazem. Pokud je nastaven na hodnotu vyssi nez 1, je
nutné stanovit pomoci parametri Edit | Parameters (Copy) |Step X aEdit
|Parameters (Copy) |Step Y vektor posunuti po provedeni kazdé kopie.
Pokud kopirujete vodi¢ véetné navésti, budete asi potiebovat, aby se pfi
kopirovani ménila ¢islena ¢ast naveésti. Toho dosahnete vhodnym nastave-
nim parametru Edit|Parameters (Copy) |Label Step.

Naopak pri kopirovani vétsiho celku muze byt zadouci nastavit pouze
inkrementaci referen¢nich identifikdtort souéastek. K tomu slouzi para-
metr Edit|Parameters (Copy) |[Reference Step.

Prepina¢ Edit |Parameters (Copy) |ITo Create Unique urcuje, jakym zpt-
sobem se hleda unikatni referencni identifikator soucastky s nékolika sekce-
mi v pfipadé, Ze inkrementaci vznikla reference v kombinaci s oznac¢enim
sekce uz je ve schematu obsazena. V poloze Increment Reference se Ci-
selna ¢ast identifikdtoru zvysuje o jednicku tak dlouho, dokud se nenajde
reference volnd; oznaceni sekce se pri tom neméni. Pfi nastaveni pfepinace
na hodnotu Find Free Section, se nejprve testuji ostatni sekce soucéastky,
zda nejsou volné, a teprve pokud se takto nenajde volné sekce, inkremen-
tuje se reference. Po nucené inkrementaci se vzdy zacind od puvodniho
oznacleni sekce (tj. pokud byla pozadovana sekce U3 C a obsazeny byly i
ostatni sekce soucastky U3, bude se v dalsim kroku testovat U4 C).23

1.7.4 Podrobnéji o éteni vykresu nebo skupiny

Prikazy Edit|Group Operation|Import Group a Worksheet|Load Sheet
umoznuji ze zvoleného souboru precist vybrany vykres. Rozdil spociva
v tom, ze Import Group objekty pfectené z vykresu prenese na kurzor a
pomoci n€ho je lze umistit kamkoliv, zatimco Load Sheet vytvoii novy
vykres.

V obou pripadech program automaticky precisluje ty ctené soucastky,
jejichz reference (piipadné v kombinaci se sekci) jiz je ve schematu pouzita.
To ale mZe narusit systém znaceni. Proto lze jesté pred ¢tenim vykresu
(skupiny) nastavit konstantni posun reference Reference Shift, ktery se
aplikuje na vSechny pfrectené soucastky. Jind moznost spociva v pripojeni
znaki pred nebo za precteny referencéni identifikdtor (pfecte se R1 a vlozi
se aR1 nebo R1B. K tomu slouzi parametry Prefix a Suffix.

Pii Cteni se predpokladd, ze stejnojmenné predlohy v editovaném schema-
tu a ve schematu, z néhoz se vykres (skupina) ¢te, jsou shodné. Pokud
tomu tak neni, mohou (ale nemuseji) nastat problémy: Jak bylo vyse fe-
¢eno, nemohou byt v lokdlni knihovné schematu dvé rtizné predlohy stej-
ného jména. Proto pokud v lokalni knihovné editovaného schematu jiz

23Pfip0meﬁme, ze kombinaci nastaveni parametru Reference Step a pfepinace To
Create Unique lze dosdhnout rizného chovani:

Reference Step

=0 #0

To Create Unique
Find Free Section

hleda dalsi volnou sekci
(i ve vzorové soucastce),
po inkrementaci se vraci
k puvodni sekci (vhodné
pro editaci)
neméni  sekci
volnou)

vzdy nejdiive inkremen-
tuje (nehleda volnou se-
kci ve vzorové soucastce),
pak hleda volnou sekci

Increment Reference (nehleda nemeéni sekci (nehleda vol-
nou); prvni inkrementa-
ce s nastavenym krokem
(vhodné pro kopirovani

funkéniho celku)
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existuje pfedloha pozadovaného jména, pouzije se i pro zobrazeni nové
prectené soucdastky. Jestlize ve zminénych predlohédch lezi pfipojna mista
na ruznych pozicich, dojde ke zménadm v zapojeni. Pokud navic neodpo-
vida pocet sekci nebo grafickych podob muze ¢teni vykresu (skupiny) byt
ukonceno predcasné.

1.8 Prfehled souboru

Béhem instalace a ¢innosti programu SCHEME vznikd rfada diskovych
soubori. Lze je v zasadé rozdélit na binarni a textové. Binarni soubory

jméno druh | popis

Scheme-7.Exe B schematicky editor v nékteré z jeho podob

RTM.Exe B DOS extender nutny pro spusténi editoru
v chranéném rezimu

DPMI16BI.0vl B DPMI rozhrani nutné pro spusténi editoru
v chranéném rezimu

FM_Graph.Drv B aktudlni graficky driver

Scheme .Mac B standardni makra pro editor schemat progra-
mu SCHEME

LibEdit.Mac B standardni makra pro editor predloh progra-
mu SCHEME

Scheme.Hlp B pruvodni informace schematického editoru

Scheme .Prm B soubor jednoradkové napovédy pro schema-
ticky editor

*.Cnf B konfigura¢ni soubory programu SCHEME

SLibArch.Exe B samoserozbalujici archiv obsahujici standard-
ni knihovny

*.Lib B knihovni rejstiiky

SchLib.Exe B externi knihovnik

Orc2Form.Exe B program pro pievod schemat a knihoven ze
systému Orcad 3.22 az 4.0.

PrintHlp.Exe B program pro tisk privodnich informaci na
maticové tiskarné

*.Drv B drivery ruznych grafickych desek

*.DLL B DLL adaptéry pro pfipojeni vystupnich zafi-
zeni a vystupy seznamu

*.Chc T konfigura¢ni soubory DLL adaptéru pro vy-
stupni zafizeni

*.Cpn T konfigura¢ni soubory DLL adaptéra pro vy-
stupy seznamu

*.PNL T seznamy (souéastek, spoji, materidlu, chyb
v zapojeni)

*.Sch B, T | schematické soubory

Tabulka 2: Soubory souvisejici s programem SCHEME

nejsou urceny k zadnym uzivatelskym tapravam; zasah do né€kterého z nich
muze mit stejné destruktivni ucinek, jako zména, kterou byste provedli
v souboru typu *.Exe. Naopak textové soubory jsou v Citelném tvaru a
mohou byt v pfipadé potieby upravovany vhodnym textovym editorem.
Tabulka 2 uvadi stru¢ny piehled soubori, které souviseji s programem
SCHEME.

Pii zapisu souboru se standardnimi pfiponami *.Mac, *.Sch, *.Lib, *.Chc
a *.Cpn muze program porizovat zalozni kopie. Jejich jména pritom odvodi
od ptvodnich dosazenim znaku ,$“ na misto tfetiho pismena pripony.

2 Zakladni pojmy

2.1 Schema

Hlavnim tcelem schemat je dokumentovat a co mozna prehledné ukazat
elektrické propojeni na ném umisténych soucastek. V systému FORMICA
schematem rozumime sadu vykrest, na nichz jsou rozloZeny jednotlivé
prvky. Vedle elementarnich prvki, které nenesou elektrickou informaci
(zejména obecné ¢ary a napisy), jsou zde soucastky, jejichz vyvody jsou
propojeny jednak prostfednictvim vodivych spoji, jednak pres navesti
pfifazena jednotlivym vodictim. Pomoci navésti je mozno spojovat vodice
nejen v ramci vykresu — je to zaroven nastroj umoznujici propojeni mezi
vykresy.

Zpravidla je zapojeni na jednom vykresu ohranic¢eno rameckem. Ten ohra-
nicuje plochu zobrazitelnou v nastaveném méritku na vystupnim grafickém
zafizeni.
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2.2 Schematicky soubor

Veskeré informace, z nichz sestava schema, uklada program SCHEME do
schematického souboru.

Schematicky soubor (*.Sch) se sklada ze t¥i ¢asti:

1. soupis grafickych pfedloh (nemuseji byt pouzity ve schematu),
2. popis rozmisténi prvki schematu na jednotlivych vykresech,

3. nastaveni obrazového vystupu:

e pro jednotlivé vykresy:
— meéFitko,
— poloha zobrazeného vyfezu,
— poloha kurzoru,

— poloha pfepinace Zobrazované souradnice,
— poloha pocatku relativnich soufadnic,

e pro celé schema:

— nastaveni velikosti (indext vyvodi, propojovacich znadek,

kurzorového rastru, obrazového rastru),
— Cislo zobrazovaného vykresu,
— nastaveni metrického méfitka.

Schematicky soubor miize byt zapsan bud v bindrnim formétu (coz pFinasi
zrychleni prace a usporu mista), nebo jako textovy soubor.

2.3 Vykres

Pro navrh zapojeni je v programu SCHEME k dispozici az 127 vykrest
tvofenych jemnou ¢tvercovou siti, jejiz souradnice bézi v obou osach od
hodnoty 0 po 16300 vnitinich jednotek, coz pfi nastaveni parametru Scale
na typickou hodnotu 20 jednotek/mm odpovidé rozméru cca 800 x 800 mm.

Kazdé schema obsahuje alespon jeden vykres. Kazdy vykres ma nejvyse
sedmiznakové jméno.

Obrazec schematu se vytvari umistovanim jednotlivych prvki na pracovni
vykres na celoCiselné souradnice zminéné sité.

Soucéstky (resp. vodice) na rtznych vykresech lze propojit pfes naveésti.

2.4 Pracovni vykres

Jeden z nejvyse 127 vykresti pravé editovaného schematu je zobrazen na
obrazovce jako pracovni. Veskeré editovaci a umistovaci pfikazy pracuji
s prvky pracovniho vykresu. Pomoci pfikazti v menu Worksheet lze za
pracovni zvolit jiny vykres.

2.5 Pravidla propojeni
Tato pravidla uréuji, za jakych podminek podminek program povazuje dva

objekty za elektricky propojené, a kdy nakresli do schematu propojovaci
znacku.

1. Propojeni lze realizovat dvéma zpusoby:

(a) dotykem pfipojnych bod dvou (nebo vice) objekti (viz 2),
(b) oznacenim dvou (nebo vice) vodi¢h stejnym naveéstim.

Prekfizenim se vodice nepropoji.
2. Pfipojné body jsou:
(a) pfipojnd mista vyvoda soucastek (v editoru predloh oznacena
&tvereckem),

(b) pripojnd mista vodi¢d (koncové body segmentt lomené ¢ary vo-
dice; body na styku vodi¢t rtizného logického typu).

3. Pokud se v jednom misté dotykaji pfipojné body vice nez dvou ob-
jektt, nakresli se propojovaci znacka.

V editoru predloh vodic¢e nenesou elektrickou informaci!

Aby tato pravidla byla pouzitelnd na kazdém kroku tvorby schematu, je
tfeba zajistit toto:

A) uvnitf ni¢im nedotéeného rovného useku vodice neni ,utajeny“ pii-
pojny bod, tzn. musi to byt jediny segment,
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B) objekt se nedotykd svym piipojnym bodem vnitfniho bodu zaddného
vodice.

DODATECNE PRAVIDLO:

C) Elektricky propojeny budou nejen vyvody soucastek, které se dotykaji
pfipojnymi misty, ale také ty, které jsou prelozeny rovnobézné pies
sebe.

Ad A) Navazujici segmenty vodi¢i stejného logického typu pod stejnym
thlem se automaticky spojuji, pokud ve sty¢ném bodé neni pfipojen
jesté dalsi objekt.

Ad B) Pokud p¥i umistovani prvki a pii editaci méa vzniknout situace,
ze pripojny bod objektu se dotyka vnitiku néjakého vodice, pak se
tento vodic rozdéli na dva a vznikne spojeni, coz je navésténo tim, ze
se nakresli propojovaci znacka.

Ad C) Pokud se pfipojny bod objektu dotkne vnitiku vyvodu néjaké sou-
¢astky, vytvori se automaticky pomocny vodi¢ spojujici bod dotyku
s pripojnym mistem tecovaného vyvodu.

POZNAMKA: 7 piedchoziho vyplyva:

e pokud nechcete, aby doslo k vodivému spojeni, ne-
kfizujte vodi¢em pfipojnd mista vyvodu soucastek
(neni podstatné, zda jiz k nim je néco priipojeno
nebo ne);

e  utajeny“ pripojny bod muze vzniknout, pokud je
vodi¢ urcitého logického typu prodlouzen vodicem
jiného logického typu, pricemz jejich vzhled na ob-
razovce je stejny;

e pokud pii editaci (zejména v rezimu ’Drag’) po-
lozite soucastku nebo dokonce cely blok (omylem)
nékam do spleti vodict, je pravdépodobné, ze dojde
ke zménam v zapojeni, jejichz odstranéni nebude
jednoduché;

e pokud se dotyka vyvod soucastky nebo vodi¢ pri-
pojnym bodem vnitiku vyvodu jiné soucastky
(usporadéni ,, T“), dojde k jejich propojeni pomoc-
nym vodiCem, ale propojovaci znacka se — v za-
vislosti na usporadani ostatnich objektt v okoli —
muzZe objevit jinde nebo se viibec neobjevi (viz také
poznamka v ’Place Junction’).

POZNAMKA: Propojeni lze verifikovat v rezimu ’Mark Connection’.

2.6 Prvky schematu

Schema zpravidla obsahuje objekty nesouci informaci o elektrickém zapo-
jeni:

e vodivé spoje,

e soucastky popsané grafickou predlohou,

e navesti oznacujici vodivé spoje.
Dalsi objekty schematu nemaji na elektrické zapojeni vliv:

e sbérnice,

e linie (obecné ¢ary, obdélniky, kvadranty, kruznice, kruhové oblouky),

e plné obdélniky a kruhy,

e grafické struktury popsané obdobnou grafickou ptredlohou jako sou-
Castky,

e nezavislé texty.

Grafické predlohy se skladaji pouze z elementarnich prvki, coz znamena,
ze nemohou obsahovat soucastky.

V predloze nesou elektrickou informaci pouze
e vyvody,
e napajeci vyvody.
Ostatni prvky v pfedlohach nemaji zadny vliv na elektrické zapojeni:

e vodice,

e sbérnice,
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naveésti popisujici vodivé spoje,
linie (obecné ¢ary, obdélniky, kvadranty, kruznice, kruhové oblouky),

plné obdélniky a kruhy,

nezavislé texty,

e propojovaci znacky.

2.7 Kotvicka prvku

Kotvicka (kotvici bod) je misto na objektu, od jehoz soufadnic je odvozena
poloha celého objektu. Kotvicka zpravidla lezi na nékterém uzlu rastru
nebo alespon na spojnici jeho nejblizsich sousedu. Pfti vkladani objektu
lezi jejich kotvicky na pozici kurzoru.

Texty a naveésti se pfi rotacich blokt preklapéji okolo kotvicky, aby se
zachovala jejich citelnost zleva doprava a zdola nahoru i poloha vici okoli.

e Nezavisly text, jméno vyvodu soucastky: Kotvicka lezi v geometric-
kém stfedu. Pri preklopeni se pomyslny ramecek ohranicujici text
nezmeéni.

o Navésti vodice, popisy soucastek (jméno, reference, hodnota, pouz-
dro), navésti vyvodu soucastky: Kotvicka lezi ve stfedu dolni hrany
pomyslného ramecku ohranicujiciho text. Vysledkem preklopeni neni
jen otoceni textu, ale také to, Ze navésti je opét nad vodi¢em nebo
vyvodem.

e (Zobrazitelny) vyvod soucastky: Kotvicka lezi na opacném konci nez
ptipojné misto.

e Soucastka nebo grafickda struktura: Kotvicka je urCena predlohou.
Pri vytvareni predlohy v editoru predloh lezi jeji kotvicka v pocatku
relativnich soufadnic (vyznaceném soufadnicovym kiizem). (Pokud
ale pii zapisu predlohy do schematu jsou zvoleny absolutni soufadnice,
kotvicka se umisti automaticky do pfipojného mista prvniho vyvodu,
ptipadné do vrcholu segmentu prvni ¢ary nebo do kotvicky néjakého
textu v predloze.)

2.8 Obecna ¢ara

Obecné ¢ara nenese ani ve schematu, ani v grafické predloze zadnou elek-
trickou informaci.

Program dovoluje pracovat s 16 rtznymi logickymi typy obecnych car,
které se mohou lisit tloustkou, barvou a typem jak na obrazovce, tak pti
grafickém vystupu do zafizeni.

Navic jsou obecné ¢ary pouzité ve schematu pro zobrazeni soucastek neza-
vislé na samostatnych obecnych c¢arach, a také mohou mit az 16 rtznych
logickych typu.

Vzhled samostatnych obecnych ¢ar a obecnych ¢ar v soucastkach se nasta-
vuje ve dvou nezavislych menu Graphics|Colors & Dimensions|Contours
a ...|Component Contours.

POZNAMKA: Linie (obecné &ary, obdélniky, kvadranty, kruznice a
kruhové oblouky) 1ze odlisit tloustkou nebo barvou od
vodi¢d a vyvodud. Neni proto pfili§ vhodné pouzivat
obecnou ¢aru ke kresleni zapojeni uvnitf sou¢astky nebo
jako prodlouzeni vyvodu. Na grafickém vystupu s vys-
$im rozlisenim se pak objevi skokova zména tloustky
Gary. Pro tento Ucel je mozno i v editoru predloh uzit
vodice, ptripadné explicitné umisténé propojovaci znac-
ky.

2.9 Vodié, vodivy spoj

V editoru schematu se vodi¢e pouzivaji k propojeni pfipojnych mist vy-
vodu soucastek podle jednoduchych pravidel.

Koncové body segmenti lomené ¢ary vodice jsou pripojné body, které jsou
navzajem elektricky propojeny.

Kresli se v rezimech ’Draw (First)’ a ’Draw (Next)’. V téchto rezimech
nelze pripojit vodic k vyvodu soucastky jinak, nez praveé k jeho pfipojnému
mistu.

V rezimech ’Drag’ a ’Drag Vertex’ je mozné tvarovani vodici.

V editoru predloh vodic¢e nenesou elektrickou informaci!

Program dovoluje pracovat s 16 rtznymi logickymi typy vodicu, které se
mohou lisit tloustkou, barvou a typem jak na obrazovce, tak pii grafickém
vystupu do zafizeni. Logicky typ vodice je také predavan pies rozhrani
adaptéru pro vystup seznamu spoju.
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Navic jsou vodice pouzité ve schematu pro zobrazeni soucastek nezavislé
na samostatnych vodicéich, a také mohou mit az 16 rtiznych logickych typi.
Vzhled samostatnych vodici a vodich v soucastkach se nastavuje ve
dvou nezavislych menu Graphics|Colors & Dimensions|Wires a
|Component Wires.

2.10 Sbérnice

Sbérnice nenese ani ve schematu, ani v grafické predloze zadnou elektrickou
informaci.

Program dovoluje pracovat s 16 riznymi logickymi typy sbérnic, které se
mohou lisit tloustkou, barvou a typem jak na obrazovce, tak pti grafickém
vystupu do zafizeni.

Navic jsou sbérnice pouzité ve schematu pro zobrazeni soucastek nezavislé
na samostatnych sbérnicich, a také mohou mit az 16 raznych logickych
typu.

Vzhled samostatnych sbérnic a sbérnic v soucastkdch se nastavuje ve
dvou nezavislych menu Graphics|Colors & Dimensions|Buses a

| Component Buses.

2.11 Céra

Nejbéznéjsi typ ¢ary ve schematu je ¢ara skladajici se ze segmentt (aseéek)
— lomené cara.

Pokud nejsou povoleny ¢ary pod libovolnym tthlem, jsou pfi kresleni urce-
né vrcholy spojovany vzdy dvojici segmentt pod povolenymi uhly (body,
které maji jednu soufadnici stejnou, jsou samoziejmé spojeny jen jed-
nim segmentem), parametrem Flipped Segments lze vybrat jeden ze dvou
moznych zpusobu jejich usporadani.

Polohy vrcholt jsou urcovany polohou kurzoru — segmenty car se kresli
tak, Ze jejich konce lezi v bodech kurzorového rastru, v pripadé vodic¢u lze
navic konec segmentu umistit do p¥ipojného bodu (zlomy vodi¢i, pfipojna
mista vyvodi soucastek), ktery nemusi lezet v rastru, anebo do priiseciku
vodivého segmentu se spojnici sousednich bodu rastru.

Navazujici segmenty stejného typu pod stejnym uhlem se automaticky
spojuji (pokud ovSem v piipadé vodi¢e tim neni naruSeno spojeni).

2.12 Napisy

Napisy jsou Fadky textu (s neproporcionalnim pismem), umisténé do sche-
matu. Kazdy napis je popsan témito atributy:

e textem o délce do 71 znaku (vCetné Ceskych a slovenskych)
e vyskou znaku
e souradnicemi kotvicky

e orientaci

Vysku znakt systém vzdy zaokrouhluje na celistvy nasobek 6 jednotek.
Orientace je bud 0° nebo 90°. Text je vzdy citelny zleva doprava nebo
zdola nahoru, a to i v zrcadlenych blocich.

Program dovoluje pracovat s 16 ruznymi logickymi typy textu, které se
mohou lisit tloustkou a barvou ¢ar jak na obrazovce, tak pfi grafickém
vystupu do zafizeni.

Vzhled samostatnych text se nastavuje v menu Graphics|Colors &
Dimensions|Texts.

ODKAZY: Mnoziny piipustnych ASCII znaki

2.13 Specialni napisy

V mnoha pfipadech je pfi grafickém vystupu uzite¢né automaticky aktua-
lizovat ruzné népisy ve schematu. V programu SCHEME verze 4.2 je to
umoznéno specialnimi napisy. Jsou to napisy se vSemi béznymi atributy,
jejich textem vsak je klicové slovo, které se pfi generovani vystupu sub-
stituuje odpovidajici hodnotou. K dispozici mate 13 takovych klicovych
slov, vzdy zacinajicich znakem @:

e Q@SCH._FILE_NAME - jméno schematického souboru
e Q@SCH_FILE_NAME EXT - jméno sch. souboru vcetné pripony
e Q@SCH_FILE DATE - datum schematického souboru

e @SCH_FILE DATE_TIME - datum a ¢as schematického souboru
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e Q@SCH.FILE_TIME - Cas schematického souboru

e QSHEET_NAME - jméno aktudlniho vykresu

e QS_NUM - poradové cislo aktualniho vykresu

e Q@S_MAX - pocet vykresu

e QOUT_FILE NAME - jméno vystupniho souboru

e QOUT_FILE_NAME_EXT - jméno vystupniho souboru v¢etné pripony
e QOUT_FILE DATE - datum potizeni vystupniho souboru

e QOUT_FILE DATE_TIME - datum a ¢as pofizeni vystupniho souboru

e QOUT_FILE_TIME - Cas porizeni vystupniho souboru

Klicové slovo nelze v napisu kombinovat s dal$imi fetézci (ani jinym klico-
vym slovem). Specidlni népisy, které program SCHEME nedokéaze inter-
pretovat, vygeneruje beze zmény textu.

Datum a cas schematického souboru jsou dostupné pouze v pripadé, ze se
soubor nelisi od schematu v editoru (tedy napf. bezprostiedné po prove-
deni piikazu Files|Load Scheme nebo Files|Save Scheme). Cas potizeni
vystupniho souboru odpovida okamziku jeho generovani, nikoliv casové-
mu udaji, kterym soubor ozna¢i MS-DOS. (Je tedy dostupny i v piipadé
pfimého vystupu do logického zafizeni.)

Vkladani specidlnich napisti do schematu usnadnuje piikaz Place Text
|Special Strings.

2.14 NAvésti (navésti vodice)

Pomoci navésti lze propojit vodice, které se nedotykaji.
zpusob, jak propojit vodice lezici na ruznych vykresech.

Je to jediny
Naveésti je popsano témito atributy:

e textem do 27 znaku (viz Mnoziny piipustnych ASCII znaku)
e vyskou znaku
e souradnicemi kotvicky

e orientaci

Navesti se lisi od nezavislého textu zejména tim, ze je sviazano se ,svym*
vodi¢em — to je ten, na némz spociva kotvicka navésti. Kotvicku vodo-
rovné orientovaného navésti lze umistit jen na vodorovny vodi¢. Podobné,
kotvicku svisle orientovaného navésti 1ze umistit jen na svisly vodic.
Vsechny vodi¢e a napajeci vyvody soucéastek (nezdvisle na tom, na kte-
rém vykresu schematu lezi) oznacené shodnym névéstim jsou elektricky
propojeny.

Vodi¢ muze byt oznacen i nékolika navzajem riznymi navéstimi. (Tim se
tato naveésti stavaji ekvivalentnimi, ve schematu oznacuji tyz potencial.)
Program dovoluje pracovat s 16 rtiznymi logickymi typy navésti, které se
mohou lisit tloustkou a barvou ¢ar jak na obrazovce, tak pfi grafickém
vystupu do zafizeni.

Vzhled navésti vodicu se nastavuje v menu Graphics|Colors & Dimensions
|Labels.

2.15 Logicky typ objektu

Kazdému zobrazovanému objektu muze byt pfifazen jeden z 16 logickych
typt. Pro kazdy logicky typ je moZno stanovit tloustku a barvu ¢ary pro
vykresleni na obrazovce. U obecnych ¢ar, vodicti a sbérnic lze navic vybrat
jeden ze ¢ty moznych typu ¢ary:

e plna,
e teCkovana,
e cCarkovana,

e Cerchovana.
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Pro vystup do grafického zafizeni lze pro kazdy logicky typ zvolit jiny
nastroj. Objekty jsou rozdéleny na nékolik kategorii. VsSechny objekty
stejné kategorie maji spole¢né parametry pro ¢ary jednoho logického typu.

Wires >  vodice a propojovaci znacky
Buses > sbérnice
Contours >  obecné ¢ary, oblouky,
rémecky, kruznice,
vyplnéné utvary, gr.struktury
Component Wires >  vodiCe a propojovaci znacky v soucastkach

sbérnice v soucastkach
obecné ¢ary, oblouky,
ramecky, kruznice,
vyplnéné utvary a texty
v soucastkach

v

Component Buses
Component Contours D>

Pins > vyvody soucastek
Labels > navesti vodicu
Texts > nezavislé texty

popisy soucastek (jméno,
reference, hodnota,
pouzdro, pozndmka)
navésti vyvodua soucastek
jména vyvodu soucastek

Component Labels D

Pin Labels >
Pin Names >

Logické typy umistovanych objektii se nastavuji v menu Place. Ménit lo-
gické typy dfive umisténych objekt lze v rezimech *Edit Text/Component’,
’Edit Text/Pin’, pripadné pomoci mnozinovych operaci. Parametry car
se nastavuji v menu Graphics|Colors & Dimensions. Vychozi logické ty-
Py popistu soucastek se nastavuji v editoru predloh v menu Default Label
Attributes.

2.16 Propojovaci znacka (junction)

V programu SCHEME existuji dva typy propojovacich znacek, z nichz
prvni se tyka editoru schematu a druhy editoru predloh.

V editoru schematu se pfi kazdém prekresleni obrazovky nebo jeji casti
vzdy znovu vyhodnocuje, kam se maji propojovaci znacky zakreslit. Roz-
hodujicim kritériem je, zda se v daném misté stykaji nejvyse dva, anebo
vice nez dva vodi¢e nebo vyvody. Timto mechanismem je zajisténo, Ze zob-
razené propojovaci znacky vzdy odrazeji okamzity stav. Navic nezabiraji
misto v paméti. Velikost téchto znacek ve schematu lze nastavit, nejsou
tim ovlivnény znacky obsaZzené v predlohach. Barva znadek (nastroj na
grafickém zafizeni) je odvozena od nejvyssiho logického typu vodice.

Je-li potfeba odstranit znacku nebo ji naopak nékam pfidat, je nutno
patfi¢né upravit (spojit nebo rozpojit) okolni vodi¢e. To se provadi v rezi-
mech ’Delete (Pick)’ a ’Place Junction’. Pokud by vysledek operace
nevyhovoval propojovacim pravidlim, ke zméné nedojde. V tom pripadé
je nutno pretvarovat vodice ru¢né v rezimu ’Drag (Pick)’.

Pokud zobrazend ¢ast schematu obsahuje hustou sit spoji (to je typické pri
velkych hodnotach méritka), mize dynamické kresleni znadek zneptijem-
nit editaci, protoze prekreslovani obrazovky je pak pfilis pomalé. Tomu lze
predejit vhodnou volbou hodnoty prahu pro kresleni znacek (preddefino-
vané hodnota je 4). Kresleni znaéek v aktualnim mé¥itku se povoli/zakaze
prepnutim prepinace Graphics|Items|Junctions.

V editoru predloh lze do obrazové casti predlohy umistit explicitné pro-
pojovaci znacky. Jejich velikost je mozno nastavit. Tyto znacky je mozno
umistit pouze na misto, kde se kfizi nebo dotykaji dva nebo vice vodi-
¢u. Ani vodice, ani propojovaci znacky nenesou v predloze elektrickou
informaci.

2.17 Soudastka

Soucastka je prvek schematu, ktery se kresli jako obrazec slozeny z vét-
$iho po¢tu elementarnich prvkia. Tyto prvky nejsou rozmistény pfimo ve
schematu, nybrz v tzv. grafické predloze. Kazda soucastka umisténa ve
schematu obsahuje pouze odkaz na svou predlohu, skute¢nou polohu jeji
kotvicky a orientaci (rotaci, zrcadleni) vzhledem k zékladni poloze.
Kazda predloha tedy je v paméti obsazena jen jednou, nezavisle na poctu
soucastek, které se podle ni kresli. Hlavni vyhodou je Gspora paméti.
Toto usporadani také umoznuje najednou zménit vzhled vsech soucastek
urcitého typu jiz zakreslenych do schematu.

Kazda soucdstka umisténa do schematu obsahuje kromé odkazu na svou
pfedlohu, az pét samostatné editovatelnych népisi (popisi souéastky).
Jednim z nich je jméno (typ) soucastky, jehoz prostfednictvim lze v abe-
cednim rejstiiku dostupnych predloh nalézt predlohu této soucastky. Na
zakladé tohoto jména se vytvori zminény odkaz na predlohu.
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Dale soucastka obsahuje unikatni referenci a oznaceni pouzdra. Muze také
obsahovat fetézec s hodnotou a Fetézec s poznamkou.

Dosud jsme mlcky predpokladali, ze soucastka se vzdy pouzije jako ne-
délitelny celek. V tom pripad€ je mozno termin soucastka chapat jak ve
smyslu konstrukénim (= obsah pouzdra) tak ve smyslu logickém (= sa-
mostatné pouzitelny funkéni celek) a grafickém (= samostatné umistitelny
obrazec).

Neékdy je v jednom pouzdie obsazeno nékolik stejnych samostatné pouzitel-
nych funkénich celku (sekci). Za p¥iklad mohou poslouzit zakladni obvody
rady 7400, které obsahuji v jednom pouzdfe nékolik stejnych logickych hra-
del. Pro kazdou sekci plati totéz, co bylo v pfedchozich odstavcich feceno
o soudéstce, tj. kazda obsahuje odkaz na pfedlohu (samoziejmé vSechny
sekce na stejnou pfedlohu), jméno (typ) soudéstky, referenci, oznaceni po-
uzdra, pfipadné hodnotu a pozndmku (kromé poznamky museji byt popisy
véech sekci stejné). Polohy kotvigek, pripadné orientace jednotlivych sekci
se samoziejmé budou lisit. Kazd4a sekce navic obsahuje svij poradovy in-
dex (A az AF), ktery identifikuje sekci v rdmci jednoho pouzdra. VSechny
sekce nemuseji byt vyuzity; jednotlivé sekce mohou také lezet na rtznych
vykresech.

POZNAMKA: Pokud v tomto textu je pouzito slovo sou¢astka, a neni
feceno jinak, je to ve smyslu logickém a grafickém, tak-
Ze v piipadé pouzdra s vice sekcemi se tim mysli jedna
sekce. Pokud je slovo soucastka pouzito ve spojeni se
slovem sekce — ,soucastka s vice sekcemi“, ,sekce sou-
castky“, ...— je to samoziejmé ve smyslu konstrukc-

nim.

2.18 Sekce soucastky

Neékteré typy soucastek mohou obsahovat v jednom pouzdfe nékolik samo-
statné funkénich ¢asti (sekei). Tyto sekce maji zpravidla stejnou funkci,
pouze se lisi ocislovanim vyvoda. Nékteré vyvody mohou byt spoleéné
(napf. napéjeni).

Program SCHEME dovoluje pracovat se souc¢astkami obsahujicimi az 32
sekci (oznaceni A az AF).

Predloha soucéstky s vice sekcemi se od té s jednou sekci 1isi pouze v tom,
ze kazdému vyvodu je tfeba prifadit pravé tolik indexi, kolik je sekci
(indexy mohou byt stejné, ale vétSinou se budou lisit; pokud vyvod neni
v nékteré sekci pouzit, jeho index bude 0). Kazda sekce také ma vlastni
navésti vyvodu. Napajeci vyvody jsou spolecné pro vSechny sekce.
Editor pfedloh umoznuje ovérit, zda v ocislovani vyvoda pro jednotlivé
sekce nejsou néjaké nesrovnalosti — upozorni, pokud néjaky vyvod je
pouzit ve vice sekcich, nebo pokud je v nékteré grafické podobé pouzit
vicekrat (coz oboje miize, ale také nemusi byt chyba).

2.19 Jmeéno souclastky (Part Name)

Pred zakreslenim soucastky do schematu je tfeba urcit jeji predlohu. Pred-
loha se hled4 s pomoci knihovnika zpravidla prostfednictvim bud lokalniho
rejstiiku nebo knihovniho rejstiiku, v nichz jsou zafazena jména vSech do-
stupnych predloh.

Jména predloh jsou volena pokud mozno vystizné, tj. jsou to bud pfimo
oznaceni typu soucastek (7400) nebo alespon urcité tfidy soucéstek (R,
NPN). Jedna piedloha miZe mit vice jmen (synonym) — nap¥. jmény 7400,
74HCO0, 74ALSOO ... lze volat tutéz predlohu.

Jedno z téchto jmen se tedy pouzije pro vyhledani pfedlohy zakreslova-
né soucastky. Retézec s timto jménem se zaroven stane jednim z péti
samostatné editovatelnych (je mozno ménit nezavisle jeho polohu, smér,
velikost, viditelnost, logicky typ a také se d4 zaménit za jiné ze synonym
téze predlohy) popisti umisténé soucastky.

Popisy soucastek se pfi zakreslovani umisti do poloh, které se urcuji dy-
namicky podle poloh vyvodiu na zakladé predem zadanych pravidel. Je-
jich vychozi viditelnost, velikost a logicky typ jsou soucésti pfedlohy (viz
Default Label Attributes).

ODKAZY: Mnoziny piipustnych ASCII znaki, Grafické struktury

2.20 Reference soucdastky (Reference)

Kazda soucastka zakreslend do schematu musi byt oznacena unikatnim
identifikdtorem. To je nezbytné predevsim kvili jednoznacnosti seznamu
spoju.

Tento identifikator (referen¢ni identifikator, reference) zpravidla implicitné
obsahuje jesté dalsi informace (pfinejmensim t¥idu, do niz sou¢éstka patii
(R, C, I0) a pofadové ¢&islo). Proto je uZziteéné, aby uzivatel mohl tento
identifikdtor ménit (pokud vysledkem nebude unikatni fetézec, systém
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ho nepfijme). V fadé piipadd ale postacéi, kdyz reference bude zacinat
uréenym fetézcem. Proto je soucasti grafické predlohy polozka Prvotni
reference.

Retézec s referenénim identifikitorem se zaroven stane jednim z péti sa-
mostatné editovatelnych (je mozno ménit nezévisle jeho polohu, smér, ve-
likost, viditelnost, logicky typ i obsah) popisti umisténé soucéstky.
Popisy soucastek se pfi zakreslovani umisti do poloh, které se urcuji dy-
namicky podle poloh vyvodu na zakladé predem zadanych pravidel. Je-
jich vychozi viditelnost, velikost a logicky typ jsou soucasti piedlohy (viz
Default Label Attributes).

Pokud soucéastka umisténd do schematu ma referencni fetézec velikosti 0,
neobjevi se ve vypisu zapojeni.

ODKAZY: Mnoziny pripustnych ASCII znaki, Grafické struktury

2.21 Typ pouzdra (Package)

Kazda soucastka zakreslena do schematu musi obsahovat oznaceni pouzd-
ra. To je nezbytné piedevsim pro spolupraci s programem LAYOUT (pfes
seznam spoju).

Pocatecni obsah retézce je urcen v predloze polozkou Pouzdro.

Retézec s ndzvem pouzdra je jednim z péti samostatné editovatelnych (je
mozno ménit nezavisle jeho polohu, smér, velikost, viditelnost, logicky typ
i obsah) popisti umisténé soucéstky.

Popisy soucastek se pii zakreslovani umisti do poloh, které se urcuji dy-
namicky podle poloh vyvodi na zakladé pfedem zadanych pravidel. Je-
jich vychozi viditelnost, velikost a logicky typ jsou soucasti pfedlohy (viz
Default Label Attributes).

ODKAZY: Mnoziny pripustnych ASCII znaku, Grafické struktury

2.22 Hodnota soudastky (Value)

Jednim z péti samostatné editovatelnych (je mozno ménit nezavisle jeho
polohu, smér, velikost, viditelnost, logicky typ i obsah) popisi umisténé
soucastky je fetézec oznacovany jako hodnota. Tento text neni programem
SCHEME nijak vyuzivan, pouze se vypisuje do seznamu spoji. Jeho obsah
je omezen pouze délkou a pripustnymi znaky. Jak nazev napovidé, je urcen
predevsim k zapisu hodnoty soucastky. Hodnoty vSech sekci téze soucastky
museji byt stejné.

Popisy soucastek se pfi zakreslovani umisti do poloh, které se urcuji dyna-
micky podle poloh vyvodu na zakladé predem zadanych pravidel. Vychozi
viditelnost, velikost a logicky typ napisu Value se urci podle parametria
Part Name, které jsou soucésti pfedlohy (viz Default Label Attributes).

ODKAZY: Mnoziny pripustnych ASCII znaku, Grafické struktury

2.23 Poznamka k soucléstce (Note)

Jednim z péti samostatné editovatelnych (je mozno ménit nezavisle jeho
polohu, smér, velikost, viditelnost, logicky typ i obsah) popisi umisténé
soucastky je Fetézec oznacovany jako poznadmka. Tento text neni progra-
mem SCHEME nijak vyuzivan, pouze se vypisuje do seznamu spoji. Jeho
obsah je omezen pouze délkou a pripustnymi znaky. Jak nézev napovida,
je urcen predevsim k zapisu pomocnych udaju.

Popisy soucastek se pii zakreslovani umisti do poloh, které se urcuji dyna-
micky podle poloh vyvodi na zdkladé pfedem zadanych pravidel. Vychozi
viditelnost, velikost a logicky typ napisu Note se urci podle parametria
Part Name, které jsou soucésti pfedlohy (viz Default Label Attributes).

ODKAZY: Mnoziny pripustnych ASCII znaki, Grafické struktury

2.24 Graficka struktura

Grafickd struktura je obdoba soucastky. Podstatna odliSnost spociva
v tom, Ze nenese zadnou elektrickou informaci.

Vsechny cary struktury s logickym typem 0 az 14 se véetné vyvodu a
popisi zobrazuji na zdkladé logickych typt spoleénych s liniemi (obecné
éary, obdélniky, kvadranty, kruznice, kruhové oblouky) a vyplnénymi
Gtvary. Parametry zobrazeni je mozno nastavit v menu Graphics|Colors
& Dimensions|Contours. Podpolozky grafické struktury logického typu 15
se zobrazuji podle vlastniho logického typu.

Struktura davd moznost vytvorit stavajicimi prostfedky knihovnu grafic-
kych znacek, jako jsou ramecky ruznych velikosti, rohovéa razitka, hlavicky
tabulek, ...
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Samostatnd editace popisi struktury neni moznd — vSech pét népisi
(jméno, reference, hodnota, pouzdro, poznamka) se pfi umisténi struktury
zakresli na pozice, které jsou soucasti grafické predlohy (viz Default Label
Attributes) a dale s nimi nelze hybat.

Pfi nastaveni prepinace Editace grafickych struktur do polohy Disabled
editor struktury zcela ignoruje (v tom pfipadé nejsou ani zobrazovany
pfislusné informace o objektu).

Tento rys je dulezity pro hlavni pouziti struktur — jako rameckt pro
kresleni schematu. Pro toto pouziti maji struktury zabudovanu jesté jednu
vlastnost:

Pii vkladani grafické struktury se v Fetézci Package v predloze hleda klico-
vé slovo SCALE. Pokud se tam vyskytuje, nastavi se pfevodni konstanta
Scale podle ¢iselné hodnoty obsazené v fetézci. To umoznuje nastaveni
méfitka zobrazeni pro graficky vystup pfimo vlozenim ramecku pfiprave-
ného v knihovné pro uréity format.

2.25 Predloha (graficka predloha)

Grafickd predloha popisuje vzhled a elektrické vlastnosti soucastky a
vzhled grafické struktury.
Predloha obsahuje

e seznam jmen (synonym), pod nimiz lze pfedlohu najit v lokalnim nebo
knihovnim rejstfiku,

e navrhovany prefix referen¢niho identifikatoru,

e nizev pouzdra (muze obsahovat méfitko pouzitelné u struktur),

o velikost, viditelnost, logicky typ (ten se uzije jen u soucastek) a umis-
téni (to se uzije jen u grafickych struktur) jména, reference a nazvu
pouzdra soucastky (struktury),

e alespon jednu definici grafické podoby obsahujici

— elektrickou ¢ast — umisténi, popis a atributy vyvoda, vcetné
napajecich,
— obrazovou ¢ast — rozmisténi grafickych prvka soucastky.

POZNAMKA: Obrazova ¢ast grafické podoby muize obsahovat nejvyse
2000 prvku. Elektrickd cast grafické podoby muze ob-
sahovat nejvyse takové N vyvodu, aby bylo splnéno N

* pocet sekci < 1024.

2.26 Prazdna predloha

Souc¢astku neni mozné umistit do schematu, aniz by byla dostupna jeji
predloha. Na druhé strané program dovoluje predlohy editovat, tvorit no-
vé a odstranovat nezadouci. Pfi téchto zménach muze nastat situace, kdy
k nékterym soucastkam docasné neexistuji dostupné predlohy pozadova-
nych jmen s dostate¢nym poctem sekci a grafickych podob (po vymazéni
predlohy, vymazani jednoho z jejich jmen, zmenseni dostupného poctu se-
kei pfedlohy, zruseni grafickych podob). Takové soucastky se zobrazuji po-
moci prazdné predlohy * (neobsahuje zadné vyvody, predstavuje ji étverec
s otaznikem). P¥i uklddéani se tyto souc¢astky nezapisuji do schematické-
ho souboru. Pokud se jakymkoliv zptisobem stane dostupnou ptedloha
pozadovaného jména (pfeGteni pfedlohy z vnéjsi knihovny pfi umistova-
ci operaci, vytvoreni nové predlohy editorem predloh, zvySeni dostupného
poctu sekei v piedloze, doplnéni piedloh z vnéjsi knihovny), bude okamzité
pouzita pro zobrazeni soucastky.

2.27 Graficka podoba

Grafickd pfedloha muZe mit v plné verzi programu az 127 (v omezené verzi
10) alternativnich grafickych podob, které mohou byt naprosto odlisné
(technicky nic nebrani tomu, aby jedna grafickd podoba predstavovala
rezistor, druha procesor, tfeti kondenzator, . ..).

Kazda podoba mé sedmiznakové jméno unikatni v rdmci pfedlohy (viz
Mnoziny p¥ipustnych ASCII znaki).

Ucelem tohoto uspotadani je umoznit stejnou soudastku nakreslit vice
zpusoby (mensi a vétsi podoba rezistoru, dvé de Morganovsky sdruze-
né podoby logického hradla, operacni zesilova¢ s odliSnym usporadanim
invertujiciho a neinvertujiciho vstupu, pamétové obvody s viditelnym a
neviditelnym napéjenim). Proto také program obsahuje piikaz pro jedno-
duchou zdménu podob souddstek pravé umistovanych i jiz umisténych ve
schematu.

Nemé-li se pfi takové vyméné porusit zapojeni, je nezbytné dbat pfi vy-
tvareni predlohy, aby vsechna odpovidajici pfipojna mista lezela ve vSech
podobéch na stejné relativni pozici vzhledem ke kotvicce predlohy (odpo-
vid4 pocatku relativnich souradnic v editoru ptedloh).
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2.28 Informativni text

Soucasti grafické predlohy je textovy fetézec, ktery se nezobrazuje ve
schematu. Lze ho ¢ist pfi pokladani a editaci soucastky a pfi vybirani
jména soucastky z menu (ptfepina¢ Priubézné zobrazovani ... ).

Je urCen na poznamky tykajici se parametri soucastky, pouziti, dostup-
nosti, ceny, ...

ODKAZY: Vlozeni informativniho textu, Cteni informativniho tex-
tu, Priibézné zobrazovani piedloh, Mnoziny pfipustnych

ASCII znaku

2.29 Vyvod souéastky

Vyvody soucéstek jsou objekty, jejichz propojenim vytvafime informaci
o zapojeni obvodii ve schematu (seznam spoji). Kazdy vyvod je uréen
referenci soucastky, k niz patfi, a indexem vyvodu v ramci této soucastky.

Pokud jde o soucastku s vice sekcemi, ma kazdy zobrazitelny vyvod v gra-
fické predloze pro kazdou sekci zvlastni index; tyto indexy se zpravidla lisi.
Index rovny 0 znamena, ze vyvod neni v sekci pouzit.

Vyvody téze soucastky s tymz indexem jsou poklddany za propojené.
(Tak je mozno vytvafet soucastky, jako jsou zejména zemnici symboly,
svorkovnice, atd.)

Dale je vyvod charakterizovan atributem, ktery se pouziva pfi vyhledavani
elektrickych chyb v zapojeni.

Kazdy vyvod maze mit jméno a pro kazdou sekci (zpravidla unikétni)
navesti.

Kazdy vyvod (kromé napajecich) mé pfipojné misto, k némuz se pfipoju-
ji vodice a jiné vyvody (viz Pravidla propojeni). V editoru pfedloh jsou
pripojna mista oznacena ctvereckem, v editoru schematu se stejnym zpu-
sobem znézornuji pri zapnutém zobrazovani indext.

Program dovoluje pracovat s 16 rtznymi logickymi typy vyvodu, které
se mohou lisit tloustkou a barvou ¢ar jak na obrazovce, tak pfi grafickém
vystupu do zafizeni. Vzhled vyvodl se nastavuje v menu Graphics|Colors
& Dimensions|Pins.

2.30 Jméno vyvodu soucastky

Vyvodu soucastky miize (ale nemusi) byt pfifazeno jméno, které charak-
terizuje jeho funkci (CLOCK, INPUT, D1, ...). Toto jméno je spole¢né pro
odpovidajici vyvody v ruznych sekcich soucastky.

Je umisténo uvnitt soucastky, na opacnou stranu od kotvicky vyvodu, nez
je jeho pripojné misto. Velikost, viditelnost a logicky typ jména vyvodu
1ze ménit v editoru piedloh.

Napdjeci vyvod soucastky musi mit jméno. Toto jméno pak predstavuje
naveésti, jehoz prostfednictvim se pfi vytvareni seznamu spoji propoji
napajeci vyvod s ostatnimi navéstimi a napajecimi vyvody téhoz jména.
Program dovoluje pracovat s 16 riznymi logickymi typy jmen vyvodi,
které se mohou lisit tloustkou a barvou ¢ar jak na obrazovce, tak pfi gra-
fickém vystupu do zafizeni. Vzhled vyvodu se nastavuje v menu Graphics
|Colors & Dimensions|Pin Names.

ODKAZY: Mnoziny piipustnych ASCII znakt

2.31 Navésti vyvodu souéastky

Vyvodu soucdstky muze (ale nemusi) byt pfifazeno navésti, které zpravidla
charakterizuje jeho umisténi na pouzdru (nejéastéji je to ¢islo vyvodu, u
nékterych soucastek — tzv. grid arrays — se uziva kombinace pismen
a Cisel). Toto navésti je samoziejmé rtzné i u odpovidajicich vyvodi
v raznych sekcich soucastky.

Je umisténo nad vyvodem mezi kotvickou a pfipojnym mistem. Velikost,
viditelnost a logicky typ navésti vyvodu lze ménit v editoru piedloh.
Napajeci vyvod soudédstky také muze (ale nemusi) mit naveésti.

Program dovoluje pracovat s 16 rtznymi logickymi typy navésti vyvodi,
které se mohou lisit tloustkou a barvou ¢ar jak na obrazovce, tak pii gra-
fickém vystupu do zafizeni. Vzhled vyvodl se nastavuje v menu Graphics
|Colors & Dimensions|Pin Labels.

ODKAZY: Mmnoziny piipustnych ASCII znaki

2.32 Index vyvodu soudastky

Kazdy vyvod soudastky véetné napajecich MUSI byt oznacen indexem,
coz je ¢islo v intervalu 1 az 1023. Index vyvodu se pouzije v seznamu
spoju pro identifikaci vyvodia soucastek. Nejcastéji bude jeho hodnota
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rovna ¢islu vyvodu na pouzdru, v pripadé soucastky typu grid array bude
nutno c¢isla prifadit jinak. Index je samozifejmé ruzny i u odpovidajicich
vyvodu v raznych sekcich soucastky.

Velikost a viditelnost indext vSech vyvodua ve schematu soucasné lze ménit
nastavenim v menu Parametry zobrazovani. Pfi bézné editaci neni vhodné
indexy zobrazovat, protoZe to snizuje piehlednost (kresli se v prodlouzeni
vyvodu nezavisle na ostatnich prvcich) a zpomaluje editaci.

Pfi hledani chyb miize byt jejich zobrazeni naopak uzite¢né. Zaroven
se také ukazou atributy vyvodi a jsou zvyraznéna pripojnd mista. Je-
li nastavena velikost indext na 0, bude vidét jen zvyraznéni pripojnych
mist.

Zobrazené vyvody (na rozdil od napajecich) mohou mit index roven 0,
ktery oznacuje, ze dany vyvod v urcité sekci neni pouzit.

Pokud nékolik vyvodu téze soucédstky (nezavisle na sekci) je oznaceno
stejnym indexem, pak se pfi vyhodnocovani vodivosti pfedpoklada, ze
jsou uvnit¥ soucastky propojeny.

ODKAZY: Mnoziny piipustnych ASCII znakt

2.33 Atribut vyvodu soucdastky

Atribut vyvodu soucastky urcuje jeho charakter z hlediska elektrické funk-
ce. Jde o doplikovou informaci, kterd je sama o sobé uziteéna pro navr-
hafe a navic umoziiuje hledani chyb v zapojeni (viz Poruseni elektrickych
pravidel, Vypis chyb v zapojeni, Definovéni elektrickych pravidel).
Atributy vyvodu se zobrazuji spoleéné s indexy vyvodi v zavislosti na
nastaveni pfepinac¢i v menu Parametry zobrazovani.

Program SCHEME umoznuje rozlisovat vyvody téchto osmi typu:

Input (IN) >  vstup

Output (OUT) >  vystup
Input/Output (I/0) > vstup/vystup
Open Collector (OC) >  otevieny kolektor
Open Emitter (OE) >  otevfeny emitor
Passive (PAS) >  pasivni vyvod
3-state (HIZ) > tfistavovy vyvod
Power (PWR) >  napajeni

Nezavislym typem vyvodu je implicitni napéjeci vyvod.

2.34 Napajeci vyvod soudastky

Specialnim pfipadem vyvodu souéastky je napdjeci vyvod. Na rozdil od
ostatnich se napajeci vyvody do schematu nekresli. V seznamu spoju ale
zahrnuty jsou. Propojeni s ostatnimi vyvody se déje prostifednictvim jejich
jmen, kterd se pouzivaji jako navésti.

2.35 Lokalni rejstfik

Kazdé schema obsahuje grafické predlohy pfinejmensim téch soucéstek,
které se vyskytuji na jeho vykresech.

Lokalni rejstiik obsahuje jména vSech predloh, které jsou obsazeny v edi-
tovaném schematu, spolu s odkazem na jejich umisténi v paméti. Jména
dostupnych predloh jsou v lokalnim rejstiiku fazena abecedné, takze vy-
hledani predlohy podle jména je velice rychlé.

Lokalni rejstiik nesmi (na rozdil od knihovniho) obsahovat stejné jméno
vicekrat, protoze jednoznac¢nd vazba mezi soucastkou a jeji predlohou je
zprostiedkovana pravé timto jménem.

Velikost rejstfiku je omezena na 65500 byte, ¢emuz odpovidd v prameéru
5000 az 6000 jmen podle délky.

3 Ovladani programu

3.1 Klavesnice

a) ovladani menu a tabulek

(Alt-H) >  pruvodni informace
Sipky >  pomaly pohyb v menu
(PgUp), (PgDn) >  rychly pohyb v menu
(Home), (End) >  skok na prvni a posledni

polozku

(Enter) >  vybér polozky

(Esc) >  opusténi menu (bez vybéru)
(Ctrl-Home) >  okamzité opusténi vSech menu
zvyraznény znak ve jménu polozky >  vybér polozky

b) editace vstupni radky
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(Alt-H) >  pruvodni informace

(Ins) > vkladani/pfepisovani

(Del) >  vynechani znaku pod kurzorem
Sipky vlevo, vpravo >  posun kurzoru

(Home) >  kurzor na zacitek fadku

(End) >  kurzor na konec fadku
(Ctrl-T), (Ctrl-End) >  smazat vSe za kurzorem
(Enter) > vstup textu

(Esc) >  predéasné ukonéeni vstupu
(Ctrl-Home) >  okamzité opusténi vSech menu
(Ctrl-R) > vyvolani predchoziho obsahu
(Backspace) >  vynechéni znaku pfed kurzorem
(Ctrl-Y), (Ctrl-Backspace) >  vymazéni celé Fadky

c) hlavni smycka (editor)

(Space) >  vyvolani hlavniho menu
(Alt-A) az (Alt-Z) > horké klavesy“
Sipky >  pohyb kurzoru do stran, nahoru a dola

(Home), (End),

(PgUp), (PgDn) >  pohyb kurzoru thlopti¢né
Shift-sipky,
(Shift-Home),
(Shift-End),
(Shift-PgUp),
(Shift-PgDn) > jemny pohyb kurzoru (plati pouze pro
klavesy na numerické klavesnici)
(Enter) > levé tlacgitko mysi
(Tab) > stfedni tla¢itko mysi
(Shift-Tab) >  stfedni tlacitko mysi + shift
(Esc) >  pravé tlacitko mysi
3.2 Mys

Program SCHEME je schopen spolupracovat s mysi kompatibilni s Micro-
soft Mouse prostfednictvim jejiho standardniho ovladace (ktery musite
mit instalovan pfed spusténim programu).
Pohyb mysi funguje podobné jako klavesy se Sipkami.
Mys méa dvé nebo tii tlacitka, kterd program pevné prirazuje klavesam
(takze je mu lhostejné, je-li p¥islusnd klavesa stisknuta na klévesnici nebo
na mysi). Levé tla¢itko odpovida klavese (Enter), pravé tlacitko odpovida
klavese (Esc) a stfedni, pokud existuje, odpovida klavese (Tab).
a) ovladani menu a tabulek
pohyb mysi >
levé tlacitko >
pravé tlacitko

posun v menu
vybér polozky

opusténi menu bez vybéru
b) editace vstupni fadky

pohyb vlevo a vpravo >  pohyb kurzoru

¢) hlavni smy¢ka (editor)

pohyb mysi >  pohyb kurzoru

levé tlacitko > provedeni operace (¢asto uchopeni ¢i
polozeni objektu, zvyraznéni)

pravé tlacitko >  predéasné ukonéeni operace (¢asto
polozeni prvku na ptivodni misto),
vyvolani hlavniho menu

stfedni tlacitko >  specifickd funkce (nejéastéji rotace a

zrcadleni uchopeného objektu, zména
pireklopeni segmentt ¢ar prfi kresleni
nebo zrychlené prepinani rezimt kurzoru)
obdoba predchoziho bodu, jen rotace

a prepindni rezimi v opa¢ném sméru

shift + stf.tlac¢itko >

3.3 Menu a tabulky

Menu a/nebo tabulky dovoluji ovladéni programu a zadévéni hodnot jeho
parametri. Jsou zobrazeny do textovych okének, v kterych muzete volit
piikaz nebo parametr posouvanim zvyraznéné polozky pomoci klaves se
Sipkami a kldves (Home) (prvni polozka), (End) (posledni polozka), (PgUp)
(zacatek sloupce) a (PgDn) (konec sloupce). Témér ve vSech piipadech lze
polozku také zvolit zaddnim jejiho barevné odliSeného pismene (obvykle
prvniho); po stisknuti kldvesy s pfislusnym pismenem (na velikosti neza-
lezi) udéld program totéz, jako kdybyste polozku zvyraznili a pak stiskli
klavesu (Enter). (Tento zpisob je tfeba doporudit zejména p¥i definova-
ni maker; ta se tim nejen zkrati, ale predevsim se jejich chovani stane
jednozna¢nym.)
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Nékteré tabulky obsahuji vice polozek, nez je mozno v textovém okén-
ku zobrazit najednou. V takovém ptipadé klavesami (PgUp) a (PgDn)
posouvate zvyraznénou polozku o jedno textové okénko nahoru a dola.
Situace, kdy klavesy (PgUp) a (PgDn) maji tuto funkci, jsou indikovany
na spodnim okraji textového okénka.

Polozky menu mohou byt vyctové, numerické nebo prikazy. Aktualni hod-
noty vyctovych a numerickych parametra jsou zobrazovany jako soucést
prislusné polozky menu.

Hodnotu vyétového parametru mtizete ménit klavesou (Enter). M4-li para-
metr jen nékolik hodnot, kazdym jejim stisknutim se hodnota parametru
bezprostfedné zméni (na nejblizsi pfisti, a z posledni pfipustné opét na
prvni). Jestlize podet hodnot dosdhne nebo piekracuje nastaveny prah,
stisknutim klavesy (Enter) se nejprve vyvold tabulka se vSemi pfipustny-
mi hodnotami parametru, z nichz si mtizete vybrat novou hodnotu jako
Z menu.

U numerického parametru se po stisknuti kldvesy (Enter) objevi blikaji-
ci textovy kurzor, takze muzete zapsat novou hodnotu a vlozit ji dalsim
stiskem klavesy (Enter). V piipadé syntaktické chyby p¥i zapisu &isla zti-
stava puvodni hodnota parametru. Jestlize jste prekrocili mez povoleného
intervalu, program pouzije jeji hodnotu misto vlozené.

Prikaz je vyvolan stisknutim klavesy (Enter).

Menu a tabulku miuzete opustit — a vratit se do mista, kde jste byli pfed
jejim vyvoldnim — stisknutim klavesy (Esc). Menu a tabulky lze také
opustit pomoci ,horkych klaves“.

Ve vSech menu a tabulkdch muzete vyvolat pfislusnou sekci privodnich
informaci klavesou (Alt-H). Ty ¢asto nejsou spole¢né pro celou tabulku,
ale zdviseji na pravé zvyraznéné polozce — jednotlivé polozky (pfip. je-
jich skupiny) maji samostatné sekce pruvodnich informaci. Ke snadné&jsi
orientaci v menu prispiva také jednoradkova napovéda — obsahuje pfinej-
mensim Cesky preklad vyznamu pfislusnych polozek.

Aktuélni obsah kazdého menu nebo tabulky miizete zapsat do textového
souboru, jehoZ jméno zadéte po stisku kldvesy (Ctrl-PrtScr).

ODKAZY: Kldvesnice, Mys

3.4 Hlavni smycka

Pokud pravé neni zobrazeno zadné menu, ani se neprovadi zadny piikaz,
pak program cykluje v hlavni smycce a ¢ekd na stisknuti klavesy, tlacitka
mys$i nebo pohyb mysi.

Tato smycka predstavuje zdkladni troven ovladani. Program provede:

1. stalé piikazy editoru (posuv kurzoru),

2. pfikazy zdvislé na rezimu kurzoru (tlacitka mysi, (Enter), (Esc), (Tab),
(Shift-Tab)),

3. vyvolani hlavniho menu (kldvesa (Space)),

4. zrychlené vyvolani ptikazi hlavniho menu bud klavesou s pismenem
(barevné odlisenym ve jménu piikazu) anebo ,horkou kladvesou“.

Naopak z kterékoliv trovné menu nebo oteviené vstupni fadky se lze
dostat do hlavni smy¢ky ,horkou klavesou* (Ctrl-Home).

Hlavni smycky obou editort jsou oddéleny, po spusténi se program nachézi
v hlavni smycce editoru schematu, do hlavni smycky editoru piedloh se do-
stane prikazem Browse/Edit|Create, Browse/Edit|Modify a Browse/Edit
|Split.

3.5 Editor schematu

Tento editor slouzi ke kresleni a editaci schemat, umoznuje zapsat je do
souboru a zase je prefist, vytvorit vystupni soubor pro grafické vystupni
zafizeni a vygenerovat seznam spoju pro napojeni programu LAYOUT
k editovani plosnych spoju.

Hlavni menu editoru schematu obsahuje tyto polozky:

Privodni informace, Soubory, Knihovnik, Prohlizeni a editace grafickych
predloh, Umistovaci prikazy, Editovaci ptikazy, Undo, Hledaci prikazy,
Pracovni vykres, Menu pro méritko zobrazovani, Parametry zobrazovani,
Prepinace konfigurace, Informace, Zobrazeni historie hlaseni a upozornéni,
Makra, Konec

3.6 [Editor predloh

Tento editor slouzi k prohlizeni, kresleni a editaci grafickych predloh,
umoznuje preCist je prostfednictvim knihovniho rejstiiku nebo lokalniho
rejstiiku a zapsat do lokalniho rejstiiku schematu.
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Editor predloh je oddélen od editoru schematu, spole¢né jsou pouze para-
metry v menu Options|Preferences.

Podatek relativnich soufadnic (vyznaceny soufadnicovym kiizem) je zéro-
ven kotvickou editované predlohy. (Pokud pii zapisu predlohy do schematu
jsou zvoleny absolutni soufadnice, kotvicka se umisti automaticky.)
Hlavni menu editoru schematu obsahuje tyto polozky:

Pritvodni informace, Editace popisujicich retézcii, Umistovaci piikazy,
Editovaci prikazy, Undo, Napajeci vyvody, Definice grafické podoby, Me-
nu pro méritko zobrazovani, Parametry zobrazovani, Pfepinace konfigura-
ce, Informace, Zobrazeni historie hlaseni a upozornéni, Makra, Verifikace
predlohy Zapis do lokalniho rejstfiku Zapis do pod novym jménem Navrat
do editoru schematu

3.7 Undo/Redo

Vsechny edita¢ni kroky (umisténi, pfemistovani a vymazani prvki, zmény
logickych typi, zamény texti, jejich viditelnosti a velikosti, zmény zvyraz-
néni, pfidadvani a ruseni vykrest) se ukladaji do fronty, ktera zcela popisuje
historii edita¢nich operaci. Nejstarsi historie se postupné zapomind, pokud
neni k dispozici dostatek paméti.

Tento mechanismus davé moznost krokovat historii editace libovolné vpred
a vzad pomoci pfikazii Undo|Redo a Undo|Undo, vratit se k libovolnému
predchazejicimu stavu schematu a vést editacni kroky jinym smérem. Na-
vrat do ,soucasnosti“ je mozny, pokud se ,,v minulosti“ neprovedou zadné
edita¢ni priikazy, které zméni nasledujici historii (je mozno zapisovat do
souboru, prohlizet schema, ménit méfitka, ... ).

Zmény grafickych predloh se do historie editoru schemat nezapisuji, ale
v jejich dusledku miize nastat situace, kdy neni dostupné predloha, kte-
rd by byla nutnd pro zobrazeni ,minulosti“. Nezobrazitelna historie se
automaticky rusi. Typickym prikladem muze byt vymazani nepouzitych
predloh, které slouzily k zobrazeni soucastek pozdéji vymazanych. Odstra-
nénim téchto predloh se zaroven zbavime moznosti vratit se do stavu, kdy
zminéné vymazané soucastky jesté ve schematu byly — historie neeviduje
zaddné informace o predlohach.

Historie editoru pfedloh je uloZena oddélené, pfi jeho uzavieni se vymaze.

3.8 Hlavni menu

Nachézi-li se program v hlavni smycce, pak stiskem klavesy (Space) ze
zobrazi hlavni menu (kofenové menu stromu). Pro vyvolani pifikazi a
submenu plati totéz, co pro ostatni menu, navic je ale mozné stiskem
klavesy s pismenem (barevné odliSenym ve jménu piikazu) vyvolat pfimo
z hlavni smycky urcitou polozku, aniz se mezi tim hlavni menu zobrazilo.
Stejného efektu 1ze dosdhnout ,horkou klavesou“, jejiz pouziti ani neni
omezeno jen na hlavni smycku.

Hlavni menu editoru schematu se lisi od hlavniho menu editoru piedloh.

3.9 Mnozinové operace

Grafické editory provadéji operace nad uréitymi prvky. Ty obvykle muzete
urcit tim, ze na né ukazete kurzorem nebo je uzaviete do okénka. Je vSak
vyhodné tento koncept zobecnit tak, Zze operandem bude libovolna, néja-
kym zpusobem vytvofend mnozina prvkia. Nejjednodussi zpasob vybéru
je oznaceni kurzorem. To lze provést pfimo v menu Edit ptikazy Add/Sub.

V programu SCHEME je operandem operaci Edit |Move Group, Edit|Drag
Group, Edit|Copy Group a Edit|Delete Group a operaci v submenu Edit
|Group Operation mnozina oznacenych prvki; oznaceni prvku odpovida
jeho barevné zvyraznéni. Program poskytuje moznosti, jak oznacit jeden
prvek, jeden spoj, prvky v okénku nebo vSechny prvky, které maji urci-
tou vlastnost, napr. vsechny vodice urcitého logického typu nebo vSechny
napisy o zadané vysce znaku.

Ani to vSak v nékterych situacich nestaéi (potfebujete napt. oznacit vse-
chny soucastky, jejichz reference jsou skryté a zaroven vyhovuji masce
’GND*’), a proto program SCHEME poskytuje dalsi néstroj, kterym jsou
Ctyfi mnozinové operace. Ty se ovladaji analogicky a lisi se od sebe jen
v operatoru, ktery aplikuji. Funkci mnozinovych operaci popisuje nésle-
dujici tabulka, v které P zna¢i mnozinu prvki oznacenych pifed operaci,
Q mnozinu prvkia urcenych v prubéhu operace a R vyslednou mnozinu
oznacenych prvku:
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Operace: ‘ Funkce:

Select (Add) R=PorQ
Qualify (Intersect) | R =P and Q
Unselect (Subtract) | R = P and (not Q)
Toggle (Invert) R =P xor Q

Vyse uvedeny priklad nyni muzete resit napft. takto:

e Nejprve odznacite vSechny prvky (Edit|Group Operation|Unselect
|All Elements),

e pak oznacdite vSechny reference (Edit|Group Operation|Select|Al-
phanumerical |References),

e potom omezite viditelnost (Edit|Group Operation|Qualify|Alpha-
numerical |Hidden),

e oznalite dotéené soucastky (Edit|Group Operation|Select|Compo-
nents|Marked),

e a ty nakonec omezite maskou (Edit|Group Operation|Qualify|Com-
ponents|Reference Mask|’GNDx*’).

Casto staci samotné oznaceni uréitych objektii: potfebujete se napt. podi-
vat, které konce vodicu jsou nepfipojené anebo které spoje porusuji pravid-
la elektrického propojeni. V takovém pfipadé je pozadovanym vysledkem
jiz zvyraznéni téchto objektu.

POZNAMKA: Popsanym zplsobem lze vytvofit znaéné riiznorodé
mnoziny prvku. Operace nad takovou mnozinou pak
bude nakladat s raznymi tfidami objektt riazné — vétsi-
nou urcitd operace ma smysl pouze pro nékteré, zatimco
ostatni poneché beze zmén. Z tohoto hlediska ma smysl
rozdélit objekty na tyto kategorie:

e jednoduché nezavislé prvky — vodice, sbérnice, ob-
louky, ...

nezavislé texty — navésti vodi¢h (v editoru sche-

matu), napisy

e slozené nezavislé prvky — soucastky (v editoru
schematu), vyvody (v editoru ptedloh)

e zaivislé texty — popisy soucdastek (v editoru sche-
matu), popisy vyvodl (v editoru predloh)

e vyvody soucastek (v editoru schematu)

popisy vyvodi souéastek (v editoru schematu)

Nasledujici vycet obsahuje néktera omezeni:

e nelze ménit viditelnost nezavislych texta

o zivislé Casti slozenych nezavislych prvka (popisy
a vyvody soucastek ve schematu, popisy vyvodu
v editoru predloh) se pfi oznadeni celého prvku
oznaci také

e zavislé texty ani vyvody ve schematu nelze samo-
statné smazat

e vyvody soucastek ve schematu nelze samostatné
znacit kurzorem, nybrz vyhradné pomoci mnozi-
novych operaci

e nelze samostatné pohybovat vyvody soucéastek ve
schematu

e popisy vyvodu soucastek v editoru predloh nelze
samostatné presouvat, ani meénit jejich velikost a
orientaci

e textovou substituci nelze ve schematu aplikovat na
reference a jména soucastek a v predlohach na na-
vésti vyvodua

e popisy vyvodu soucéastek ve schematu nejsou ope-
randem mnozinovych operaci

3.10 Makra

Ma-li si struktura menu v programu SCHEME ponechat svou logickou
vystavbu, dostanou se nékteré casto uzivané prikazy az do hlubsich urov-
ni menu. Vytvofit si k nim i presto pfistup stisknutim jediné klavesy je

23

hlavnim divodem pro zavedeni maker. Pomoci pfislusnych piikazti mua-
zete zvolené klavese prifadit posloupnost dalsich klaves (tj. vkladate ¢i
definujete makro). Kazdym stisknutim této klavesy pak makro vyvola-
te (expandujete) — program v zasadé déla totéz, jako byste uvedenou
posloupnost klaves znovu tiskli jednu po druhé.

Definici makra je uzitecné zacit nékterou z ,horkych klaves“. To pak
umozni vyvolat je nezavisle na mistu programu, v kterém praveé jste.
Dale je vhodné volit polozky menu prostfednictvim zvyraznéného znaku,
coZ je Gsporngjsi nez vybér polozek Sipkami s naslednym (Enter). Navic
pred vybérem sipkami musi byt dané menu uvedeno do definovaného stavu
klavesami (Home) nebo (End), jinak bude expanze makra zavisla na historii
volani.

V systému FORMICA 4.2 mohou byt jako makro definovany tyto klavesy:

e (F1) az (F10),
Shift-F1) az (Shift-F10),

(
(
(Ctrl-F1) az (Ctrl-F10),
(
(
(

.
.
o (Alt-F1) a7 (Alt-F10),
Alt-0) az (Alt-9),
Ctrl-A) az (Ctrl-Z).

Abyste si o funkci svych maker zachovali pfehled, muZete (ale nemusite)
jim pfi jejich vkladani dévat jména.

Makra se mohou volat navzajem (a to az do 16 urovni vnofeni). Tak
mohou napf. existovat jednoduchd makra na niz$i Grovni, a pak dalsi
makra, kterd je uzivaji. Cyklické (rekurzivni) voldni maker vSak vede
k chybé (jinak by totiZz expanze makra nikdy neskondila).

Vyskyt jakékoliv chyby prerusi expanzi makra, aby se tak predeslo nede-
finovanému chovani programu.

Definice maker muzete ukladat do soubori, coz dovoluje mit pfipraveny
ruzné sady maker pro rtzné faze prace s programem. Takovy soubor
lze dokonce preéist pomoci volani néjakého makra (jehoz expanze se tim
vSak ukonéi). Pocet klaves pfedefinovatelnych makry (76) se vSak zda
byt dostatecny, a proto je snad 1épe zvyknout si na néjakou stabilni sadu
maker.

Celkovy pocet klaves tvoricich makra je az asi 2000 (presnéji 2048 minus
trojnasobek po¢tu maker minus polovina souhrnné délky jejich ndzvi).
Jak bylo vyse feCeno, makra jsou tésné spjata se strukturou menu. Na dru-
hé strané, struktury menu editoru schematu a editoru grafickych pfedloh
jsou znacné odlisné. Je zfejmé, ze FeSenim bude pouzit pro kazdy z nich
jinou sadu maker. Proto je souéésti otevieni a uzavieni editoru grafickych
predloh vyména sady maker. Podrobnosti viz Browse/Edit.

3.11 ,Horké klavesy*

Praci s programem SCHEME a pohyb v systému jeho menu usnadiu-
ji ,horké klavesy“ (hotkeys). Pro jejich pouZiti existuje prosté pravid-
lo: Kamkoliv se miizete dostat z hlavni smycky pomoci nékteré klavesy
s pismenem, tam se dostanete odkudkoliv stisknutim téze klavesy spole¢né
s klavesou (Alt). (Vyjimkou z tohoto pravidla je kombinace (Alt-H), ktera
vyvolavéa privodni informaci podle kontextu.)

Vedle klaves (Alt-A) az (Alt-Z), které slouzi k vyvolani pfislusnych prikazt
nebo menu, je v programu jes$té specialni ,horkd klavesa“ (Ctrl-Home),
kterou se dostavate do hlavni smycky.

Definujete-1i si makra, je témér vzdy uziteéné zahdjit jejich vkladani né-
kterou z ,horkych klaves“. To pak umozni je vyvolavat nezavisle na mistu
programu, v kterém pravé jste.

POZNAMKA: ,Horké klavesy“ (Alt- ...) se chovaji jako makra obsa-
hujici (Ctrl-Home) a klavesu s pFislusnym pismenem.

3.12 Editace vstupni radky

Pro editaci vstupni fadky méte k dispozici klavesy (LArr), (RArr), (Home),
(End), (Ins) (pfepind mezi vkldadadnim a pfepisovanim znaki, pfi¢emz vy-
chozi rezim lze uréit jednim z pfepina¢ti v programu), (Del) (maZe znak
pod textovym kurzorem), (Backspace) (maze znak vlevo od kurzoru),
(Ctrl-End) (maze vstupni fadku od kurzoru do konce), (Ctrl-Y) nebo (Ctrl-
Backspace) (maze celou vstupni faddku) a (Ctrl-R) (obnovuje vychozi vstup-
ni fadku).

Jestlize prvni klavesou vlozite znak, vychozi vstupni radka se tim auto-
maticky smaze, takze zacCinate psat novou radku. Pouzijete-li jako prvni
kteroukoliv z vyse uvedenych klaves, edituje se vychozi vstupni radka.
Do vstupni fadky lze v nékterych pripadech zapsat i znaky s Ceskymi a
slovenskymi diakritickymi znaménky.
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Vstupni fadku vkladate klavesou (Enter); editaci muzete pferusit klavesou
(Esc). Prerusi ji (bez vlozeni fadky) i stisknuti libovolné z ,horkych
klaves“. Béhem editace 1ze vyvolavat priivodni informace klavesou (Alt-H).

ODKAZY: Klévesnice, My$

3.13 Vkladani éeskych znaku

Systém FORMICA interné uziva cCestinu a slovenstinu v kédovéani bratii
Kamenickych, je mozno jej vsak také pfepnout do Latin 2. Pro vklada-
ni téchto znaku je tfeba pred spusténim programu instalovat prislusnou
klavesnici. Mate-li pocit, Ze se to pro napsani nékolika pismen nevyplati
(nebo pottebu klavesnice shleddte az po spusténi programu), muzete kédy
znaki vklddat na numerické klavesnici (pfi stisknuté klavese (Alt)) podle
nasledujici tabulky:

4160 A143 1161 1139 nil164 N165 a150 U 166
5132 A142 1141 L1138 £169 R 158 129 U 154
¢135 C128 T140 T156 170 R 171 §152 Y 157
d131 D133 6162 O149 §168 S155 7145 7 146
6130 K144 o147 O167 £159 T 134
6136 E137 06148 0153 w163 U151

3.14 Text s pruhem

Text, v némz se vyskytuje pruh, musi mit na za¢atku znak ~ (vinka). Pruh
zaciné vlnkou lichou v pofadi a konéi vinkou sudou v potradi (pokud pruh
ma zadit uvnitt textu, musi mit text na zacatku dvé vinky). Pokud text
obsahuje lichy pocet vlnek, pfi vypisovani se automaticky vklada vinka za
jeho posledni znak.

ODKAZY: Editace textu

3.15 Mnoziny pFipustnych ASCII znaku

typ textu délka | Ceskd | mald | nepovolené
znaky
nezavislé texty, info 71 + + "
jména vykresu, gr. podob 7 + + "k 7 > |
navesti 27 - + "k 7
naveésti vyvoda soucastek 15 - + "ok 7
jména grafickych pfedloh 27 - - "7 > |
referenéni identifikatory 27 - + "k 7
jména pouzder 27 - + "ok 7
hodnoty soué. a poznadmky 27 - + "k 7
jména maker 15 + +
jména soubort 72 - - ">< |, +/
mezera

3.16 Jméno souboru

P#i vlozeni pouhého jména souboru (8 znaku nizev + 3 znaky extenze,
oddéleno teckou) se predpokldda, ze jde o soubor v aktudlnim adresafi.

Piiklad: MeSchema.Sch

Jednoznac¢né lze soubor urcit vlozenim jména vcetné adresare, pfipadné
pismena disku.

Piiklad: C:\SCH\MeSchema.Sch
Pokud je misto plného jména souboru zapsana maska s uzitim ,zolika“ —
hvézdicky a otazniku — objevi se tabulka pro vybér ze skupiny soubori,
které vyhovuji masce (ve jménu adresafe a disku ,Zoliky“ pouZzit nelze).

Piiklad: C:\SCHEMATA\*.Sch

ODKAZY: Mmnoziny pripustnych ASCII znaki.

3.17 , Zoliky“

Nékdy je vyhodné namisto jednoho konkrétniho objektu uréeného plnym
jménem, provést néjaky ukon s celou skupinou objektt, jejichz jména se

navzajem prili§ nelisi. Plati to zejména pro

1. jména soubort,
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2. vstup jména vkladané soucastky,
3. vstup Fetézce pro hledaci pfikazy a textovou substituci,

4. vstup nového textu v textové substituci.

V téchto pripadech dovoluje systém FORMICA sestavit s uzitim znaku *
(hvézdicka) a ? (otaznik) tzv. masku.

V piipadé 1) je uziti téchto znaku stejné jako v ptikazech DOSu. V pii-
padech 2) a 3) lze otaznik a hvézdicku libovolné kombinovat s ostatnimi
znaky, pfi¢emz plati:

e otaznik nahrazuje pravé jeden znak,

e hvézdicka nahrazuje libovolny pocet znakt (od nuly).

Pravidla platna pro speciélni p¥ipad 4) jsou popséna v odstavci vénovaném
prikazu Edit|Group Operation|Change|Text|New Text.

3.18 Prikazovy radek

Programu SCHEME je mozno predat nékteré parametry pfikazovym fad-
kem DOSu.

Pokud se pfi spusténi programu nachéazi v pfikazovém fadku plné jméno
souboru s extenzi *.Cnf, program jej uzije jako konfigura¢ni soubor, prvni
plné jméno souboru s jinou extenzi se uzije jako schematicky soubor.

ODKAZY: Cteni konfiguracniho souboru, Zapis konfigura¢niho

souboru

3.19 Konfiguraéni soubor programu

Do konfigura¢niho souboru se zapiSe nastaveni parametrt (Grafika, Pre-
pinace) obou editorti (editoru schematu a editoru predloh), véetné jmen
soubort s makry, knihovnim rejstfikem, konfiguraci vystupu, grafickym
vystupnim DLL adaptérem, jméno editovaného schematického souboru,
seznam soubort pro rychly vybér a nastaveni jednoradkové napovédy.

Po precteni konfigura¢niho souboru se nastavi parametry obou editora
(editoru schematu a editoru predloh) na hodnoty, které mély v okamziku
zapisu tohoto souboru, pripadné dojde k vymeéné sady maker, knihovni-
ho rejstiiku a grafického vystupniho DLL adaptéru a zméné konfigurace
vystupu. PFi éteni konfigurace po startu programu se navic precte i sche-
maticky soubor, naplni se seznam soubord pro rychly vybér a nastavi se
jednoradkova napovéda.

Pokud soubory *.Sch, *.Lib a *.Mac, na néz se konfigurace odkazuje pouze
jménem (bez adresére), neexistuji v pravé nastaveném adreséri, hledaji
se v adresari, kde se nachazi Scheme.Exe. Pokud néktery ze zapsanych
soubord neni nalezen, ohlasi se chyba a nova konfigurace programu neni
aplna.

Pfi ukonceni programu se zapisuje (nebo nezapisuje) konfigurace v za-
vislosti na poloze pfepinace Automatické ulozeni ... do souboru jménem
Scheme.Cnf.

Pokud se pri spusténi programu nachézi v piikazovém fadku jméno soubo-
ru s extenzi *.Cnf, program jej uzije jako konfigurac¢ni soubor, v opa¢ném
pfipadé je pouzit konfiguracni soubor Scheme.Cnf (neexistuje-li, uziji se
pieddefinované hodnoty programu).

Konfiguraéni soubory lze ¢ist a zapisovat i v prubéhu préace s programem.

3.20 Verze programu SCHEME

Program SCHEME v systému FORMICA verze 4.2 existuje v celkem tfech
podobéch, jejichz parametry popisuje nasledujici tabulka:

Podoba ‘ max. soucastek max. vyvodid  vykresi/podob
SCHEME-D neomezen/40  neomezen/200 127
SCHEME-L 150 750 10
SCHEME-P neomezen neomezen 127

Program SCHEME-D umoziuje spoustét animovanou demonstraci systé-
mu. Ulozit schema do diskového souboru dovoli pouze v pfipadé, ze ob-
sahuje nejvyse 40 soucastek a nejvyse 200 vyvoda. Ve verzi 4.2 pracuji
jiz vSechny programy v chranéném rezimu procesoru a s DPMI rozhra-
nim (DOS Protected Mode Interface), takze jsou schopny vyuzit veskerou
instalovanou pamét a pfipojovat za chodu DLL adaptéry.
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4 Obrazovka, graficky vystup

4.1 Kurzor (rastrovy kurzor)

Kurzor slouzi jako zakladni nastroj pro interaktivni praci. Je tvoren kii-
zem pres celou obrazovku zobrazenym barvou Grid Cursor. Muzete jej
posouvat (nej¢astéji pomoci mysi nebo klaves se Sipkami) v pravé zobra-
zeném vyfezu schematu; jeho pohyb vné tohoto vyfezu vyvola prekresleni
obrazovky (pokud pfepina¢ Mouse Auto Pan neni ve stavu 0ff).

V pruseciku ramen kfize rastrového kurzoru je vynechan prostor, v némz
se pohybuje kurzor mysi. Pohybem mysi se kurzor mysi plynule posouva
a rastrovy kurzor se pfipadné pfesunuje na nejblizsi uzel rastru nebo jiny
vyzna¢ny bod; co se rozumi vyznaénym bodem, zavisi na rezimu kurzoru.

Klévesy se sipkami, (PgUp), (Home), (End) a (PgDn) posouvaji rastrovy
kurzor o zékladni krok (tedy na sousedni uzel rastru) v pfislusném sméru.
Stisknete-li souc¢asné klavesu (Shift), posouva se kurzor mysi o jeden pixel
a rastrovy kurzor sleduje jeho polohu. Predchozi plati, pokud prepinac
(NumLock) neni aktivni. Je-li (NumLock) aktivovan, je vyznam klavesy
(Shift) obraceny.

V pribéhu umistovani a editace se prvky schematu, které jsou pravée
umistovany ¢i premistovany pohybuji soucasné s rastrovym kurzorem.
V té dobé jsou soucasti kurzorového seznamu.

4.2 Kurzor mysi

Kurzor mys$i se pohybuje ve vynechaném prostoru v prusec¢iku ramen kfize
rastrového kurzoru. Pohybem mysi se kurzor mysi plynule posouva a
rastrovy kurzor se pfipadné presunuje na nejblizsi uzel rastru nebo jiny
vyznacny bod; co se rozumi vyznacnym bodem, zavisi na rezimu kurzoru.

Klavesy se Sipkami, (PgUp), (Home), (End) a (PgDn) posouvaji rastrovy
kurzor o zékladni krok (tedy na sousedni uzel rastru) v pfislusném sméru.
Kurzor mysi se pohybuje spolu s nim. Stisknete-li souc¢asné klavesu (Shift),
posouva se kurzor mysi o jeden pixel a rastrovy kurzor sleduje jeho polohu.
Predchozi plati, pokud pfepina¢ (NumLock) neni aktivni. Je-li (NumLock)
aktivovan, je vyznam klavesy (Shift) obraceny.

Kurzor mysi slouzi predevsim pro vybér objektu v rezimech ’Identify’,

’Place Label’, ’Edit Text/Component’, ’Edit
Text/Pin’, ’Move (Pick)’, ’Drag (Pick)’, ’Delete (Pick)’, ’Copy
(Pick)’, ’Add/Sub (Move)’, ’Add/Sub (Drag)’, ’Add/Sub (Delete)’,

’Add/Sub (Copy)’, ’Draw (First)’, ’Draw (Next)’, ’Place Junction’,

’Mark Connection’, ’Add/Sub (Mark)’, ’Reorder (First)’, ’Reorder
(Next)’, ’Mark Window Int. (1)’, ’Mark Window Int. (2)’, ’Mark
Window & B. (1)’ a ’Mark Window & B. (2)°.

Vybrany objekt je identifikovan informa¢nim hldsenim v druhé fadce ob-
razovky (viz Zachytnd vzdélenost).

4.3 Prvni fadka obrazovky
Prvni fadka obrazovky zobrazuje

e v editoru schematu:

— jméno souboru s editovanym schematem,
— jméno pracovniho vykresu,

e v editoru predloh:

— jméno predlohy,
— jméno zobrazené grafické podoby,

e polohu kurzoru mysi nebo (rastrového) kurzoru podle nastaveni pre-
pinacta

— Zobrazované soufadnice
— Souradnice

— Vnitfni jednotky/mm
— Zobrazované jednotky

e rezim kurzoru a pfipadné charakteristika umistovaného prvku

e thel otoceni kurzorového seznamu pii presunu, kopirovani nebo
umistovani; inverze barev znaci zrcadleni; ota¢i se pomoci stiedni-
ho tlac¢itka mysi (klavesou (Tab))
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4.4 Druhéa fadka obrazovky

Druha radka obrazovky je vyuzivana k vypisu raznych hlaseni.
vyznam je odliSen barevné:

Jejich

e bild na zelené — zpravy o tom, Ze systém pravé néco déla, jednorad-
kova napovéda pii listovani v menu

e bild na Cervené — chybova hlaseni,

e bild na modré — indikace vkladani makra (v pravé ¢ésti),

e modra na Sedé — informace o objektu pod kurzorem mys$i, informace
0 spoji, upozornéni,

e Sed4 na modré — informace o pripojném misté vyvodu pod kurzorem
mysi, informativni text pfi vybéru predlohy z knihovniho rejst¥iku,

e Cervena na Sedé — informativni text pfi vybéru predlohy z lokdlniho
rejstriku.

Texty chybovych hladSeni a upozornéni se zapisuji do bufferu a lze je cist
v tabulce Zobrazeni historie hlaseni a upozornéni.

4.5 Informace o objektu

V zavislosti na okamzitém rezimu kurzoru se v druhém radku obrazovky
muZe zobrazovat informace o objektu nebo jeho vyznacné ¢asti (zlom
vodi¢e nebo sbérnice, vyvod souéastky), na ktery pravé ukazuje kurzor
mysi. V informaci jsou zahrnuty:

e typ objektu (Wire, Bus, Component, Label, ...),
e u soucastky se zobrazi reference a jméno (typ), oznaceni sekce a jméno
pouzité grafické podoby,

e v pripadé vyvodu se zobrazi jméno, navésti a index.

Pokud mys$ ukazuje na pfipojny bod (zlomy vodi¢t, pfipojnéd mista vyvodi
soucastek), zobrazuji se svétld pismena na tmavém podkladu (Sedd na
modré).

V rtznych rezimech se sleduji rtizné t¥idy objektii (viz tabulka).

REZIM KURZORU SLEDOVANE OBJEKTY
(viditelné, neni-li Feceno jinak)

’Identify’

’Mark Connection’
’Place Label’

’Edit Text/Component’
’Edit Text/Pin’
’Delete (Pick)’

vSechny objekty

vodice a vyvody soucastek

svislé a vodorovné vodice
soucastky a jejich popisy, navésti a texty
vyvody soucastek a texty
vSechny nezavislé objekty,
pruseciky vodicu

vSechny objekty s vyjimkou
popisit vyvodu v editoru predloh,
zlomy vodici a sbérnic

vSechny objekty

s vyjimkou popist vyvodu

v editoru predloh

’Move (Pick)’
’Drag (Pick)’

>Add/Sub (Move)’
’Add/Sub (Drag)’
’Add/Sub (Delete)’
’Move Block (1)’
’Move Block (2)°
’Drag Block (1)’
’Drag Block (2)°’
’Delete Block (1)’
’Delete Block (2)’
’Mark Window Int. (1)’
’Mark Window Int.(2)°’
’Mark Window & B. (1)’
’Mark Window & B.(2)’

’Add/Sub (Mark)’ vSechny objekty véetné popist

vyvodu v editoru piedloh

’Copy (Pick)’

’Add/Sub (Copy)’
’Copy Block (1)’
’Copy Block (2)°

vSechny nezavislé objekty

’Draw (First)’
’Draw (Next)’

vodice, sbérnice a obecné cary,
pripojné body

’Place Junction’ pruseciky vodicu

’Reorder (First)’
’Reorder (Next)’

vSechny soucastky
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4.6 Kurzorovy rastr

Zatimco kurzor mysi se pohybuje plynule, rastrovy kurzor a s nim spojené
prvky (viz Kurzorovy seznam) se pohybuji s minimalnim krokem danym
vzdalenosti uzlt kurzorového rastru. (Pokud je tento parametr roven jed-
né, pohybuje se samoziejmé kurzor také plynule.) Toto chovani kurzoru
zabezpecluje, aby se vét$ina vyznaénych bodu (konce segmenti ¢ar, p¥ipoj-
na mista vyvodua soucastek, rohy obdélniki, kotvicky textli a navésti, stie-
dy kruznic a ¢tvrtkruznic) umistila do bodi kurzorového rastru. Vyjim-
kou z uvedeného pravidla je umistovani a editace vodi¢d (’Draw (First)’
Wire, ’Draw (Next)’ Wire, ’Move (Pick)’, ’Drag (Pick)’), kdy se kur-
zor muze presunout i do nékterych vyznac¢nych bodi mimo rastr.

Ciselné ukazatele polohy v prvnim fadku obrazovky mohou ukazovat bud
polohu mysi, nebo kurzoru (viz pfepina¢ Zobrazované soufadnice).

4.7 Obrazovy rastr

Kurzor se az na vyjimky pohybuje po uzlovych bodech kurzorového rast-
ru. Casto je pii editaci vyhodné zobrazit si uzlové body nebo jejich ¢ast.
Zejména kdyz je kurzorovy rastr hodné jemny, mize byt vyhodné zobra-
zit pouze rastr s nékolikandsobné vétsi vzdalenosti uzlovych bodi (zob-
razovani jemného rastru zpomaluje prekreslovani obrazovky). Proto je
vzdalenost uzli obrazového rastru nastavitelna nezavisle.

Obrazovy rastr jemnéjsi nez je okamzitd hodnota méfitka se nezobrazi.

4.8 Jednotky

Program SCHEME pracuje s vnitfnimi jednotkami, jejichz vztah k skutec-
nym metrickym rozmérim schematu je ur¢en hodnotou parametru Scale.
(Typickéd hodnota je 20 vnitinich jednotek/mm, coz pii rozteci vyvodi
soucastek 40 vnit¥nich jednotek odpovidda 2 mm na vystupnim zafizeni.)
V téchto jednotkach jsou pak udavany vSechny soufadnice (napf. koncové
body car, stfedy népist atd.).

4.9 Meé&ritko zobrazovani

V pribéhu prace se ovSsem budete potiebovat podivat na rtzné velké
vytezy pracovni plochy a své schema zobrazovat s vice ¢i méné detaily.
K tomu v systému FORMICA slouzi volitelné méritko a pfedevsim s nim
spojeny koncept prahi zobrazovani.

Meéritko udava, kolik jednotek pripada na jeden pixel obrazovky. Jeho
rozsah je od 1 : 1 az po 1 : 32. V nejvétsim méfitku je tedy rozliseni
dostatecné pro zobrazeni vSech detaild (vnitini jednotce odpovida jeden
pixel, kazdy uzel sité v zobrazeném vytezu pracovniho vykresu je zobrazen
na jeden bod obrazovky). Naopak v nejmensim méfitku se na sifku
obrazovky vejde plna Sirka pracovni plochy.

Hodnotou meértitka se zde vzdy rozumi hodnota jeho jmenovatele.
Protoze jsou obrazovkové sourfadnice jednotlivych prvkia pocitany v zasadé
jako podil jejich soufadnic ve vnitfnich jednotkach a hodnoty méritka, je
ziejmé, ze ,nejcCistsiho“ zobrazeni schematu dosahnete v méritku, jehoz
hodnota je soudélna s modulem, v kterém jste jej navrhli. U schemat
s rozteci vyvodu soucastek 40 vnitinich jednotek to jsou zejména méritka
1:1,1:2,1:4,1: 8, kterd jsou jiz pfipravena v menu Zoom.

4.10 Prahy zobrazovani

V riznych situacich potfebujete zobrazit ruzné véci. Nékdy (typicky ve
velkém zvétSeni) chcete vidét napf. popisy vyvodu soucdstek a navesti.
Naopak divate-li se na celé schema, nejspise nebudete chtit zobrazovat
kazdy napis — jednak by se tim zpomalovalo kresleni, jednak by (vzhledem
k zmenseni) stejné byly necitelné.

Systém FORMICA Vam dovoluje v kazdé situaci nastavit, zda a jak
zobrazovat jednotlivé druhy objekt. Protoze by se vSak takové nastaveni
pravdépodobnsé stalo s pFi§ti zménou méfitka neaktualni a/nebo nevhodné,
je zde navic zaveden koncept praht zobrazovani. Témito prahy jsou pro
jednotlivé druhy objektt prosté hodnoty méfitka, od kterych (véetné)
budou tyto objekty zobrazovany.

Nastaveni praht je ovsem nutno néjak provazat s nastavenim viditelnosti.
K tomu slouzi tato dvé pravidla:

o Jestlize dosud neviditelny objekt nastavujete v menu Graphics|Items
jako viditelny, stava se hodnotou prahu soucasnd hodnota méritka
zobrazovani.

o Jestlize dosud viditelny objekt nastavujete v menu Graphics|Items
jako neviditelny, stava se hodnotou prahu ¢islo o jednotku mensi, nez
je soucasna hodnota méritka.
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Druhy objektt, na které se vztahuji prahy zobrazovani, jsou tyto:

e Tlusté cary pouzité pro kresleni sbérnic — zobrazeni pouze os nebo
plnych car

e Naveésti vyvodu soucastek

e Jména vyvodu soucastek

e Indexy vyvodu soucastek

e Popisy soucéstek (jméno, reference, hodnota, pouzdro, pozndmka)

e Propojovaci znacky

e Kresleni obrazovkového rastru

e Napisy — rozkreslovani znakt

Prahem pro kresleni jednotlivych znaki napist pritom neni hodnota mé-
fitka, nybrz vyska znaku v daném méritku, udana v pixelech.

4.11 Globalni seznam

Vsechny prvky grafickych predloh i prvky schematu se ukladaji do dyna-
mické paméti a jsou pristupné prostfednictvim pole ukazateli. Toto pole
budeme oznadovat jako globalni seznam (Global list).

Nejvyssi mozny pocet prvkia v tomto seznamu je 32760, skuteénd délka se
ale 1isi podle verze programu, pripadné podle velikosti dostupné paméti.
Globélni seznam editoru schematu se vytvoti ihned po spusténi programu a
od toho okamziku se jeho velikost neméni. Jeho okamzitou volnou kapacitu
lze nalézt v tabulce Info.

Globalni seznam editoru predloh je nezavisly na editoru schematu, byva
podstatné kratsi a trvad pouze po dobu otevieni tohoto editoru. Jeho veli-
kost je mozno ménit pfi béhu programu (pfi uzavieném editoru predloh).
Okamzita volna kapacita je opét v tabulce Info.

4.12 Kurzorovy seznam

V pribéhu umistovani a editace se prvky schematu, které jsou pravé
umistovany ¢i premistovany pohybuji soucasné s kurzorem. Zobrazuji se
pfi tom barvou Cursor List.

V té dobé nejsou soucasti zadného z vykrest, nybrz jsou pfistupné pres
zmensenou obdobu globélniho seznamu.

Nejvyssi mozny pocet prvka v tomto seznamu je 32760, skutecna délka se
ale 1isi podle verze programu, pripadné podle velikosti dostupné paméti.
Kurzorovy seznam editoru schematu se vytvofi ihned po spusténi progra-
mu a od toho okamziku se jeho velikost neméni. Jeho okamzitou volnou
kapacitu lze nalézt v tabulce Info.

Kurzorovy seznam editoru predloh je nezavisly na editoru schematu, byva
podstatné kratsi a trvad pouze po dobu otevieni tohoto editoru. Jeho veli-
kost je mozno ménit pfi béhu programu (p¥i uzavieném editoru predloh).
Okamzitad volna kapacita je opét v tabulce Info.

4.13 Uziti grafického vystupu

Program SCHEME je schopen kreslit schema na nejruznéjsich grafickych
zafizenich. Postacujici podminkou pro to, aby urcité zafizeni mohlo byt
pro vystup pouzito, je existence patficného DLL adaptéru.

Nasledujici odstavec popisuje ovladani vystupu v ptipadé, ze je k dispozici
DLL adaptér pro urcité zafizeni a zaroven neexistuje v aktualnim adresari
konfiguraéni soubor vystupu (viz déle).

Pfipojenim DLL adaptéru k programu jsou nastaveny vSechny parametry
potfebné k vytvoreni vystupniho souboru pro urcité zafizeni. Zbyva urcit,
ktery vykres schematu se mé kreslit, a odstartovat generovani souboru pro
vystup.

Aby bylo mozno DLL adaptér pouzit pro vice blizkych typu zafizeni a
aby bylo mozno uzivatelsky modifikovat vychozi nastaveni, je vétsina pa-
rametra pristupna uzivateli. Pfedevsim jde o nastaveni fyzickych rozmérta
kreslici plochy a pozadované velikosti vykresu, pfipadnou volbu orientace
obrazku a posunuti poc¢atku soufadnic vzhledem k zakladni poloze. Zmé-
nou téchto parametrta lze vystup konfigurovat pro rizné forméaty papiru,
1ze tisknout rozsahly vykres na nékolik listt, ...

Dalsi menu Nastaveni parametriu DLL adaptéru dovoluje uzivateli ménit
parametry specifické pro dany adaptér. DLL pro tiskdrny (napf. MATRIX
nebo LASERJET) umoziiuji vétSinou ménit rozliSeni tisku.

Zbyvajici uzivatelské nastaveni se tyka volby nastroji a barev pouzitych
pro kresleni jednotlivych logickych typtu polozek schematu. Ve vétsiné
pripadd plné vyhovi automatickd volba néastroji a barev. Pro opacny
pripad je k dispozici ruéni vybér.
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Vysvétleme nejprve pojem nastroj. Grafickd zafizeni lze rozdélit do dvou
zadkladnich skupin — vektorova (pfikladem je pérkovy plotter) a bitové
mapovana (jehlickova ¢i laserova tiskdrna). Pojem nastroj ma nazorny vy-
znam u prvni skupiny (typickym reprezentantem nastroje je pravé pérko
plotteru). Néstroje se li§i rozméry, pfipadné tvarem a barvou. V nékterych
vektorovych zafizenich jsou nastroje ponékud abstraktnéjsi, napriklad la-
serové tiskarna pfi emulaci HP-GL plotteru pracuje s pérkem libovolné
tloustky s ménitelnym tvarem hrotu. Podobnym zptisobem je pouzit na-
stroj pfi vytvareni bitové mapy, kde tloustka néastroje urcuje sitku kreslené
Cary.

Polozkami schematu budeme rozumét skupiny prvka kreslenych stejnym
nastrojem, ktery muze (ale také nemusi) byt odlisny od nastrojd, jimiz se
kresli polozky ostatni.

Sada pouzitelnych nastroji muze byt vytvorena nékolika zptsoby:

e muze byt sou¢asti DLL adaptéru (pokud sada néstroju je jednou pro
vzdy déna),

e pokud adaptér povoluje zménu tabulky néstroju prostfednictvim
konfigura¢niho souboru vystupu, muze byt pfe¢tena odtud (to je vy-
hodné, pokud se sada nastroji mize ménit, prikladem je plotter),

e pokud adaptér povoluje vytvareni nastroji podle potieby (to se tyka
vyse uvedeného pripadu laserové tiskadrny a samoziejmé vsech bitové
mapovanych zafizeni), mize si program sam vytvofit sadu nastroji
takovych rozmeéri, které nejlépe odpovidaji vystupnimu méritku.

Ze zobrazené sady uzivatel muze prifadit jednotlivym logickym typum
poloZek néastroje, které podle ného nejlépe odpovidaji méritku zobrazeni.
Pokud zafizeni poskytuje barevny vystup, lze logickym typtm prifadit
také rizné barvy.

Uzivatel také muize vyjit z nastaveni nastroji a barev, které program
doporuc¢i na zakladé aktudlniho méritka a podle okamzitého nastaveni
obrazovkového vystupu (Pre-set Tools a Pre-set Colors). Pokud je to
mozné (viz bod 3), doplni procedura Pre-set Tools do tabulky chybé&jici
nastroje vSech potfebnych rozmeéri.

Aby nebylo nutné vkladat pti kazdém pouziti znovu vSechny parametry
vystupu, lze celou konfiguraci zapsat do konfigura¢niho souboru vystupu.
Pii jeho precteni se pak samocinné pfipoji patficny DLL adaptér a na-
stavi se vSechny parametry. Navic konfigura¢ni soubor vystupu umoznuje
uzivateli ménit tabulku néstroju (viz bod 2), coz byva potfebné napiiklad
pfi zménach barevného uspofaddani na vektorovych zarizenich (zména &isla
nastroje).

4.14 Konfiguraéni soubor vystupu

Textovy soubor *.Chc, v némz je zapsana veskera konfigurace vystupu. Pfi
jeho precteni se pak samocinné pfipoji patficny DLL adaptér a nastavi se
vSechny parametry.

Soubor se skladé ze tii sekci:

e Setup — jméno DLL adaptéru, Ciselné a logické parametry
e Tools — tabulka néstroju

e Lines — prifazeni nastroju a barev logickym typim polozek schematu

Informace obsazené v sekcich Setup a Lines neni tfeba detailné rozebirat,
jelikoz jsou ménitelné prostfednictvim menu programu SCHEME. Tabulku
néastroju v sekci Tools muze uzivatel ménit pouze editaci konfigura¢niho
souboru vystupu.

Definice rozhrani pro DLL umoziiuje popsat nastroje pro ruzné pouziti.
V nésledujicim popisu jsou uvedeny pouze hodnoty pouzitelné v grafickém
vystupu. Kazda z polozek tabulky nastroji obsahuje v kulatych zavorkach:

o textovy fetézec s popisem néstroje, nejvyse 30 znakd,

e kéd tvaru nastroje: 0 >  kruh,
1 > Ctverec,
2 > oval
3 >  obdélnik,
6 > C¢tverec pootoceny o 45°,

e rozmér nastroje (pramér, délka strany, délka uhlopficky) v tisicinach
milimetru,

e druhy rozmér néstroje (pro oval a obdélnik),

e zpusob pouziti: zde vzdy 1 >  kresleni,

e ¢islo néstroje: (pro vektorovy vystup) éislo, kterym se predava do
zaFizeni informace o tom, ktery fyzicky néstroj (pérko) ma byt uzito.

Priklad: ("U3 (Circle 0.10 mm)" O 100 100 1 1)
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4.15 Uziti seznamu spoju / seznamu chyb

Program SCHEME je schopen zapsat do textového souboru seznam spoji
a/nebo chyb ve schematu v nejriznéjsich formatech. Staci jen pfipojit
patfi¢ny DLL adaptér.

Nasledujici odstavec popisuje ovladani vypisu v pfipadé, ze je k dispozici
DLL adaptér pro urcity format a zaroven neexistuje v aktualnim adreséari
konfigura¢ni soubor vypisu (viz déle).

Pripojenim DLL adaptéru k programu jsou nastaveny vSechny parametry
potfebné k vytvoreni vystupniho souboru v urc¢itém formatu. Zbyva vypis
odstartovat.

Menu Nastaveni parametri DLL adaptéru dovoluje uzivateli ménit para-
metry specifické pro dany adaptér.

Aby nebylo nutné vkladat pfi kazdém pouziti znovu vSechny parametry,
I1ze celou konfiguraci zapsat do konfiguracniho souboru vypisu. Pfi jeho
precteni se pak samocinné pripoji patfiény DLL adaptér a nastavi se
vSechny parametry.

4.16 DLL adaptér

Systém FORMICA nabizi generovani vystupt v riznych formétech a pro
rizné vystupni zafizeni. Aby mohla byt mnoZina pouzitelnych zafizeni co
nejsirsi a aby ji bylo mozno jednoduse rozsifovat o zafizeni, kterd teprve
pfijdou, obsahuji programy pouze rozhrani, na ktera se v pripadé potieby
pripojuji vystupni adaptéry.

Tyto adaptéry nejsou nic jiného nez tzv. Dynamic Link Library = dyna-
micky pfipojitelné knihovny (zkracené DLL). DLL je v podstaté vnégjsi
modul obsahujici fadu procedur, které mohou byt programem volany ob-
dobnym zptsobem, jako se volaji procedury uvniti programu. Podstatné
vsak je, ze takovy modul muze byt za béhu programu odpojen a nahrazen
jingym modulem, ktery obsahuje procedury sice stejnych jmen, ale délaji-
cich néco jiného.

Existuje fada riznych soubori obsahujicich DLL, zejména spojenych s ap-
likacemi uréenymi pro Windows. Tyto soubory maji zpravidla extenzi
.DLL . Pokus o pfipojeni DLL, které nepatti k systému FORMICA a tedy
neobsahuje patfi¢né rozhrani, vede na hlaseni chybného formatu. Pokud
DLL sice je soucasti systému, ale je pfipojovano na nespravné rozhrani
(napfiklad adaptér pro NC vrtacku ke grafickému vystupu), bude ohlase-
no, ze chybi potfebné procedury.

5 Uziti knihovny

5.1 Knihovna

Pokud je tfeba vlozit do schematu soucastku, jejiz grafickd predloha dosud
neni soucéasti editovaného schematu, ale nachéazi se v jiném schematickém
souboru, je mozno tuto predlohu nalézt a prevazit.

Pro tento zpusob préace je praktické vytvorit fadu schematickych soubort,
které obsahuji vesmés jen grafické predlohy — knihovni soubory.

Aby nebylo nutno knihovni soubory vzdy znovu prohledavat, obsahuje
systém FORMICA tzv. knihovnika, ktery po jednom precteni libovolné-
ho schematického souboru zapiSe do knihovniho rejstiiku odkazy slouzici
k rychlému nalezeni pozadované piedlohy. Do knihovny lze takto zafadit
az 32 soubortl.

Vytvofené knihovni rejstiiky lze ukladat do soubort (*.Lib), takze kazda
zpracovavand uloha muze pouzivat vlastni knihovnu.

Predlohu jde bud zavolat pfimo jménem, nebo je mozno pomoci tzv.
masky obsahujici ,zoliky“ vybrat z rejstiiku jen nékterd jména a z nich
pak vybirat pomoci menu, nebo je mozno urcit knihovni soubor a z ného
vybirat opét pomoci menu.

5.2 Knihovni soubor

Pojmem knihovni soubory oznacujeme schematické soubory, které jsou
urceny k zafrazeni do knihovny. Toto vymezeni neni presné ohraniceno,
protoze grafickou predlohu soucastky je mozno prevzit z libovolného sche-
matického souboru a zaradit do knihovny se da také kazdy schematicky
soubor.

Nejcastéji ale knihovni soubory bud viibec neobsahuji schematickou ¢éast
(nejuspornéjsi zptisob), nebo je jejich schematickd ¢ast tvofena nepropo-
jenymi soucastkami reprezentujicimi jednotlivé grafické podoby predloh
(knihovni soubor tohoto typu mé smysl ¢ist a prohlizet jako schema).
Mize tam byt i cokoliv jiného (rdmecky, popisy, komentafe zvysujici jeho
piehlednost).
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5.3 Knihovni rejstfik

Knihovnik pfi zafazovani souboru do knihovny zapise do knihovniho rej-
stiiku odkazy slouzici k rychlému nalezeni pozadovanych predloh. Odka-
zy obsahuji kromé pozice predlohy uvniti souboru také jeho tplné jméno.
Tim je umoznéno, aby do rejstfiku byly zafazeny odkazy sméfujici do riz-
nych knihovnich soubort. Jména dostupnych predloh jsou v knihovnim
rejstiiku fazena abecedné, takze vyhledani predlohy podle jména je velice
rychlé.

Totéz jméno se muze v rejstiiku vyskytovat vicekrat. P¥i volani jménem
je pak podstatné potradi zaknihovanych soubort.

Velikost rejstiiku je omezena na 65500 byte, ¢emuz odpovidd v praméru
5000 az 6000 jmen podle délky.

Vytvofeny knihovni rejstiik lze ulozit do souboru (*.Lib).

V pribéhu cteni rejstiikového souboru z disku se provadi automaticky
aktualizace u téch knihovnich souboru, které byly v mezicase modifikovany
(viz Knihovnik).

6 Pruvodni informace

Privodni informace o programu SCHEME jsou obsazeny v asi 950 obra-
zovkovych strankach. Informace jsou ¢lenény podle svého predmétu do
zhruba 660 sekci.

Aby pruvodni informace ztistaly alespon trochu pfehledné, je vétsina se-
kci strukturovana podle nékolika schemat, kterd odpovidaji jednotlivym
vzorum pro submenu, pfikazy, parametry, chyby, rezimy kurzoru a potvr-
zovaci dotazy.

Z programu mate moznost vyvolat klavesou (Alt-H) informaci z té sekce,
kterd odpovida okamzité situaci. Céast sekci ma vice stranek; mezi nimi
muzete prechazet dopfedu a zpét pomoci klaves (PgDn), (PgUp), (Home)
a (End). Klavesou (Esc) se muzete vratit zpét do programu do toho mista,
odkud byly informace vyvolany. O tom, které z téchto klaves jsou pravé
ve funkci, informuje spodni fadka okénka.

Jednotlivé sekce jsou navzajem propojeny podle svého kontextu: V tex-
tu nékterych stranek jsou barevné vyznaceny odkazy, které se vztahuji
k predmétiim dalsich sekci. Na tyto odkazy muzete pomoci klaves se
Sipkami presunout ukazatel tvofeny zvyraznénou polozkou a stisknutim
klavesy (Enter) pfejit do pfislusnych sekci. Ke dfive zobrazenym stran-
kdm (vyvolanym pfi tomto nebo nékterém predchozim vstupu do Helpu)
se pak muzete vracet klavesou (Backspace).

Specidlni vyznam ma kldvesa (Tab), kterd usnadiiuje strankovani pravod-
nimi informacemi pomoci mysi. Na v8ech strankach sekce kromé posledni
funguje stejné jako klavesa (PgDn), na posledni strance stejné jako klavesa
(Backspace). Tak dovoluje prochéazet kazdou sekci stranku za strankou a
na jejim konci se vratit zpét tam, odkud byla sekce vyvolana.

Privodni informace jsou ulozeny v souboru Scheme.Hlp; program SCHE-
ME jej vzdy hleda v tom adresari, kde se nachazi soubor Scheme.Exe.

6.1 Jednoradkova napovéda

Program SCHEME je standardné nastaven tak, aby se pfi listovani v menu
zobrazovaly ve druhém fadku obrazovky jednoradkové komentare obsahu-
jici stru¢ny popis pravé zvyraznéné polozky, pfipadné pouziti a vyznamu
moznych hodnot parametri, a také odkaz na makro, pokud se ve stan-
dardni sad€ soubori *.Mac vyskytuje.

Jednoradkova napovéda usnadnuje orientaci v menu. Texty napovédy jsou
obsazeny v souboru Scheme.Prm. Po pfecteni do operacni paméti texty za-
biraji permanentné cca 20 kB. Je mozno jedinym prikazem tuto pamét
uvolnit a napovédy nezobrazovat. Jiny pfikaz naopak zobrazovani jedno-
radkové napoveédy aktivuje. Nastaveni pfepinace zobrazovat/nezobrazovat
se prenasi konfigura¢nim souborem Scheme.Cnf.

6.2 Vzorovy help pro submenu

SUBMENU: Jméno submenu véetné cesty k nému (anglicky).

Je-li submenu dostupné vice zpisoby, je uveden vycet
cest.

POPIS: co menu obsahuje (volny a rozsifeny pieklad predchozi-
ho)

PODMINKY: kdy lze submenu vyvolat z jiného menu (nejsou-li pod-
minky uvedeny, 1ze submenu vyvolat vzdy)

UZITI: k jakym operacim je menu vhodné

ODKAZY: s jakymi dal$imi prikazy, parametry nebo pojmy sub-

menu souvisi
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POZNAMKY: cokoliv, co je tieba zminit, ale nespada do vyse uvede-

nych bodu

6.3 Vzorovy help pro prikaz

PRIKAZ: Jméno pitkazu vcetné cesty k nému (anglicky).
Je-li prikaz dostupny vice zpusoby, je uveden vycet
cest.

POPIS: co piikaz déla (volny a rozsifeny preklad pfedchoziho)
PODMINKY: kdy je ptikaz vybiratelny z menu (nejsou-li podminky
uvedeny, je piikaz vybiratelny vzdy)

UZITI: k jakym tcelim je prikaz vhodny

OMEZENI: jaké podminky musi byt splnény, aby piikaz nevedl
k chybé

ODKAZY: s jakymi dalsimi prikazy, parametry nebo pojmy piikaz
souvisi

POZNAMKY: cokoliv, co je tfeba zminit, ale nespada do vyse uvede-
nych bodu

6.4 Vzorovy help pro parametr

PARAMETR: Jméno parametru véetné cesty k nému (anglicky).

Je-li parametr dostupny vice zpusoby, je uveden vycet
cest.

POPIS: co parametr urc¢uje (rozsifeny preklad pfedchoziho)

PODMINKY: kdy je parametr nastavitelny v menu (nejsou-li podmin-
ky uvedeny, je nastavitelny vzdy)

HODNOTY: rozsah nebo vycet pfipustnych hodnot

UZITI: k jakym tcelim je parametr vhodny

ODKAZY: s jakymi prikazy, dalsimi parametry nebo pojmy para-
metr souvisi

POZNAMKY: cokoliv, co je tieba zminit, ale nespada do vyse uvede-

nych bodu

6.5 Vzorovy help pro rezim kurzoru

REZIM: jméno rezimu
VSTUP: Piikaz, jimz se rezim aktivuje, véetné cesty k nému
(anglicky).
Je-1i rezim dostupny vice zpusoby, je uveden jejich
vycet.
POPIS: co se v rezimu déje
UZITI: k jakym tcelim je rezim vhodny
LEVE TL.: co déla levé tlacitko mysi
STREDNI: co déla st¥edni tla¢itko mysi (pokud neni uvedeno, nema
stfedni tlac¢itko zaddnou funkci)
HSHIFT“: co dél4 stiedni tlac¢itko mysi pfi stisknuté klavese (Shift)
(pokud neni uvedeno, nem4 (Shift) zadny vliv)
PRAVE: co déla pravé tlacitko mysi
ODKAZY: s jakymi prikazy, dalsimi parametry nebo pojmy para-
metr souvisi
POZNAMKY: cokoliv, co je tieba zminit, ale nespada do vyse uvede-

nych bodu

6.6 Vzorovy help pro chybové nebo varovné hlaseni

CHYBA: chybové hlaseni (anglicky)

POPIS: volny (a rozsifeny) preklad predchoziho

PRICINY: vycet divodl, které mohly vést k chybé

RESENI: jak lze chybu odstranit

ODKAZY: s jakymi pfikazy nebo pojmy chyba souvisi
POZNAMKY: cokoliv, co je tfeba zminit, ale nespada do vyse uvede-

nych bodu

6.7 Vzorovy help pro potvrzovaci dotaz

DOTAZ:
KONTEXT:

text dotazu (anglicky)

Jméno prikazu ¢i parametru, po némz dotaz nasleduje,
véetné cesty k nému (anglicky).

Je-li ptikaz (parametr) dostupny vice zptisoby, je
uveden vycet cest.
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PRICINY: divody dotazu

ODPOVEDI: vyéet a vyznamy pfipustnych odpovédi

PODMINKY: za jakych okolnosti je dotaz ucinén (nejsou-li podminky
uvedeny, je u¢inén vzdy)

ODKAZY: s jakymi pfikazy, dalsimi parametry nebo pojmy para-
metr souvisi

POZNAMKY:

cokoliv, co je tfeba zminit, ale nespada do vyse uvede-
nych bodu

7 Rezimy kurzoru

7.1

RezZzim kurzoru

Zékladni ovladaci prvky (tlacitka mySi a klavesy (Enter), (Esc) a (Tab))
nemaji v hlavni smy¢ce programu pevné pfifazené funkce. Jejich funkce
zavisi na rezimu kurzoru.

Nékteré rezimy kurzoru se aktivuji pomoci pfikazii pro umistovani, a
editaci prvki, ostatni se voli samy podle kontextu. V nékterych pripadech
se funkce modifikuje v zavislosti na objektu, ktery se nachazi pod kurzorem

mysi.

Rezimy kurzoru jsou tyto:

Identifikace

Kresleni éary (prvni bod)

Kresleni ¢ary (dalsi bod)

Umisténi soucastky, grafické struktury
Kresleni obdélniku (pevny bod)
Kresleni obdélniku (protilehly vrchol)

’Identify’
’Draw (First)’
’Draw (Next)’
’Place ...~
’Frame Anchor’
’Place Frame’
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7.2 Identifikace

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

LEVE TL.:

PRAVE:
ODKAZY:

’Identify’

ukonleni ostatnich rezimi kurzoru

V tomto rezimu se v druhém fadku obrazovky zobrazuje
informace o kazdém objektu, ktery se pravé nachazi pod
kurzorem my$i (viz Zachytnd vzdalenost).

zachyceni nového prvku (ekvivalentni nepatrnému po-
sunu my$i tam a zpé&t)

vyvolani hlavniho menu

Rezim kurzoru

7.3 Kresleni ¢ary (prvni bod)

Kresleni plného obdélniku (pevny bod)
Kresleni plného obdélniku (protilehly vrchol)
Kresleni ¢tvrtkruznice (stfed)

Kresleni ¢tvrtkruznice (obvod)

Kresleni kruhového oblouku (zacatek)
Kresleni kruhového oblouku (konec)
Kresleni kruhového oblouku (vnit¥ni bod)
Kresleni kruznice (stied)

Kresleni kruznice (obvod)

Kresleni kruhu (stied)

Kresleni kruhu (obvod)

Umisténi propojovaci znacky

’Frame Anchor’
’Filled Frame’
’Quadrant Cntr’
’Place Quadrant’
’Arc Begin’

’Arc End’

’Place Arc’
’Circle Center’
’Place Circle’
’Circle Center’
’Filled Circle’
’Place Junction’

REZIM: ’Draw (First)’

VSTUP: Place|Wire
Place|Bus
Place|Contour

POPIS: Pomoci kurzoru se uréi pocatecni bod cary. V tomto
rezimu se v prvnim radku obrazovky zobrazuje, zda se
kresli vodic, sbérnice nebo obecna cara a jakého je logic-
kého typu. Pfi kresleni vodic¢e nebo sbérnice se kurzor
pohybuje nejen po uzlovych bodech rastru, ale je moz-
no jim ukazat i na priseciky car navzajem nebo s mrizi
rastru. Naopak nelze ukazat na vnitini bod vyvodu sou-
castky — kresleny vodic¢ priskakuje k pfipojnému mistu.

UZITI: kresleni car

LEVE TL.: vybér polohy pocateéniho bodu — zacatek kresleni ¢ary;
prepnuti do rezimu ’Draw (Next)’

STREDNI: preklopeni parametru Flipped Segments

PRAVE: ukonceni rezimu

ODKAZY: Rezim kurzoru, Pravidla propojeni

POZNAMKY: Uhly mezi jednotlivymi segmenty ¢ary parametry

Segment Angle a Flipped Segments.

7.4 Kresleni ¢ary (dalsi bod)

REZIM: ’Draw (Next)’
VSTUP: -—-

VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVYV

POPIS:

Pomoci kurzoru se uréi dalsi vrchol lomené ¢ary. Spoj-
nice predeslého vrcholu s okamzitou polohou kurzoru je
zobrazovana prostifednictvim kurzorového seznamu.

V tomto rezimu se v prvnim fadku obrazovky zobrazuje,
zda se kresli vodié¢, sbérnice nebo obecna ¢ara a jakého
je logického typu. Pii kresleni vodi¢e nebo sbérnice se
kurzor pohybuje nejen po uzlovych bodech rastru, ale
je mozno jim ukazat i na priseciky Car navzajem ne-
bo s miizi rastru. Naopak nelze ukazat na vnitini bod

Umisténi nezavislého textu ’Place Text’
Umisténi navésti ’Place Label’
Umisténi vyvodu soucastky ’Place Pin’
Umisténi vybrané casti grafické podoby ’Fix Definition’
Umisténi skupiny prvki prec¢tené ze souboru ’Fix Group’
Zména textu/soucastky ’Edit
Text/Component’
Zména textu/vyvodu > ’Edit Text/Pin’
Premisténi jednoho prvku — Vybér prvku >  ’Move (Pick)’
Premisténi >  ’Move’
Premisténi bloku prvkii — Oznac¢ prvni bod >  ’Move Block (1)’
Premisténi bloku prvki — Oznac¢ druhy bod >  ’Move Block (2)°
Prfidej/Uber prvek do/ze skupiny prvku >  ’Add/Sub (Move)’
Premisténi skupiny >  ’Move Group’
Posunuti jednoho prvku — Vybér prvku >  ’Drag (Pick)’
Posunuti (tazeni) > ’Drag’
Tvarovani > ’Drag Vertex’
Posunuti bloku prvkii — Oznac¢ prvni bod >  ’Drag Block (1)’
Posunuti bloku prvkii — Oznac¢ druhy bod >  ’Drag Block (2)’
Prfidej/Uber prvek do/ze skupiny prvku > ’Add/Sub (Drag)’
Posunuti skupiny > ’Drag Group’
Kopirovani jednoho prvku — Vybér prvku >  ’Copy (Pick)’
Kopirovani >  ’Copy’
Kopirovani bloku prvka — Ozna¢ prvni bod >  ’Copy Block (1)’
Kopirovani bloku prvki — Oznac¢ druhy bod >  ’Copy Block (2)’
Prtidej/Uber prvek do/ze skupiny prvku >  ’Add/Sub (Copy)’
Kopirovani skupiny prvku >  ’Copy Group’
Vymazani jednoho prvku >  ’Delete (Pick)’
Vymazani bloku prvkii — Oznaé¢ prvni bod > ’Delete Block
(1)°
Vymazani bloku prvku — Ozna¢ druhy bod >  ’Delete Block
(2)°
Prtidej/Uber prvek do/ze skupiny prvku >  ’Add/Sub (Del.)’
Vymazani skupiny >  ’Delete Group’

vyvodu soucastky — kresleny vodic¢ priskakuje k pfipoj-

nému mistu.
kresleni car

UZITI:
LEVE TL.:

STREDNI:
PRAVE:

ODKAZY: Rezim kurzoru, Pravidla propojeni

7.5 Umisténi soudastky, grafické struktury

vybér polohy dalsiho vrcholu — zakresleni jednoho nebo
dvou segmentt ¢ary (podle nastaveni Placement Style)

preklopeni parametru Flipped Segments

preruseni ¢ary — predchozi vrchol se stane koncovym
bodem; pfepnuti do rezimu ’Draw (First)’

REZIM: ’Place ...’
’Place Structure’
VSTUP: Place|Component (Mask)

Place|Component (Choice)
Place|Structure
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POPIS:

UZITI:
LEVE TL.:

STREDNI:

LSHIFT:
PRAVE:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Obrys pravé umistované soucastky s kotvickou na oka-
mzité pozici kurzoru je zobrazovan prostiednictvim kur-
zorového seznamu. Pomoci kurzoru se uré¢i poloha kot-
vicky soucastky ve schematu.
Lokalni menu umoznuje editaci jednotlivych popisi sou-
castky:

e zménu referen¢niho identifikdtoru,

e vybér pouzitého synonyma jména grafické predlo-

hy,
e zménu jména pouzitého pouzdra,
e vlozeni hodnoty soucastky.

e nastavit viditelnost popisu.

Dale lokalni menu umoznuje

e zvolit v rdmci dané predlohy jinou grafickou podo-
bu,

e zménit pouzitou sekci soucastky,

e zobrazit informativni text k soucastce,

e zvolit zplsob inkrementace referenéniho identifiké-
toru,

e umistit soucastku na zvolené pozici.

umisténi soucastky nebo grafické struktury
vybér polohy — vyvolani menu pro umisténi soucastky

rotace a zrcadleni (4 polohy odpovidaji rotaci proti smé-
ru hodinovych ruéicek o 90°, v dalsich 4 polohach je
zobrazovana puvodni predloha otocend o nasobek 90° a
nasledné zrcadlend v ose x)

rotace na opacnou stranu

vymazani kurzorového seznamu; ukonceni rezimu
Rezim kurzoru

Popisy soucastek se umistuji automaticky v zavislosti na
okamzité orientaci pouzité grafické podoby podle nasta-
veni pocatec¢nich poloh. Polohy popisi je mozno po-
dle potfeby zménit v rezimech ’Move (Pick)’ a ’Drag
(Pick)’. Popisy grafickych struktur se umistuji do pev-
nych poloh uréenych v definici grafické predlohy a nejsou
dale ménitelné.

7.6 Kresleni obdélniku (pevny bod)

REZIM:
VSTUP:
POPIS:
UZITI:
LEVE TL.:

PRAVE:
ODKAZY:
POZNAMKY:

’Frame Anchor’

Place|Rectangle

Pomoci kurzoru se urc¢i jeden vrchol obdélniku.
kresleni obdélniku

vybér polohy pevného bodu — zacatek kresleni obdél-
niku; pfepnuti do rezimu ’Place Frame’

ukonceni rezimu

Rezim kurzoru

Kresli se vzdy obecnou carou.

7.7 Kresleni obdélniku (protilehly vrchol)

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:
LEVE TL.:

PRAVE:
ODKAZY:
POZNAMKY:

’Place Frame’

Pomoci kurzoru se urci protilehly vrchol obdélniku. Ob-
délnik, jehoz protilehlé vrcholy tvofi uréeny pevny bod a
okamzita poloha kurzoru je zobrazovan prostifednictvim
kurzorového seznamu.
kresleni obdélniku
zakresleni obdélniku;
Anchor’

prepnuti do rezimu ’Frame Anchor’ bez kresleni

prepnuti do rezimu ’Frame

Rezim kurzoru
Kresli se vzdy obecnou ¢arou.

7.8 Kresleni plného obdélniku (pevny bod)

REZIM:

’Frame Anchor’
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VSTUP: Place|Filled Rectangle

POPIS: Pomoci kurzoru se urc¢i jeden vrchol obdélniku.

UZITI: kresleni plného obdélniku

LEVE TL.: vybér polohy pevného bodu — zacatek kresleni obdél-
niku; prepnuti do rezimu ’Filled Frame’

PRAVE: ukonéeni rezimu

ODKAZY: Rezim kurzoru

POZNAMKY: M4 charakter obecné &ary.

7.9 Kresleni plného obdélniku (protilehly vrchol)

REZIM: ’Filled Frame’

VSTUP: -—=

POPIS: Pomoci kurzoru se uréi protilehly vrchol obdélniku. Ob-
rys obdélniku, jehoz protilehlé vrcholy tvofi uréeny pev-
ny bod a okamzitd poloha kurzoru je zobrazovan pro-
stfednictvim kurzorového seznamu.

UZITI: kresleni plného obdélniku

LEVE TL.: zakresleni plného obdélniku; pfepnuti do rezimu ’Frame
Anchor’

PRAVE: pfepnuti do rezimu ’Frame Anchor’ bez kresleni

ODKAZY: Rezim kurzoru

POZNAMKY: Ma charakter obecné Gary.

7.10 Kresleni ¢étvrtkruznice (stied)

REZIM: ’Quadrant Cntr’

VSTUP: Place|Quadrant

POPIS: Pomoci kurzoru se uré¢i stfed ¢tvrtkruznice.

UZITI: kresleni ¢tvrtkruznice;

LEVE TL.: vybér polohy stfedu; prepnuti do rezimu
Quadrant’

PRAVE: ukonceni rezimu

ODKAZY: Rezim kurzoru

POZNAMKY: Kresli se vidy obecnou ¢arou.

7.11 Kresleni ¢tvrtkruznice (obvod)

’Place

REZIM: ’Place Quadrant’

VSTUP: -—=

POPIS: Pomoci kurzoru se urc¢i polomér ¢tvrtkruznice a kvad-
rant, v némz lezi. Ctvrtkruznice uréend zadanym stie-
dem a okamzitou polohou kurzoru, je zobrazovana pro-
stfednictvim kurzorového seznamu.

UZITI: kresleni ¢tvrtkruznice

LEVE TL.: zakresleni ¢tvrtkruznice; prepnuti do rezimu ’Quadrant
Cntr’

PRAVE: prepnuti do rezimu ’Quadrant Cntr’ bez kresleni

ODKAZY: Rezim kurzoru

POZNAMKY: Kresli se vzdy obecnou ¢arou.

7.12 Kresleni kruhového oblouku (zadatek)

REZIM: ’Arc Begin’

VSTUP: Placel|Arc

POPIS: Pomoci kurzoru se urci krajni bod oblouku.

UZITI: kresleni kruhového oblouku

LEVE TL.: vybér polohy krajniho bodu; pfepnuti do rezimu ’Arc
)

PRAVE: ﬁrli?)néeni rezimu

ODKAZY: Rezim kurzoru

POZNAMKY: Kresli se vzdy obecnou éarou.

7.13 Kresleni kruhového oblouku (konec)

REZIM: ’Arc End’
VSTUP: -—=
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POPIS: Pomoci kurzoru se uréi druhy krajni bod oblouku. Useé-
ka ur¢end prvnim krajnim bodem a okamzitou polohou
kurzoru, je zobrazovana prostfednictvim kurzorového
seznamu.

UZITI: kresleni kruhového oblouku

LEVE TL.: vybér polohy druhého krajniho bodu; prepnuti do rezi-
mu ’Place Arc’

PRAVE: pfepnuti do rezimu ’Arc Begin’ bez kresleni

ODKAZY: Rezim kurzoru

POZNAMKY: Kresli se vidy obecnou ¢arou.

7.14 Kresleni kruhového oblouku (vnitini bod)

REZIM: ’Place Arc’

VSTUP: -

POPIS: Pomoci kurzoru se uréi tifeti bod oblouku. Kruhovy
oblouk urceny krajnimi body a okamzitou polohou kur-
zoru, je zobrazovan prostiednictvim kurzorového sezna-

UZITI: lrgg.sleni kruhového oblouku

LEVE TL.: zakresleni kruhového oblouku; pfepnuti do rezimu ’Arc
Begin’

PRAVE: pfepnuti do rezimu ’Arc Begin’ bez kresleni

ODKAZY: Rezim kurzoru

POZNAMKY: Kresli se vzdy obecnou ¢arou. Kdyz stied oblouku vy-

chazi mimo kreslici plochu, nebo pokud tfeti bod ne-
urcuje oblouk, zakresli se pouze tsecka spojujici krajni
body.

7.15 Kresleni kruznice (stfed)

REZIM: ’Circle Center’

VSTUP: Placel|Circle

POPIS: Pomoci kurzoru se urci stied kruznice.

UZITI: kresleni kruznice

LEVE TL.: vybér polohy stfedu; pfepnuti do rezimu °’Place
Circle’

PRAVE: ukonéeni rezimu

ODKAZY: Rezim kurzoru

POZNAMKY: Kresli se vidy obecnou ¢arou.

7.16 Kresleni kruznice (obvod)

REZIM: ’Place Circle’

VSTUP: -—=

POPIS: Pomoci kurzoru se ur¢i polomér kruznice. Kruznice
ur¢end zadanym stifedem a okamzitou polohou kurzoru,
je zobrazovana prostfednictvim kurzorového seznamu.

UZITI: kresleni kruznice

LEVE TL.: zakresleni kruznice; prepnuti do rezimu ’Circle
Center’

PRAVE: prepnuti do rezimu ’Circle Center’ bez kresleni

ODKAZY: Rezim kurzoru

POZNAMKY: Kresli se vzdy obecnou ¢arou.

7.17 Kresleni kruhu (stfed)

REZIM: ’Circle Center’

VSTUP: Place|Filled Circle

POPIS: Pomoci kurzoru se uré¢i stfed kruhu.

UZITI: kresleni kruhu

LEVE TL.: vybér polohy stfedu; pfepnuti do rezimu °’Place
Circle’

PRAVE: ukonceni rezimu

ODKAZY: Rezim kurzoru

POZNAMKY: Ma charakter obecné ¢ary.

7.18 Kresleni kruhu (obvod)

REZIM: ’Filled Circle’

VSTUP: -
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POPIS: Pomoci kurzoru se uréi polomér kruhu. Obrys kruhu ur-
¢eného zadanym stfedem a okamzitou polohou kurzoru,
je zobrazovan prostfednictvim kurzorového seznamu.

UZITI: kresleni kruhu

LEVE TL.: zakresleni kruhu; pfepnuti do rezimu ’Circle Center’

PRAVE: pfepnuti do rezimu ’Circle Center’ bez kresleni

ODKAZY: Rezim kurzoru

POZNAMKY: Ma charakter obecné ¢ary.

7.19 Umisténi propojovaci znacky

REZIM: ’Place Junction’

VSTUP: Place|Junction

POPIS: Pomoci kurzoru se urc¢i poloha propojovaci znacky.
Znacka na okamzité pozici kurzoru je zobrazovana pro-
stfednictvim kurzorového seznamu.

UZITI: propojeni kfizicich se vodi¢u

LEVE TL.: umisténi znacky

PRAVE: vymazani kurzorového seznamu; ukonceni rezimu

ODKAZY: Rezim kurzoru, Odstranéni prvku

POZNAMKY: V editoru schematu se znacka vytvoii tak, ze vodice,

které dosud krizenim prochéazely bez preruseni, se na
tomto misté prerusi, coz podle propojovacich pravidel
vede na jejich elektrické propojeni.

Propojovaci znacku lze umistit na kfiZzeni vodi¢t a na
kfizeni vyvodu soucastky s vnitikem vodicem. V dru-
hém ptipadé editor propoji pfipojné misto vyvodu sou-
¢astky s mistem kiizeni pomocnym vodicem.

Prikaz lze uzit 1 k propojeni zkiizenych vyvodi sou-
castek. Pri tom editor umisti pomocné vodice spojuji-
ci pfipojnad mista vyvodi s mistem kiizeni. Pokud se
vSak v misté kiizeni stykaji pouze dva (pomocné) vo-
dice, pak se podle pravidel pro umisténi propojovacich
znacek v tomto pfipadé znacka nezobrazi.

V editoru grafickych pfedloh, kde vodi¢e nenesou elek-
trickou informaci, se umisti skutecny graficky prvek

7.20 Umisténi nezavislého textu

REZIM: ’Place Text’

VSTUP: Place|Text

POPIS: Pomoci kurzoru se ur¢i poloha geometrického stredu
textu. Lokalni menu umoznuje editaci textového fe-
tézce, nastaveni velikosti, logického typu a vykonani
umisfovaci operace. Obrys pravé umistovaného textu
se stfedem danym okamzitou polohou kurzoru je zobra-
zovan prostiednictvim kurzorového seznamu.

UZITI: umisténi nezavislého textu

LEVE TL.: vybér polohy — vyvolani menu pro umisténi textu

STREDNI: otodeni textu v kurzorovém seznamu o 90°

PRAVE: vymazani kurzorového seznamu; ukonceni rezimu

ODKAZY: Rezim kurzoru, Text s pruhem, Mnoziny pripustnych
ASCII znaki

POZNAMKY: Nezavisly text smi obsahovat nejvyse 71 znakii (i ces-
kych).

7.21 Umisténi navésti

REZIM: ’Place Label’
VSTUP: Place|Label
POPIS: Pomoci kurzoru se urci poloha kotvicky navésti na vodi-

¢i, cely spoj se zvyrazni. Lokalni menu umoznuje editaci
textového Tetézce, nastaveni velikosti, logického typu a
vykonani umistovaci operace. Miize nastat situace, Ze
oznacovany vodi¢ byl jiz dfive popsan jinymi navésti-
mi nebo je pfipojen k vyvodim, které jsou oznaceny
viditelnymi jmény. Pokud dfive prifazena naveésti jsou
stejnd, tj. obsahuji tyz fetézec, nabidne lokalni menu
tento fetézec. Pokud dosud nebylo pfifazeno zadné na-
vésti, ale vSechny pripojené vyvody vodi¢ti maji shodné
jméno, je nabidnuto toto jméno.

Obrys pravé umistovaného textu navésti s kotvickou na
okamzité pozici kurzoru je zobrazovan prostiednictvim
kurzorového seznamu.
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UZITI:

LEVE TL.:
STREDNI:
PRAVE:
ODKAZY:
POZNAMKY:

umisténi naveésti

vybér polohy — vyvolani menu pro umisténi navesti
otoceni textu v kurzorovém seznamu o 90°

vymazani kurzorového seznamu; ukonceni rezimu
Rezim kurzoru, Text s pruhem

Navésti smi obsahovat nejvyse 27 znakt. Kotvicku vo-
dorovné orientovaného navésti lze umistit jen na vodo-
rovny vodi¢. Kotvicku svisle orientovaného navéesti lze
umistit jen na svisly vodi¢. Pokud se kurzor nachézi
v potencidlnim kotvicim bodé navésti, tj. na vodici, zob-
razi se v druhém fadku obrazovky vycet vSech navésti
prifazenych tomuto vodiéi a vycet vSech jmen vyvodi
soucastek, k nimz je vodi¢ pfipojen.

7.22 Umisténi vyvodu souéastky

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:

LEVE TL.:
STREDNI:
LSHIFT:
PRAVE:
ODKAZY:
POZNAMKY:

’Place Pin’
Place|Pin

Pomoci kurzoru se urci poloha kotvicky vyvodu. Sou-
¢asti lokalniho menu jsou:

e editace jména vyvodu,

e editace navésti vyvodu,

e editace indexu vyvodu,

e volba atributu,

e vlozeni znacek , Dot a ,,Clock",

e nastaveni délky vyvodu,

e prepinace viditelnosti popisi vyvodu
e nastaveni velikosti popist,

e vykonani umistovaci operace,

e nastaveni logického typu popisi a car vyvodu.

umisténi vyvodu do grafické predlohy

vybér polohy — vyvolani menu pro umisténi vyvodu
rotace proti sméru hodinovych rucic¢ek o 90°

rotace na opa¢nou stranu

vymazani kurzorového seznamu; ukonceni rezimu
Rezim kurzoru

Pfipojné misto vyvodu je v editoru predloh oznaceno
CtvereCkem.

7.23 Umisténi vybrané ¢asti grafické podoby

REZIM:
VSTUP:

POPIS:
UZITI:

LEVE TL.:
STREDNI:
LSHIFT:
PRAVE:
ODKAZY:

’Fix Definition’
... |Definition|Load Pin Definition
... |Definition|Load Graphics Definition

Browse|
Browse|
Pomoci kurzoru se urc¢i poloha kotvicky vyvodové nebo
obrazové ¢asti vybrané grafické podoby.

pripojeni zvolené casti grafické podoby na urcité misto
v editované predloze

vybér polohy — umisténi vSech prvka do predlohy
rotace proti sméru hodinovych ruéicek o 90°

rotace na opacnou stranu

vymazani kurzorového seznamu; ukonceni rezimu
Rezim kurzoru

7.24 Zména textu/souéastky

LEVE TL.:
PRAVE:
ODKAZY:
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vybér objektu; vyvolani patficného menu
vyvolani hlavniho menu
Rezim kurzoru

7.25 Zména textu/vyvodu

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:
LEVE TL.:
PRAVE:
ODKAZY:

’Edit Text/Pin’
...|Edit|Edit Text/Pin

Podle toho, jaky objekt se nachazi pod kurzorem mysi,
vede v editoru grafickych predloh méni

Browse|

e nezavislé texty,
o navesti,

e celé vyvody (Edit Pin),

zmeény textu a logickych typu

vybér objektu; vyvolani patficného menu
vyvolani hlavniho menu

Rezim kurzoru

7.26 Premisténi jednoho prvku — Vybér prvku

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:

’Edit Text/Component’
Edit|Edit Text/Component
Podle toho, jaky objekt se nachazi pod kurzorem mysi,
vede v editoru schematu na
e zménu nezavislych textu,
e zménu navesti,
e zménu popist soucéastek (Edit ...),

e editaci celych soudastek (Edit Component),

zmény textu a logickych typu

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:

LEVE TL.:
STREDNI:
LSHIFT:
PRAVE:
ODKAZY:
POZNAMKY:

’Move (Pick)’

Edit|Move Pick

Prvek pod kurzorem je ,vytrzen“ ze schematu a pre-
mistén do kurzorového seznamu. Pfedchozi zvyraznéni
prvki se rusi.

Premisténi nebo otoceni jednoho vybraného prvku.
vybér prvku — prepnuti do rezimu ’Move’

prepnuti do rezimu ’Move Block (1)’

pfepnuti do rezimu ’Move Group’

vyvolani hlavniho menu

Rezim kurzoru, Zachytna vzdalenost

Kurzor se pohybuje nejen po uzlovych bodech rastru,
ale je mozno jim ukazat i na pruseciky ¢ar navzajem
nebo s mrizi rastru.

7.27 Premisténi

REZIM: ’Move’

VSTUP: -—

POPIS: Vybrané prvky se pohybuji s kurzorem (viz Kurzoro-
vy seznam). Lze je umistit na libovolné misto schema-
tu. Navic je mozno je otacet kolem kurzoru a provadét
zrcadleni.

LEVE TL.: umisténi skupiny a navrat do vychoziho rezimu (’Move
(Pick)’, ’Move Block (1)’, resp. ’Move Group’); vy-
brané prvky zustévaji zvyraznény

STREDNI: rotace a zrcadleni (4 polohy odpovidaji rotaci proti smé-
ru hodinovych ruci¢ek o 90°, v dalsich 4 polohach je
zobrazovana puvodni skupina otocenad o nasobek 90°
a nasledné zrcadlend v ose x); pii rotaci souéastky se
zachovavaji polohy napisi vzhledem k geometrickému
stfedu soucastky

HSHIFT: rotace na opacnou stranu

PRAVE: vraceni skupiny na ptvodni misto a navrat do vychoziho
rezimu (’Move (Pick)’, ’Move Block (1)’,resp. ’Move
Group’); vybrané prvky zustavaji zvyraznény

ODKAZY: Rezim kurzoru

POZNAMKY: Bez pieruseni operace je mozno vyvolat hlavni menu
stiskem klavesy mezerniku (Space), coz lze vyhodné po-
uzit pro prubéznou zménu méritka, prechod na jiny vy-
kres apod. Samoziejmeé lze také pouzit ,horké klavesy“.

7.28 Premisténi bloku prvka — Oznaé prvni bod

REZIM: ’Move Block (1)’

VSTUP: Edit|Move Block

POPIS: Pomoci kurzoru je nejprve urCen jeden libovolny roh

obdélniku. Predchozi zvyraznéni prvka se v tomto oka-
mziku rusi.
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UZITI:

LEVE TL.:
STREDNI:
LSHIFT:
PRAVE:
ODKAZY:
POZNAMKY:

presun nebo otoceni kompaktni skupiny prvka schema-

tu
vybér bodu — prepnuti do rezimu ’Move Block (2)°

piepnuti do rezimu ’Add/Sub (Move)’
prepnuti do rezimu ’Move (Pick)’
vyvolani hlavniho menu

Rezim kurzoru

Blokem prvku se rozumi skupina prvki, které alespon
Castecné lezi uvnit¥ vymezené obdélnikové oblasti.

7.29 Pfemisténi bloku prvka — Oznaé druhy bod

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:

LEVE TL.:
STREDNI:

PRAVE:

ODKAZY:
POZNAMKY:

’Move Block (2)°

Pomoci kurzoru je urcen protilehly roh obdélniku. Prv-
ky, které alespon ¢aste¢né lezi uvnitf vymezené oblasti,
jsou ,vytrzeny“ ze schematu a pfemistény do kurzoro-
vého seznamu.

presun nebo otoceni kompaktni skupiny prvka schema-
tu

vybér bodu — prepnuti do rezimu ’Move’

prepnuti do rezimu ’Add/Sub (Move)’; vybrané prvky
se zvyrazni

zruSeni vybéru — prepnuti zpét do rezimu ’Move Block
(1)’

Rezim kurzoru

Blokem prvka se rozumi skupina prvku, které ales-
pon castecné lezi uvniti vymezené obdélnikové oblasti.
Segmenty car jsou na hranici bloku rozdéleny.

7.30 Pridej/Uber prvek do/ze skupiny prvka (Pfemisté-

ni)

REZIM: ’Add/Sub (Move)’

VSTUP: Edit|Add/Sub (Move)

POPIS: Prvek pod kurzorem lze zahrnout do skupiny vybranych
prvkd nebo naopak jej z ni vypustit.

UZITI: zahrnuti/vynéti prvku do/ze skupiny prvkt schematu

LEVE TL.: zména stavu — prvek zvyraznén/nezvyraznén

STREDNI: pfepnuti do rezimu ’Move Group’; vybrané prvky zis-
tavaji zvyraznény

SSHIFT: prepnuti do rezimu ’Move Block’; vybrané prvky zuts-
tavaji zvyraznény

PRAVE: vyvolani hlavniho menu; vybrané prvky zustavaji
zZvyraznény

ODKAZY: Rezim kurzoru, Zachytna vzdalenost

POZNAMKY:

7.31 Premisténi skupiny

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:

LEVE TL.:
STREDNI:

LSHIFT:
PRAVE:

ODKAZY:
POZNAMKY:

’Move Group’
Edit|Move Group

Vs8echny vybrané prvky lze najednou uchopit a premis-
tit.

presun nebo otoceni libovolné skupiny prvka schematu,
urc¢ené pomoci ’Add/Sub (Move)’

vybér bodu uchopeni — prepnuti do rezimu ’Move’
pfepnuti do rezimu ’Move (Pick)’; vybrané prvky zis-
tavaji zvyraznény

prepnuti do rezimu ’Add/Sub (Move)’; vybrané prvky
zustavaji zvyraznény
vyvolani hlavniho menu;
zvyraznény

Rezim kurzoru

vybrané prvky zistavaji

Na rozdil od operace Move Block lze pfemistovanou sku-
pinu prvku uchopit za libovolny bod, coz muze byt uzi-
te¢né pri rotacich ¢i zrcadleni.

7.32 Posunuti jednoho prvku — Vybér prvku

REZIM:
VSTUP:

’Drag (Pick)’
Edit|Drag Pick

POPIS:

UZITI:

LEVE TL.:

STREDNI:
LSHIFT:
PRAVE:
ODKAZY:
POZNAMKY:
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Prvek pod kurzorem je ,vytrZzen“ ze schematu a pre-
mistén do kurzorového seznamu. Pfedchozi zvyraznéni
prvka se rusi. Elektrické propojeni zlstava zachovano
(viz ’Drag’). Pokud je vybranym prvkem segment nebo
vrchol vodice, sbérnice nebo obecné cary, nedojde k po-
sunu, nybrz k tvarovani pfilehlych segmentt (viz ’Drag
Vertex’).

premisténi soucastky se zachovanim elektrického propo-
jeni, tvarovani vodict a sbérnic

vybér prvku — pfepnuti do rezimu ’Drag’ nebo ’Drag
Vertex’

prepnuti do rezimu ’Drag Block (1)’

pfepnuti do rezimu ’Drag Group’

vyvolani hlavniho menu

Rezim kurzoru, Zachytna vzdalenost

Kurzor se pohybuje nejen po uzlovych bodech rastru,
ale je mozno jim ukazat i na pruseciky ¢ar navzajem
nebo s mrizi rastru.

7.33 Posunuti (taZzeni)

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

LEVE TL.:

STREDNI:

LSHIFT:
PRAVE:

ODKAZY:
POZNAMKY:

’Drag’

Vybrand skupina prvka (éasto jednoprvkovd) se pohy-
buje s kurzorem (viz Kurzorovy seznam). Lze ji umistit
na libovolné misto schematu. Navic je mozno skupinu
otacet kolem kurzoru a provadét zrcadleni. Pripojné
vodice se tvaruji podle okamzitého nastaveni Segment
Angle (na pocatku operace se vzdy nastavi hodnota
Arbitrary) a Flipped Segments.

umisténi skupiny a névrat do vychoziho rezimu (’Drag
(Pick)’, ’Drag Block (1)’, resp. ’Drag Group’); vy-
brané prvky zustavaji zvyraznény

rotace a zrcadleni (4 polohy odpovidaji rotaci proti smé-
ru hodinovych ruci¢ek o 90°, v dalsich 4 polohach je
zobrazovana puvodni skupina otocend o nasobek 90°
a nasledné zrcadlend v ose x); pri rotaci soucastky se
zachovavaji polohy napisi vzhledem k geometrickému
stfedu soucastky

rotace na opacnou stranu

vraceni skupiny na ptvodni misto a navrat do vychoziho
rezimu (’Drag (Pick)’, ’Drag Block (1)’,resp. ’Drag
Group’); vybrané prvky zistavaji zvyraznény

Rezim kurzoru

Bez prerusSeni operace je mozno vyvolat hlavni menu
stiskem klavesy mezerniku (Space), coz lze vyhodné po-
uzit pro prubéznou zménu méritka, prechod na jiny vy-
kres apod. Samoziejmeé lze také pouzit ,horké klavesy“.

Nejvyssi pocet tvarovatelnych vodica se zavisi na veli-
kosti dostupné paméti.

7.34 Tvarovani

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

LEVE TL.:

STREDNI:
PRAVE:

ODKAZY:
POZNAMKY:

’Drag Vertex’

Segmenty vodici a sbérnic jsou tvarovany pohybem
kurzoru podle okamzitého nastaveni Segment Angle a
Flipped Segments.

umisténi a navrat do rezimu ’Drag (Pick)’; tvarované
segmenty zustavaji zvyraznény

prepnuti Flipped Segments do opac¢né polohy

vraceni skupiny na ptvodni misto a navrat do rezimu
’Drag (Pick)’; vybrané prvky ztstavaji zvyraznény
Rezim kurzoru

Bez preruseni operace je mozno vyvolat hlavni menu
stiskem klavesy mezerniku (Space), coz lze vyhodné po-
uzit pro prubéznou zménu méritka, prechod na jiny vy-
kres apod. Samoziejmeé lze také pouzit ,horké klavesy“.

K nastaveni Segment Angle a Flipped Segments lze uzit
stejnd makra jako pro pfi kresleni car.

7.35 Posunuti bloku prvka — Oznaé¢ prvni bod
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REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:

LEVE TL.:
STREDNI:
LSHIFT:
PRAVE:
ODKAZY:
POZNAMKY:

’Drag Block (1)’

Edit|Drag Block

Pomoci kurzoru je nejprve uréen jeden libovolny roh
obdélniku. Predchozi zvyraznéni prvki se v tomto oka-
mziku rusi.

presun nebo otoceni kompaktni skupiny prvka schema-
tu pfi zachovani elektrického propojeni

vybér bodu — prepnuti do rezimu ’Drag Block (2)°
pfepnuti do rezimu ’Add/Sub (Drag)’

pfepnuti do rezimu ’Drag (Pick)’

vyvolani hlavniho menu

Rezim kurzoru

Blokem prvku se rozumi skupina prvki, které alespon
Castecné lezi uvniti¥ vymezené obdélnikové oblasti.

7.36 Posunuti bloku prvki — Oznaé druhy bod

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:

LEVE TL.:
STREDNI:

PRAVE:

ODKAZY:
POZNAMKY:

’Drag Block (2)°

Pomoci kurzoru je urcen protilehly roh obdélniku. Prv-
ky, které alespon ¢astecné lezi uvnitf vymezené oblasti,
jsou ,vytrzeny“ ze schematu a pfemistény do kurzoro-
vého seznamu.

presun nebo otoceni kompaktni skupiny prvka schema-
tu pfi zachovani elektrického propojeni

vybér bodu — prepnuti do rezimu ’Drag’

prepnuti do rezimu ’Add/Sub (Drag)’; vybrané prvky
se zvyrazni

zruseni vybéru — prepnuti zpét do rezimu ’Drag Block
(1)

Rezim kurzoru

Blokem prvka se rozumi skupina prvka, které ales-
pon ¢astecné lezi uvnitf vymezené obdélnikové oblasti.
Segmenty Car jsou na hranici bloku rozdéleny.

7.37 Piidej/Uber prvek do/ze skupiny prvkua (Posunuti)

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:
LEVE TL.:
STREDNI:

LSHIFT:
PRAVE:

ODKAZY:

’Add/Sub (Drag)’
Edit|Add/Sub (Drag)

Prvek pod kurzorem lze zahrnout do skupiny vybranych
prvka nebo naopak jej z ni vypustit.

zahrnuti/vynéti prvku do/ze skupiny prvka schematu
zména stavu — prvek zvyraznén/nezvyraznén
prepnuti do rezimu ’Drag Group’; vybrané prvky zus-
tavaji zvyraznény

prepnuti do rezimu ’Drag Block’; vybrané prvky ztls-
tavaji zvyraznény
vyvolani hlavniho menu;
zvyraznény

Rezim kurzoru, Zachytna vzdalenost

vybrané prvky zustavaji

7.38 Posunuti skupiny

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:
LEVE TL.:
STREDNI:
LSHIFT:
PRAVE:

ODKAZY:
POZNAMKY:

’Drag Group’
Edit|Drag Group

Vsechny vybrané prvky lze najednou uchopit a premis-
tit.

presun nebo otoceni libovolné skupiny prvku schematu,
urcené pomoci ’Add/Sub (Drag)’, pfi zachovani elek-
trického propojeni

vybér bodu uchopeni — pfepnuti do rezimu ’Drag’
prepnuti do rezimu ’Drag (Pick)’; vybrané prvky zus-
tavaji zvyraznény

prepnuti do rezimu ’Add/Sub (Drag)’; vybrané prvky
zistavaji zvyraznény
vyvolani hlavniho menu;
zvyraznény

Rezim kurzoru

vybrané prvky zustavaji

Na rozdil od operace Drag Block lze pfemistovanou sku-
pinu prvka uchopit za libovolny bod, coz muze byt uzi-
tecné pri rotacich ¢i zrcadleni.
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7.39 Kopirovani jednoho prvku — Vybér prvku

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:
LEVE TL.:
STREDNI:
LSHIFT:
PRAVE:
ODKAZY:

’Copy (Pick)’
Edit|Copy Pick

Prvek pod kurzorem je okopirovan ze schematu do kur-
zorového seznamu. Predchozi zvyraznéni prvki se rusi.

kopirovani jednoho prvku schematu

vybér prvku — prepnuti do rezimu ’Copy’
prepnuti do rezimu ’Copy Block (1)’
prepnuti do rezimu ’Copy Group’
vyvolani hlavniho menu

Rezim kurzoru, Zachytna vzdalenost

7.40 Kopirovani

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

LEVE TL.:

STREDNI:

LSHIFT:
PRAVE:

ODKAZY:
POZNAMKY:

’Copy’

Vybrana skupina prvka (Gasto jednoprvkova) se pohy-
buje s kurzorem (viz Kurzorovy seznam). Lze ji umistit
na libovolné misto schematu. Navic je mozno skupinu
otacet kolem kurzoru a provadét zrcadleni.

umisténi skupiny; umisténé prvky zustavaji zvyrazné-
ny; po umisténi se kurzorovy seznam posune o vektor
urceny Step X, Step Y, k Ciselnym Castem naveésti vodi-
¢u se pricte hodnota Label Step a reference soucastek
se zvétsi o Reference Step (pokud to vede ke kolizi s né-
jakou stavajici referenci, najde se nejblize vyssi volnd);
takto se skupina umisti Repeat Count-krat

rotace a zrcadleni (4 polohy odpovidaji rotaci proti smé-
ru hodinovych ruci¢ek o 90°, v dalsich 4 polohach je
zobrazovana puvodni skupina otocend o nasobek 90°
a nasledné zrcadlend v ose x); pri rotaci soucastky se
zachovavaji polohy napisi vzhledem k geometrickému
stfedu soucastky

rotace na opacnou stranu

vymazani kurzorového seznamu a navrat do vychoziho
rezimu (’Copy (Pick)’, ’Copy Block (1)’, resp. ’Copy
Group’); vybrané prvky zistavaji zvyraznény

Rezim kurzoru

Bez preruseni operace je mozno vyvolat hlavni menu
stiskem klavesy mezerniku (Space), coz lze vyhodné po-
uzit pro prubéznou zménu méritka, prechod na jiny vy-
kres apod. Samoziejmeé lze také pouzit ,horké klavesy“.

7.41 Kopirovani bloku prvki — Oznaé prvni bod

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:

LEVE TL.:
STREDNI:
LSHIFT:
PRAVE:
ODKAZY:
POZNAMKY:

’Copy Block (1)’
Edit|Copy Block

Pomoci kurzoru je nejprve urcen jeden libovolny roh
obdélniku. Pfedchozi zvyraznéni prvka se v tomto oka-
mziku rusi.

kopirovani kompaktni skupiny prvka schematu

vybér bodu — prepnuti do rezimu ’Copy Block (2)°
prepnuti do rezimu ’Add/Sub (Copy)’

pfepnuti do rezimu ’Copy (Pick)’

vyvolani hlavniho menu

Rezim kurzoru

Blokem prvkia se rozumi skupina prvki, které alespon
Castecné lezi uvnitf vymezené obdélnikové oblasti.

7.42 Kopirovani bloku prvki — Oznaé¢ druhy bod

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:
LEVE TL.:

’Copy Block (2)°

Pomoci kurzoru je urcen protilehly roh obdélniku. Prv-
ky, které alespon Castecné lezi uvnitf vymezené oblasti,
jsou okopirovany ze schematu do kurzorového seznamu.

kopirovani kompaktni skupiny prvka schematu
vybér bodu — prepnuti do rezimu ’Copy’
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STREDNI:
PRAVE:

ODKAZY:
POZNAMKY:

pfepnuti do rezimu ’Add/Sub (Copy)’; vybrané prvky
se zvyrazni

zruSeni vybéru — prepnuti zpét do rezimu ’Copy Block
(1)°

Rezim kurzoru

Blokem prvka se rozumi skupina prvku, které ales-
pon castecné lezi uvnitf vymezené obdélnikové oblasti.
Segmenty ¢ar jsou na hranici bloku rozdéleny.

7.43 Pridej/Uber prvek do/ze skupiny prvku (Kopirova-

ni)

REZIM: ’Add/Sub (Copy)’

VSTUP: Edit|Add/Sub (Copy)

POPIS: Prvek pod kurzorem lze zahrnout do skupiny vybranych
prvka nebo naopak jej z ni vypustit.

UZITI: zahrnuti/vynéti prvku do/ze skupiny prvk@ schematu

LEVE TL.: zména stavu — prvek zvyraznén/nezvyraznén

STREDNI: prepnuti do rezimu ’Copy Group’; vybrané prvky zus-
tavaji zvyraznény

HSHIFT: prepnuti do rezimu ’Copy Block’; vybrané prvky zts-
tavaji zvyraznény

PRAVE: vyvolani hlavniho menu; vybrané prvky zustavaji
zvyraznény

ODKAZY: Rezim kurzoru, Zachytna vzdalenost

7.44 Kopirovani skupiny prvkiu

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:

LEVE TL.:
STREDNI:

LSHIFT:
PRAVE:

ODKAZY:
POZNAMKY:

7.45

’Copy Group’
Edit|Copy Group

Vs8echny vybrané prvky lze najednou uchopit a okopi-
rovat.

kopirovani libovolné skupiny prvki schematu, urcené
pomoci >Add/Sub (Copy)’

vybér bodu uchopeni — pfepnuti do rezimu ’Copy’
pfepnuti do rezimu ’Copy (Pick)’; vybrané prvky zis-
tavaji zvyraznény

prepnuti do rezimu ’Add/Sub (Copy)’; vybrané prvky
zustavajl zvyraznény
vyvolani hlavniho menu;
zvyraznény

Rezim kurzoru

vybrané prvky zistavaji

Na rozdil od operace Copy Block lze pfemistovanou sku-
pinu prvku uchopit za libovolny bod, coz muze byt uzi-
te¢né pri rotacich ¢i zrcadleni.

Vymazani jednoho prvku

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:
LEVE TL.:
STREDNI:
LSHIFT:
PRAVE:
ODKAZY:

’Delete (Pick)’

Edit|Delete Pick

Stiskem tlacitka je prvek pod kurzorem vymazin ze
schematu. Timto pfikazem lze rovnéz odstranovat pro-
pojovaci znacky.

vymazani prvku ze schematu

vymaz prvku

prepnuti do rezimu ’Delete Block (1)’

prepnuti do rezimu ’Delete Group’

vyvolani hlavniho menu

Rezim kurzoru, Zachytna vzdalenost, Undo

7.46 Vymazani bloku prvka — Oznaé prvni bod

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:
LEVE TL.:

STREDNI:

’Delete Block (1)’
Edit|Delete Block

Pomoci kurzoru je nejprve urcen jeden libovolny roh
obdélniku. Pfedchozi zvyraznéni prvki se v tomto oka-
mziku rusi.

vymazani kompaktni skupiny prvkt schematu

vybér bodu — prepnuti do rezimu ’Delete Block (2)°

prepnuti do rezimu ’Add/Sub (Delete)’

LSHIFT:
PRAVE:
ODKAZY:
POZNAMKY:

7.47
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pfepnuti do rezimu ’Delete (Pick)’
vyvolani hlavniho menu
Rezim kurzoru

Blokem prvkii se rozumi skupina prvki, které CELE
lezi uvnitf¥ vymezené obdélnikové oblasti.

Vymazani bloku prvki — Oznac¢ druhy bod

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:
LEVE TL.:

STREDNI:
PRAVE:

ODKAZY:
POZNAMKY:

’Delete Block (2)’

Pomoci kurzoru je urcen protilehly roh obdélniku. Prv-
ky, které CELE lezi uvnité vymezené oblasti, jsou od-
stranény ze schematu.

vymazani kompaktni skupiny prvka

vybér bodu — vymazani vybranych prvka a prepnuti
do rezimu ’Delete Block (1)’

pfepnuti do rezimu ’Add/Sub (Delete)’; vybrané prv-
ky se zvyrazni

zruSeni vybéru — pfepnuti zpét do rezimu ’Delete
Block (1)’

Rezim kurzoru, Undo

Blokem prvkii se rozumi skupina prvki, které CELE
lezi uvnitf vymezené obdélnikové oblasti. Segmenty car
jsou na hranici bloku rozdéleny.

7.48 Piidej/Uber prvek do/ze skupiny prvka (Vymazani)

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:
LEVE TL.:
STREDNI:

LSHIFT:
PRAVE:

ODKAZY:

’Add/Sub (Del.)’

Edit|Add/Sub (Delete)

Prvek pod kurzorem lze zahrnout do skupiny vybranych
prvka nebo naopak jej z ni vypustit.

zahrnuti/vynéti prvku do/ze skupiny prvkid schematu
zména stavu — prvek zvyraznén/nezvyraznén
prepnuti do rezimu ’Delete Group’; vybrané prvky zu-
stavaji zvyraznény

prepnuti do rezimu ’Delete Block’; vybrané prvky zu-
stavaji zvyraznény
vyvolani hlavniho
zZvyraznény

Rezim kurzoru, Zachytna vzdalenost

menu; vybrané prvky zustavaji

7.49 Vymazani skupiny

REZIM:
VSTUP:

POPIS:
UZITI:

LEVE TL.:
STREDNI:
LSHIFT:
PRAVE:

ODKAZY:

’Delete Group’
Edit|Delete Group

Vybrané prvky jsou vymazany ze schematu.

vymazani libovolné skupiny prvka schematu, urcené po-
moci ’Add/Sub (Delete)’

vymazani bloku a pfepnuti do rezimu ’Delete (Pick)’;
vybrané prvky zustavaji zvyraznény

pfepnuti do rezimu ’Delete (Pick)’; vybrané prvky
zustavaji zvyraznény

prepnuti do rezimu ’Add/Sub (Delete)’; vybrané prv-
ky zlstavaji zvyraznény
vyvolani hlavniho menu;
zvyraznény

Rezim kurzoru, Undo

vybrané prvky zustavaji

7.50 Umisténi skupiny prvku preétené ze souboru

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:
LEVE TL.:
STREDNI:
LSHIFT:
PRAVE:
ODKAZY:

’Fix Group’

Edit|Group Operation|Import Group

Pohybem kurzoru se ur¢i poloha a orientace skupiny
prvkt prectené ze souboru.

umisténi prectené skupiny prvka

vybér polohy — umisténi vSech prvka na vykres
rotace proti sméru hodinovych rucicek o 90°

rotace na opac¢nou stranu

vymazani kurzorového seznamu; ukonceni rezimu
Rezim kurzoru
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7.51 Vybér vyfezu — Oznaé prvni bod

REZIM:
VSTUP:
POPIS:
UZITI:
LEVE TL.:
PRAVE:
ODKAZY:

7.52

’Zoom (1)’

Zoom|Zoom Window

Kurzorem je nejprve urcen jeden libovolny roh vyfezu.
zvétseni vybraného vyfezu

vybér bodu — prepnuti do rezimu ’Zoom (2)°
ukonéeni rezimu

Rezim kurzoru

Vybér vyifezu — Oznaé druhy bod

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:
LEVE TL.:
PRAVE:
ODKAZY:

’Zoom (2)°

Pomoci kurzoru je urcen protilehly roh vyfezu. Po je-
ho oznaceni se nastavi takové méritko zobrazeni, aby
vybrany vyfez co nejlépe vyuzil plochu obrazovky.
zvétseni vybraného vyfezu

vybér bodu — zména méfitka

zruSeni vybéru — prepnuti zpét do rezimu ’Zoom (1)’
Rezim kurzoru

7.53 Oznacé vodivy spoj

REZIM:
VSTUP:

POPIS:

LEVE TL.:

STREDNI:

PRAVE:
ODKAZY:

’Mark Connection’

Edit|Group Operation|Mark Connection

V tomto rezimu lze jednotlivé spoje zahrnout/vypustit
do/ze skupiny prvka schematu.

zména stavu — spoj zvyraznén/nezvyraznén; vysledny
stav je ddn vychozim stavem objektu (vodice, vyvodu
soudastky), ktery se nachazi pod kurzorem; zasazen je
cely spoj na vSech vykresech

zachyceni nového prvku (ekvivalentni nepatrnému po-
sunu mys$i tam a zpét)

ukonceni rezimu

Rezim kurzoru

7.54 Preéisluj referenci (prvni soucastka)

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:
LEVE TL.:

STREDNI:
PRAVE:
ODKAZY:

’Reorder (First)’

Edit|Reorder Reference

Pomoci kurzoru se ur¢i soucastka, jejiz referencni iden-
tifikdtor ma byt zménén.

zaména referenci, zména poradi referenci

vybér soucastky — vstup nové reference vybrané sou-
castky; prepnuti do rezimu ’Reorder (Next)’
preklopeni prepinace Shift/Swap

ukonceni rezimu

Rezim kurzoru

7.55 Preéisluj referenci (dalsi soucastka)

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:
LEVE TL.:
STREDNI:
PRAVE:
ODKAZY:

’Reorder (Next)’

Pomoci kurzoru se urci soucastka, jejiz referencni iden-
tifikdtor mé nésledovat.
zameéna referenci, zména poradi referenci

vybér soucastky — precislovani
preklopeni pfepinace Shift/Swap
ukonceni rezimu

Rezim kurzoru

7.56 Ptidej/Uber prvek do/ze skupiny prvkiu (Oznaceni)

REZIM:
VSTUP:

POPIS:

’Add/Sub (Mark)’
Edit|Group Operation|Mark Element
Prvek pod kurzorem lze zahrnout do skupiny vybranych

prvkid nebo naopak jej z ni vypustit. Dosavadni zvyraz-
néni prvki se nemeéni.

UZITI:
LEVE TL.:
PRAVE:
ODKAZY:
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zahrnuti/vynéti prvku do/ze skupiny prvkii schematu
zména stavu — prvek zvyraznén/nezvyraznén
ukonceni rezimu; vybrané prvky zustavaji zvyraznény
Rezim kurzoru, Zachytna vzdalenost

7.57 Vybér objektt uvniti bloku - prvni bod

REZIM:
VSTUP:

POPIS:
UZITI:
LEVE TL.:

PRAVE:
ODKAZY:

’Mark Window Int. (1)’

Edit|Group Operation| ...|Window Interior

Pomoci kurzoru je nejprve uréen jeden libovolny roh
obdélniku. Dosavadni zvyraznéni prvkid se neméni.
vybér kompaktni skupiny prvka schematu, které celé
lezi uvnitf obdélnikové oblasti

vybér bodu — pfepnuti do rezimu ’Mark Window Int.

(2)°

ukonceni rezimu
Rezim kurzoru

7.58 Vybér objektt uvniti bloku - druhy bod

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:
LEVE TL.:

PRAVE:
ODKAZY:
POZNAMKY:

’Mark Window Int. (2)°

Pomoci kurzoru je urcen protilehly roh obdélniku. Prv-
ky, které celé lezi uvniti vymezené oblasti, jsou pfeda-
ny jako operand pravé probihajici mnozinové operaci.
Zvyraznéni nezasazenych prvkl se nemeéni.

vybér kompaktni skupiny prvka schematu, které celé
lezi uvniti obdélnikové oblasti

vybér bodu — provedeni mnozinové operace; ukonceni
rezimu

ukonceni rezimu

Rezim kurzoru

Prikaz se vztahuje i na takové segmenty spojovych car,
kruhové oblouky, ctvrtkruznice a kruznice, které sice
hranici okénka neprotinaji, ale ¢ast obdélniku jim opsa-
ného do okénka zasahuje. Segmenty Car se na hranici
bloku nerozdéluji.

7.59 Vybér objekti uvnitf¥ a na hranici bloku - prvni bod

REZIM:
VSTUP:

POPIS:
UZITI:
LEVE TL.:

PRAVE:
ODKAZY:

’Mark Window & B. (1)’

Edit|Group Operation| ...|Window & Border

Pomoci kurzoru je nejprve urcen jeden libovolny roh
obdélniku. Dosavadni zvyraznéni prvki se neméni.
vybér kompaktni skupiny prvka schematu, které ales-
pon ¢asteéné zasahuji do obdélnikové oblasti

vybér bodu — prepnuti do rezimu ’Mark Window & B.
(2)°

ukonceni rezimu
Rezim kurzoru

7.60 Vybér objektu uvnit¥ a na hranici bloku - druhy bod

REZIM:
VSTUP:
POPIS:

UZITI:

LEVE TL.:

PRAVE:
ODKAZY:
POZNAMKY:

’Mark Window & B. (2)°

Pomoci kurzoru je urcen protilehly roh obdélniku. Prv-
ky, které alespon Castecné zasahuji do vymezené oblasti,
jsou ptredany jako operand pravé probihajici mnozinové
operaci. Zvyraznéni nezasazenych prvki se neméni.
vybér kompaktni skupiny prvkt schematu, které ales-
pon Castecné zasahuji do obdélnikové oblasti

vybér bodu — provedeni mnozinové operace; ukonceni
rezimu

ukonceni rezimu

Rezim kurzoru

Prikaz se vztahuje i na takové segmenty spojovych car,
kruhové oblouky, ctvrtkruznice a kruznice, které sice
hranici okénka neprotinaji, ale ¢ast obdélniku jim opsa-
ného do okénka zasahuje. Segmenty Car se na hranici
bloku nerozdéluji.
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8 Editor schematu

8.1 Menu pro ¢teni pruvodni informace

SUBMENU:
POPIS:

Help
Menu pro vyhledavani a c¢teni pruvodnich informaci
k ovladani programu zahrnuje:

e obsah pravodni informace,

e navod k pouzivani pravodni informace,

e vyvolani posledné zobrazené sekce pruvodni infor-
mace,

e zobrazeni priuvodni informace k posledni chybé ne-
bo upozornéni,

e zapnuti a vypnuti jednoradkové napovédy
ODKAZY: Obsah pruvodni informace, Privodni informace, Infor-
mace o posledni chybé, Jednoradkova napoveda
Ve vSech menu a tabulkach a vstupech muzete vyvolat
piislusnou sekei pritvodnich informaci klavesou (Alt-H).

POZNAMKY:

8.1.1 Posledné zobrazena sekce pruvodni informace

PRIKAZ: Help|Previous Help

POPIS: Opétné zobrazi sekci privodni informace, ktera byla
zobrazena jako posledni.

ODKAZY: Obsah priivodni informace, Seznam upozornéni, Se-
znam chybovych hlaseni, Jednoradkova napovéda

8.1.2 Informace o posledni chybé

PRIKAZ: HelplLast Error

POPIS: Vyvola informaci tykajici se posledni chyby nebo pfic¢iny
varovného hléseni.

ODKAZY: Obsah priivodni informace, Seznam upozornéni, Se-

znam chybovych hlaseni, Jednoradkova napovéda

8.1.3 Precteni jednoradkovych napovéd

PRIKAZ: Help|Load Prompts

POPIS: Precte texty jednofadkové napovédy z binarniho soubo-
ru Scheme.Prm do paméti; ty pak budou zobrazovany
béhem prochéazeni systémem menu v druhé radce obra-
zovky.

PODMINKY: Nelze provést, pokud jednotadkova napovéda jiz je ak-
tivni.

UZITI: prepnuti do stavu, kdy se zobrazuje jednotddkova na-
povéda

OMEZENI: Soubor Scheme.Prm musi byt umistén ve stejném adre-
safi jako Scheme.Exe.

ODKAZY: Obsah priivodni informace, Seznam upozornéni, Se-
znam chybovych hlaseni, ZruSeni jednoiadkovych na-
povéd

POZNAMKY: Piiznak aktivace jednorddkové nidpovédy se uklada do

konfigura¢niho souboru programu.

8.1.4 Zruseni jednoradkovych napovéd

PRIKAZ: Help|Dispose Prompts

POPIS: Zrusi zobrazovani jednoradkové napovédy a uvolni pii-
slu$nou oblast paméti (cca 20 kB).

PODMINKY: Nelze provést, pokud jednoradkova napovéda neni ak-
tivni.

UZITI: prepnuti do stavu, kdy se nezobrazuje jednoradkova na-
povéda; tspora paméti

ODKAZY: Obsah priivodni informace, Seznam upozornéni, Se-

znam chybovych hlaseni, Precteni jednoradkovych na-
povéed

8.1.5 Zobrazeni verze programu

PRIKAZ: Help|About
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POPIS: ptikaz zobrazi textové okénko uvadéjici oznaceni verze
programu SCHEME
ODKAZY: verze programu

8.2 Soubory

SUBMENU: Files
POPIS: Menu obsahuje prikazy pro praci se soubory:
e Cteni a zapis schematickych soubort,
e rychly vybér souboru pro ¢teni ze seznamu,
e vystup grafiky, seznamu spoji/seznamu chyb,
e prohliZze¢ textovych soubori,
e vymaz schematu,
e ukonceni programu.
UZITI: vstup a vystup schematu
ODKAZY: Cteni souboru, Zapis souboru, Uspoiadani soubort,
Prohlize¢ textovych souboru, Graficky vystup, Seznam
spojii/seznam chyb, Zruseni schematu, Konec
8.2.1 Cteni souboru
PRIKAZ: Files|Load
POPIS: Cteni schematického souboru z disku. P¥edchozi schema
v operacni paméti je pfepsano novym. Prepinani mezi
ASCII a binarnim formatem se déje automaticky.
UZITI: pfreneseni schematu z diskového souboru do paméti
POZNAMKY: Prted étenim nového schematického souboru se program

zeptd, zda se ma predchozi schema (bylo-li zménéno)
zapsat do souboru.

Pokud je soubor v ASCII formétu, je ¢teni nasledovano
optimalizaci, kterd mé za kol odstranit nesrovnalosti
zanesené do néj pri pripadné editaci pomoci textového
editoru.

8.2.2 Rychly vybér souboru pro éteni ze seznamu

PRIKAZ:
POPIS:

Files|Pick Recent Files

Jméno kazdého schematického souboru, ktery je cten
nebo zapisovan na disk, program zapisuje na prvni mi-
sto seznamu pro rychly vybér. Diive zapsané polozky se
odsunou a pokud pravé uklddané jméno jiz v seznamu
bylo, jeho druhy vyskyt je zrusen. Seznam pro rych-
ly vybér obsahuje jména nejvysSe osmi souboru, které
se mohou nachazet na rtznych discich v nejriznéjsich
adresarich. Pro jejich pfecteni pak neni nutno procha-
zet strom adresait, ani zdlouhavé zapisovat jejich jmé-
na. Staci pouze vybrat polozku z tabulky. Dalsi pribéh
&teci operace je stejny jako po vyvolani piikazu Cteni
souboru.

PODMINKY: Nepiistupné, pokud je seznam prazdny.

UZITI: preneseni schematu z diskového souboru do paméti

8.2.3 Zapis souboru

PRIKAZ: Files|Save

POPIS: Zapis schematu do schematického souboru.
UZITI: preneseni schematu z paméti do diskového souboru
POZNAMKY: Format lze zvolit bud bindrni nebo ASCII.

8.2.4 Graficky vystup

SUBMENU: Files|Hardcopy

POPIS: Menu pro ovladani grafického vystupu.

UZITI: kresleni schemat na tiskarné, plotteru, ...

ODKAZY: Cteni konfigurace vystupu, Pfipojeni vystupniho DLL

adaptéru, Nastaveni parametru tisku, Specifikace vykre-
su pro vystup, Vytvoreni soubort pro vystupni zafizeni,
Zapis konfigurace vystupu
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8.2.5 Seznam spoju / seznam chyb

SUBMENU:
POPIS:

Files|Netlist/Errorlist

Menu umozinuje nastaveni formatu a parametr pro vy-
pis

e seznamu pouzitych soucastek,

e seznamu spoju ve schematu doplnény pfipadné né-
véstimi a logickymi typy pouzitych vodica,

e seznamu neosSetfenych vyvodu soucastek tiidéného
podle jejich atributuy,

e seznamu vyvodu, jejichz propojeni porusuje elek-
trickd pravidla dfive urena

do textového souboru.

vytvoreni vstupniho souboru pro editor plosnych spoju
LAYOUT nebo soupisky pouzitych souéastek; nalezeni
elektrickych chyb ve schematu

UZITI:

ODKAZY: Cteni konfigurace vypisu, Volba formatu vypisu (piipo-
jeni DLL adaptéru), Nastaveni parametri DLL adap-
téru, Vystup seznamu spojii/seznamu chyb do souboru,
Zapis konfigurace vypisu, Uziti seznamu spoji/seznamu
chyb, Zobrazeni chybnych prvku Definovani elektric-
kych pravidel

POZNAMKY: Lze prohlizet pomoci prohlizece textovych soubort.

8.2.6 Usporadani souboru

PARAMETR: Files|Order
POPIS: Volba usporadani soubortt v menu pro vybér souboru.
HODNOTY: Alphabetical >  abecedni poradi

of Directory >  zachovano poradi v adresari
UZITI: uspofadani soubori v menu
POZNAMKY: Pouzije se pro kazdé menu pro vybér souboru, nezévisle

na tom, kterym ptikazem bylo vyvolano, tzn.
v menu Files.

nejen

8.2.7 ProhliZeé¢ textovych souboru

PRIKAZ: Files|View Text File

POPIS: Zobrazi se obsah textového souboru. Pomoci klaves pro
prohlizeni tabulky lze prohlizet jeho obsah.

UZITI: ProhliZeni textového souboru, napiiklad seznamu spo-
ji/seznamu chyb nebo schematického souboru v ASCII
formatu.

OMEZENI: Z kazdého radku se zobrazi nejvyse 76 pocatecnich zna-
ki. Prohlizet se d& nejvyse 8192 prvnich fadkid souboru.

POZNAMKY: Editovat soubor lze pomoci libovolného textového edi-

toru. Ten neni soucésti systému FORMICA.

8.2.8 ZrusSeni schematu

PRIKAZ: Files|Erase Scheme

POPIS: Vymazani veskerého obsahu schematu z paméti.
ODKAZY: ZruSeni vykresu

POZNAMKY: Pied vymazinim schematu se program zepta, zda se ma

predchozi schema (bylo-li zménéno) zapsat do souboru.
Nema4 vliv na knihovnu.

8.2.9 MATRIX — Adaptér pro maticové tiskarny

URCENI: Maticové tiskarny Epson a kompatibilni
PARAMETR: Resolution (dpi)
UZITI: rozliSeni tiskarny
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HODNOTY: e 60 by 60 dpi, 80 by 60 dpi, 90 by 60 dpi,
120 by 60 dpi, 240 by 60 dpi, 60 by 180 dpi,
90 by 180 dpi, 120 by 180 dpi, 180 by 180
dpi, 360 by 180 dpi, 90 by 216 dpi, 120 by
216 dpi, 144 by 216 dpi, 240 by 216 dpi pro
tiskdrny uzivajici fidici sekvenci "Esc *’,
e 60 by 72 dpi pro tiskarny uzivajici fidici sekvenci
"Esc K7,

e 120 by 72 dpi, 120 by 216

dpi pro tiskdrny uzivajici fidici sekvenci ’Esc L’
a

e 240 by 72 dpi, 240
by 216 dpi pro tiskdrny uzivajici fidici sekvenci
'Esc 7.

PARAMETR: Left Margin (mm)
UZITI: sitka prazdného levého okraje
HODNOTY: 0 az 200
PARAMETR: Upper Margin (mm)
UZITI: vyska prazdného horniho okraje
HODNOTY: 0 az 200
PARAMETR: Eject Page
UZITI: odstrankovani po nakresleni obrazku
HODNOTY: 0ff > bez odstrankovani

On > s odstrankovanim

8.2.10 HP-GL — Adaptér pro HP-GL plotter

URCENTI: Plottery rizené jazykem HP-GL.
PARAMETR: Write CrLf
UZITI: kazdou instrukci lze zakonc¢it odfadkovanim pro zlepseni

Citelnosti
HODNOTY: 0ff a On
PARAMETR: Use Arc Commands (AA,CI)

Use Label Commands (LB,CP)

Use Rectangle Command (RA)

Use Wedge Command (WG)
UZITI: eliminace piikazi, které urcity plotter nezna
HODNOTY: 0ff a On
PARAMETR: Paper Format
UZITI: nastaveni forméatu papiru
HODNOTY: Default > neméni format

A3 > format A3
Al > format A4

PARAMETR: Pen Velocity
UZITI: nastaveni rychlosti perka
HODNOTY: 1 az 100
PARAMETR: Pen 1 Width

Pen 2 Width, ...
UZITI: nastaveni tloustky perka 1 az 8 v tisicindch milimetru
HODNOTY: 0 az 32000 (tloustka O znamend, Ze perko neni pouzito)
8.2.11 LASERJET — Adaptér pro laserové tiskarny
URCENI: Laserové tiskarny LaserJet a kompatibilni
PARAMETR: Resolution
UZITI: rozliseni tiskarny
HODNOTY: 75 dpi, 100 dpi, 150 dpi, 200 dpi, 300 dpi, 600

dpi



8 EDITOR SCHEMATU

PARAMETR:

UZITI:
HODNOTY:

PARAMETR:

UZITI:
HODNOTY:

PARAMETR:

UZITI:
HODNOTY:

PARAMETR:

UZITI:
HODNOTY:

Left Margin (mm)
sitka prazdného levého okraje
0 az 200

Upper Margin (mm)

vyska prazdného horniho okraje
0 az 200

Eject Page

odstrankovani po nakresleni obrazku

0ff >  bez odstrankovani
On > s odstrankovanim
Compression

komprese dat pfi zapisu do vystupniho souboru

0ff »
On >

bez komprese
s kompresi

8.2.12 PCX — Adaptér pro vystup do PCX souboru

URCENI:
POZNAMKA:

PARAMETR:
UZITI:
HODNOTY:

PARAMETR:
UZITI:

HODNOTY:

PARAMETR:

UZITI:
HODNOTY:

Vystup do PCX souboru.
Vytvorené PCX soubory mohou obsahovat az 16 barev.

Palette for Pre-set Colors
urceni zpisobu vybéru doporucenych barev

Color >  barvy podle obrazovky
Shades of Gray [  odstiny Sedi misto barev
Black Only >  vSechny néstroje cerné
White Only > vSechny néstroje bilé

Background Color

stanoveni pozadi (barva, vzorek Sedi nebo uzivatelem
vytvorend barva)

e 16 zakladnich barev: Black, Blue, Green, Cyan,
Red, Magenta, Brown, Light Gray, Dark Gray,
Light Blue, Light Green, Light Cyan, Light
Red, Light Magenta, Yellow, White

e rastry s tfemi stupni kryti bilou barvou (25%, 50%,
75%), kde rastry oznacené A a B jsou nepravidel-
né, zatimco rastry oznacené 1 az 4 jsou pravidelné
a pro dany stupen kryti disjunktni:

25% A, 26Y% B, 25% 1, 25% 2, 25% 3, 25% 4,
50% 1, 50% 2, 75% 4, 75% 3, 75% 2, 75% 1,
75% A, 75% B

e uzivatelem definovatelnad barva, jejiz barevné sloz-

ky mohou byt ruzné rastry: User Defined

Shade
Shade
Shade
Shade

of Blue

of Green

of Red

of Highlight

Color
Color
Color
Color

User
User
User
User

vytvoreni uzivatelsky definované barvy

rastry s riznym stupném kryti (viz vyse): 0% (Empty),
25% A, 25% B, 25% 1, 25% 2, 25% 3, 25% 4, 50% 1,
50% 2, 75% 4, 75% 3, 75% 2, 75% 1, 75% A, 75% B,
1007% (Full)

8.2.13 Cteni konfigurace vystupu

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:

ODKAZY:

Files|Hardcopy|Read Configuration

Po vlozeni jména souboru obsahujiciho konfiguraci (sou-
bor *.Chc), se preéte jednak tento soubor, jednak se
k programu pfipoji DLL adaptér, jehoz jméno je uvede-
no v konfigura¢nim souboru vystupu. Soubor *.DLL se
hled4 v adreséfi, kde se nachéazi soubor Scheme.Exe .
nastaveni konfigurace vystupu véetné pfipojeni DLL
adaptéru zejména v pripadé, kdy existuje konfigura¢ni
soubor vystupu pro konkrétni zarizeni

Graficky vystup, Zapis konfigurace vystupu
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8.2.14 Pripojeni vystupniho DLL adaptéru

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:

ODKAZY:

Files|Hardcopyl|Load Driver

Po vlozeni jména souboru obsahujicitho vystupni adap-
tér (soubor *.DLL), se pozadovany adaptér pripoji k pro-
gramu aniz by se cetl konfigura¢ni soubor vystupu
(*.Chc).

pfipojeni DLL adaptéru zejména v pripadé, kdy neexis-
tuje konfigura¢ni soubor vystupu pro konkrétni zatrizeni
Graficky vystup

8.2.15 Nastaveni parametru tisku

SUBMENU:
POPIS:

PODMINKY:
UZITI:

ODKAZY:

Files|Hardcopy|Change Configuration

Menu pro nastaveni parametru tisku, nichz nejdilezi-
t€jsi jsou rozmeéry dostupné kreslici plochy a déle pa-
rametry specifické pro uréity DLL adaptér. Pokud je
nastaven tisk jediného vykresu, je navic mozno meénit
rozméry obrazku, vyfez, orientaci a umisténi na kresli-
ci plose, a také lze ménit tloustky a barvy jednotlivych
polozek schematu.

Pristupné, pokud je pripojen DLL adaptér.
prizpusobeni grafického vystupu konkrétnim pozadav-
kim

Graficky vystup, Nastaveni parametri DLL adaptéru,
Nastaveni fyzickych okraju kreslici plochy zafizeni, Po-
zadovana velikost vykresu, Nastaveni vystupniho okna,
Posunuti pocatku souradnic, Rotace obrazku na kreslici
plose, Volba nastroji a barev,

8.2.16 Nastaveni parametru DLL adaptéru

SUBMENU:

POPIS:

PODMINKY:
UZITI:

ODKAZY:

Files|Hardcopy|Change Configuration|Driver
Parameters
Files|Netlist/Errorlist|Format Driver Parameters

Pocet polozek v menu, jakoz i jejich obsah a cel jsou
zcela zavislé na konkrétnim pfipojeném DLL adaptéru.

Pristupné, pokud je pfipojen DLL adaptér a pokud ma
néjaké ménitelné parametry.

konfigurovani adaptéru pro konkrétni vystupni zafizeni
nebo konkrétni format vystupu

Graficky vystup, Uziti seznamu spojii/seznamu chyb

8.2.17 Fyzické okraje kreslici plochy vystupniho zarizeni

PARAMETR:

POPIS:

PODMINKY:
HODNOTY:
UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Files|Hardcopy|Change
[Minimum X (mm)
Files|Hardcopy|Change
[Minimum Y (mm)
Files|Hardcopy | Change
|Maximum X (mm)
Files|Hardcopy|Change
[Maximum Y (mm)

Configuration|Page Limits
Configuration|Page Limits
Configuration|Page Limits
Configuration|Page Limits

Nastaveni fyzickych limita kreslici plochy daného zafi-
zeni v milimetrovém systému soufadnic.

Pristupné, pokud je pripojen DLL adaptér.

-10000 az 10000

Ohraniceni kreslici plochy tak, aby obraz nepfesahl fy-
zické limity zafizeni. Pro bezchybnou funkci vystupu
(nalezeni vhodného méfitka, spravné umisténi vyfezu na
kreslici plochu, pfipadné vykresleni rozsadhlého obrazku
po &astech na nékolik papirt) je nezbytné, aby nasta-
vené okraje nelezely mimo fyzicky dosazitelnou kreslici
plochu. Pokud vektorové zafizeni (plotter) pracuje se
systémem soufadnic, mély by byt fyzické limity urceny
vzhledem k jeho pocatku.

Graficky vystup

Skute¢nou velikost vykresu nastavte pomoci menu
Format. Pokud se obrazek nevejde na jeden papir, bude
vykreslen po ¢astech na vice papira.
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8.2.18 Rozmeéry
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8.2.23 Vystupni okénko

SUBMENU: Files|Hardcopy|Change Configuration|Dimensions

POPIS: Menu obsahuje parametry pro nastaveni velikosti vykre-
su.

PODMINKY: Piistupné, pokud je piipojen DLL adaptér a pokud je
nastaven vystup pouze jediného vykresu.

UZITI: urceni velikosti vystupu

ODKAZY: Graficky vystup, Volba typu formatu, Pozadovana veli-

kost vykresu

8.2.19 Volba typu formatu

PARAMETR: Files|Hardcopyl|Change Configuration|Dimensions

|Derived from ...

POPIS: Lze zvolit bud pevnou velikost vykresu v milimetrech
(mlze se ménit méfitko) nebo odvozovat velikost vy-
kresu od pevné stanoveného méritka.

HODNOTY: Fixed Scale >  pevné méritko

Fixed Format > pevna velikost
UZITI: volba mezi pevnou velikosti vykresu a pevnym méritkem
ODKAZY: Graficky vystup

8.2.20 Pozadovana velikost vykresu

SUBMENU:

Files|Hardcopy|Change Configuration|Dimensions
|Format

POPIS: Menu pro nastaveni pozadovanych rozméru obrazové
¢asti vykresu (bez okraji). Pokud jsou rozméry vétsi,
nez plocha vymezena fyzickymi limity zafizeni, bude
obrazek vykreslen na vice papiri. Je rovnéz mozno
nastavit takovy rezim, kdy rozmér vykresu je odvozen
od pevné nastaveného méritka zobrazeni.

PODMINKY: Piistupné, pokud je nastaven pevny formét vystupu.
UZITI:

ODKAZY:

nastaveni pozadované velikosti vykresu

Graficky vystup, Vybér velikosti vykresu, Vlozeni roz-
meért vykresu v milimetrech

8.2.21 Vybér velikosti vykresu

PRIKAZ: Files|Hardcopy|Change Configuration|Dimensions
|Format |1 Page

Files|Hardcopy|Change Configuration|Dimensions
|Format |2 Page

Files|Hardcopy|Change Configuration|Dimensions

|Format |4 Page

POPIS: Piikazy pro nastaveni rozméru vykresu na velikost od-
povidajici nasobku fyzicky dosazitelné kreslici plochy
daného zafizeni.

Pristupné, pokud je nastavena odlisna velikost vykresu
a pevny format vystupu.

jednoduché nastaveni velikosti vykresu

PODMINKY:

UZITI:

ODKAZY: Graficky vystup, Pozadovana velikost vykresu

8.2.22 VlozZeni rozméru vykresu v milimetrech

PARAMETR: Files|Hardcopyl|Change Configuration|Dimensions
|Format |Size X (mm)
Files|Hardcopy|Change Configuration|Dimensions
|Format|Size Y (mm)

POPIS: Nastaveni rozmért obrazové ¢asti vykresu (bez okraji)
v milimetrech. Pokud jsou rozmeéry vétsi, nez plocha
vymezena fyzickymi limity zafizeni, bude obrazek vy-
kreslen na vice papira.

HODNOTY: 1 az 16300

PODMINKY: Piistupné, pokud je nastaven pevny formét vystupu.

UZITI: nastaveni pozadované velikosti vykresu

ODKAZY: Graficky vystup, Pozadovana velikost vykresu

SUBMENU: Files|Hardcopy|Change Configuration|Area to
Output

POPIS: Menu pro nastaveni soufadnic vyiezu, ktery ma byt
zobrazen na vystupnim zafizeni.

PODMINKY: Pristupné, pokud je pfipojen DLL adaptér a pokud je
nastaven vystup pouze jediného vykresu nebo pokud
schema obsahuje jen jediny vykres.

UZITI: nastaveni vyfezu pro tisk

ODKAZY: Graficky vystup, Vymezeni vystupniho okénka, Plné

vystupni okénko

8.2.24 Hranice vystupniho okénka

PARAMETR: Files|Hardcopyl|Change Configuration|Area to
Output |Minimum X
Files|Hardcopy|Change Configuration|Area to
Output |Minimum Y
Files|Hardcopy|Change Configuration|Area to
Output |Maximum X
Files|Hardcopy|Change Configuration|Area to
Output |Maximum Y
POPIS: Nastaveni vystupniho okénka na vykresu ve vnitinich
jednotkach.
HODNOTY: -16300 az 16300
UZITI: nastaveni vyfezu
ODKAZY: Graficky vystup, Vymezeni vystupniho okénka, Plné

vystupni okénko

8.2.25 Vymezeni vystupniho okénka

PRIKAZ: Files|Hardcopy|Change Configuration|Area to
Output |Origin-Cursor Window

POPIS: Nastavi se okénko ohranicené okamzitou polohou kurzo-
ru a pocatkem relativnich souradnic. Pokud jsou zobra-
zovany absolutni soufadnice, je pocatek relativnich sou-
fadnic bod (0,0).

UZITI: vymezeni okénka (vyfezu) pomoci kurzoru

ODKAZY: Graficky vystup, Hranice vystupniho okénka, PIné vy-

stupni okénko

8.2.26 Plné vystupni okénko

PRIKAZ: Files|Hardcopy|Change Configuration|Area to
Output |Whole Sheet
POPIS: Nastavi se vystupni okénko maximalniho rozsahu (0,0)
— (16300,16300).
UZITI: nastaveni maximalniho okénka
ODKAZY: Graficky vystup, Hranice vystupniho okénka, Vymezeni

vystupniho okénka

8.2.27 Posunuti poéatku souradnic

PARAMETR: Files|Hardcopyl|Change Configuration|Offset
|0ffset X (mm)
Files|Hardcopy|Change Configuration|Offset

|0ffset Y (mm)

Posunuti zobrazovaného vyfezu schematu v milimetrech
vzhledem k zakladni poloze na vystupnim zafizeni, v niz
se zpravidla levy dolni roh vyfezu zobrazuje do levého
dolniho rohu kreslici plochy zafizeni (viz poznamky).
Protoze okraje kreslici plochy jsou nehybné vuci zarize-
ni, lze vhodnym posunutim umistit vyiez na pozadované
misto kreslici plochy.

Pristupné, pokud je pripojen DLL adaptér a pokud je
nastaven vystup pouze jediného vykresu nebo pokud
schema obsahuje jen jediny vykres.

-1000 az 1000

umisténi vyfrezu na kreslici plochu

POPIS:

PODMINKY:

HODNOTY:
UZITI:

ODKAZY: Graficky vystup
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POZNAMKY: U nékterych zafizeni nelze jednoduse spojit kreslici plo-
chu se soufadnym systémem (napf. u mozaikovych tis-
karen se souvislym papirem). Pro vétsinu strankovych
tiskaren je vztaznym bodem horni okraj kreslici plo-
chy, kde tisk za¢ind. Adaptér pro mozaikové tiskarny
(MATRIX) proto kresli vSechny obrazky bez ohledu na
nastavené hodnoty posunuti od pevné pozice (kterou
lze uvnit¥ adaptéru piipadné ménit) vztazené k hor-
nimu okraji plochy. Adaptéry pro ostatni tiskdrny
(LASERJET, . .. ) pozadované posunuti provadéji, pficemz
v zékladni poloze lezi dolni okraj vyfezu ve vzdalenosti
Maximum Y od horniho okraje kreslici plochy.

8.2.28 Rotace obrazu na kreslici plose

PARAMETR: Files|Hardcopyl|Change Configuration|Rotation

POPIS: Nastaveni orientace obrazu na vystupnim zafizeni.

PODMINKY: Piistupné, pokud je piipojen DLL adaptér a pokud je
nastaven vystup pouze jediného vykresu nebo pokud
schema obsahuje jen jediny vykres.

HODNOTY: 0°, 90°, 180°, 270° oznacuji otoceni obrazu proti sméru
hodinovych rucicek. V poloze Auto se nastavi samocin-
né takova orientace, aby byl co nejlépe vyuzit forméat
kreslici plochy.

UZITI: nastaveni orientace obrazu ,na $itku“ nebo ,na vysku“

ODKAZY: Graficky vystup

8.2.29 Vybér a modifikace nastroju pro kresleni ¢ar

SUBMENU: Files|Hardcopy|Change Configuration|Item Tools &

Colors

POPIS: Menu umoznujici zvolit, zda néastroje pro kresleni car
se budou vybirat automaticky, anebo ru¢né. Pokud je
nastaven ruéni vybér, je mozno bud vybrat nastroje,
pfipadné jejich barvy pomoci menu, nebo vyuzit dopo-
rucend nastaveni nastroju a barev.

Pristupné, pokud je pfipojen DLL adaptér a pokud je
nastaven vystup pouze jediného vykresu nebo pokud
schema obsahuje jen jediny vykres.

vybér a modifikace néastroji, které urcuji tloustky, pii-
padné barvu zakreslovanych car

Graficky vystup, Nastaveni zptisobu vybéru nastroji,
Doporucené nastaveni nastrojii, Doporucené nastaveni
barev, Menu pro volbu nastroji a barev

PODMINKY:

UZITI:

ODKAZY:

8.2.30 Nastaveni zpusobu vybéru nastroju

PARAMETR: Files|Hardcopyl|Change Configuration|Item Tools &
Colors|Tools & Colors Selection
POPIS:

HODNOTY:

Nastaveni zpusobu vybéru nastroju.

Auto >
Manual >

samodinny vybér
ruéni vybér
ODKAZY: Graficky vystup, Doporucené nastaveni nastroji, Do-
porucené nastaveni barev, Menu pro volbu nastroji a
barev

8.2.31 Doporudené nastaveni nastroju

PRIKAZ: Files|Hardcopy|Change Configuration|Item Tools &

Colors|Pre-set Tools

POPIS: Zrusi se dosavadni pfifazeni nastroju.

Pokud adaptér umozinuje definovani nastroji podle po-
tfeby, definuji se nové nastroje odpovidajici rozmérim
Car v obrazovkovém vystupu a aktudlnimu nastaveni
formétu vystupu. Tyto nové nastroje se prifadi patfic-
nym logickym typtm jednotlivych polozek schematu.
Pokud definovani nastroji neni mozné, priradi se ze sta-
vajici tabulky nastroji jednotlivym polozkdm schematu
takové nastroje, které jsou rozmeérové nejblizsi doporu-
cenym.

Pristupné, pokud je nastaven manudlni vybér nastro-
ju a pokud nastaveni nastroji neodpovida sou¢asnému
méritku obrazovkového vystupu.

doporucené nastaveni tloustky ¢ar pro zvolené méritko

PODMINKY:

UZITI:
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ODKAZY: Graficky vystup

8.2.32 Doporuéené nastaveni barev

PRIKAZ: Files|Hardcopy|Change Configuration|Item Tools &

Colors|Pre-set Colors

POPIS: Pokud adaptér umoziuje prifazeni barev podle potie-
by, pfifadi se barvy jednotlivym logickym typum vsSech
polozZek schematu na zakladé nastaveni barev pro obra-
zovkovy vystup.

Pristupné, pokud zafizeni umoziuje vystup barev, po-
kud je zaroven nastaven manudalni vybér nastroji, a po-
kud prfifazeni barev neodpovidd soucasnému nastaveni
obrazovkového vystupu.

pfifazeni barev pro tisk stejné jako na obrazovce

PODMINKY:

UZITI:

ODKAZY: Graficky vystup

8.2.33 Menu pro volbu néastroju a barev

SUBMENU: Files|Hardcopy|Change Configuration|Item Tools &

Colors|Change Item Tools & Colors

POPIS: Menu zobrazuje jednotlivé logické typy rtznych polo-
zek schematu, z nichz kazdou je mozno kreslit jinym
nastrojem, a v piipadé, ze vystupni zafizeni umoznu-
je nezavislou volbu barev, také jinou barvou. Vybérem
urcité polozky se vyvold menu s tabulkou pouzitelnych

nastroju, pripadné menu s tabulkou dostupnych barev.

PODMINKY: Piistupné, pokud je nastaven manualni vybér nastroji.

UZITI: uzivatelské nastaveni tloustky ¢ar, ptipadné barev, od-
lisné od doporuceného nastaveni nastroju a barev

ODKAZY: Graficky vystup

8.2.34 Vybér nastroje pro zvolenou polozku schematu

SUBMENU: Files|Hardcopy|Change Configuration|Item Tools &
Colors|Tool

POPIS: Menu obsahuje tabulku nastroji. Vybrany néstroj se
ptifadi pfislusnému logickému typu vybrané polozky
schematu.

UZITI: uzivatelské nastaveni tloustky ¢ar odlisné od doporuce-
ného nastaveni

ODKAZY: Graficky vystup

POZNAMKY: Tabulka nastrojii mtize byt modifikovina prostiednic-

tvim konfigura¢niho souboru vystupu, pokud to adaptér
umoznuje.

Nastroje jsou charakterizovany rozméry a tvarem.
Konfigura¢ni soubor vystupu obsahuje dalsi informace.

Tabulka obsahuje vzdy nastroj Rejected. Polozky, jimz
je prifazen tento néastroj se na vystupnim zafizeni ne-

zobrazi.

8.2.35 Vybér barvy pro zvolenou polozku schematu

SUBMENU: Files|Hardcopy|Change Configuration|Item Tools &
Colors|Color

POPIS: Menu obsahuje tabulku dostupnych barev. Vybrana
barva se prifadi pfislusnému logickému typu vybrané
polozky schematu. Rejstfik dostupnych barev zavisi na
pripojeném DLL adaptéru.

PODMINKY: Pristupné, pokud je piipojen DLL adaptér, ktery pod-
poruje vystup v barvach, raznych odstinech sedi apod.

UZITI: uzivatelské nastaveni barev odlisné od doporuceného

ODKAZY: Graficky vystup

8.2.36 Specifikace vykresu pro vystup

SUBMENU:
POPIS:

Files|Hardcopy|Sheet to Output

Menu umoznuje uréit, z kterého vykresu se ma vytvorit
vystupni soubor. Navic lze pozadovat vystup vSech
vykresii.
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PODMINKY:

UZITI:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Pristupné, pokud je pfipojen DLL adaptér a pokud
schema obsahuje vice vykresii.

volba vykresu, ktery se ma namalovat

Graficky vystup

Pfi vystupu vSech vykresu se vrati vétsina parametria do
zakladnich poloh a neni mozno jejich nastaveni ménit.

8.2.37 Vytvoreni souboru pro vystupni zarizeni

PRIKAZ:
POPIS:

PODMINKY:

UZITI:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Files|Hardcopy|Go

Odstartuje vystup grafiky specifikovaného vykresu do
souboru zadaného jména, pripadné vSech vykresu do
fady soubort (lisicich se ¢islem v extenzi). Pokud je pfi
vystupu jediného vykresu pozadovany forméat vétsi nez
fyzicky dosazitelnd plocha, vysledkem bude opét fada
souborti.

Piistupné, pokud je pripojen DLL adaptér a pokud
schema, nebo zvoleny vykres nejsou prazdné.

vytvofeni vystupniho souboru (souborit)

Graficky vystup

Pokud v pfipadé vystupu jednoho vykresu neni vlozena
extenze jména souboru, je ur¢ena DLL adaptérem.
Vystupni soubor je mozno prenést do zarizeni naptiklad
bindrnim kopirovanim v DOSu:

COPY /B MESCHEMA.LJ3 LPT1.

Misto souboru miizete zapsat pfimo jméno logického
zafizeni (PRN, COM1, ...).

8.2.38 Zapis konfigurace vystupu

PRIKAZ:
POPIS:

PODMINKY:
UZITI:
ODKAZY:

Files|Hardcopy|Write Configuration

Do souboru *.Chc se zapiSe soucasna konfigurace vystu-
pu.

Pristupné, pokud je pfipojen DLL adaptér.

ulozeni konkrétni konfigurace vystupu

Graficky vystup, Cteni konfigurace vystupu

8.2.39 FM350 — Forméat F. Mravenec 3.50

URCENI:
POZNAMKA:

Vypis seznamu spojui ve formatu F. Mravenec 3.50
bez parametra

8.2.40 FM410 — Format FORMICA 4.1

URCENI:

PARAMETR:

UZITI:
HODNOTY:

PARAMETR:
UZITI:
HODNOTY:

PARAMETR:
UZITI:
HODNOTY:

Vypis seznamu spoji ve formatu FORMICA 4.1. Muze
zahrnovat
e seznam pouzitych soucastek,
e seznam spoju ve schematu doplnény pripadné na-
véstimi a logickymi typy pouzitych vodicu,
e seznam neoSetfenych vyvodu soucéastek tiidéného
podle jejich atributu,
e seznam vyvodu, jejichz propojeni porusuje elektric-
k& pravidla dfive urcena.

Component List

urceni, zda soubor ma obsahovat seznam soucastek

0ff >  vypnuto
On >  zapnuto
Netlist
urceni, zda soubor ma obsahovat seznam spoju
0ff > vypnuto
On >  zapnuto

Include Labels

uréeni, zda maji byt zahrnuta naveésti
0off >
On >

vypnuto
zapnuto

PARAMETR:

UZITI:
HODNOTY:

PARAMETR:
UZITI:

HODNOTY:

PARAMETR:
UZITI:

HODNOTY:

PARAMETR:
UZITI:
HODNOTY:
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Include Wire Types

urceni, zda maji byt zahrnuty logické typy vodicu
0ff o
On >

vypnuto
zapnuto

List of Non-connected Pins
urceni, zda soubor mé obsahovat seznam nezapojenych
vyvodu soucastek
0ff >
On >

vypnuto
zapnuto

List of Errors
urceni, zda soubor ma obsahovat seznam elektrickych
chyb
0ff >
On >

vypnuto
zapnuto

List Width
nastaveni sirky vypisu
30 az 255

8.2.41 Cteni konfigurace vypisu

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:

ODKAZY:

8.2.42

Files|Netlist/Errorlist|Read Configuration

Po vloZeni jména souboru obsahujiciho konfiguraci (sou-
bor *.Cpn), se precte jednak tento soubor, jednak se
k programu ptipoji DLL adaptér, jehoz jméno je uvede-
no v konfigura¢nim souboru vystupu. Soubor *.DLL se
hleda v adresafi, kde se nachézi soubor Scheme.Exe .
nastaveni konfigurace vypisu véetné pripojeni DLL
adaptéru zejména v pripadé, kdy existuje konfigura¢ni
soubor vypisu pro konkrétni forméat

Uziti seznamu spoji/seznamu chyb, Zépis konfigurace
vypisu

Volba forméatu (pfipojeni DLL adaptéru)

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:

ODKAZY:

Files|Netlist/Errorlist|Load Format

Po vlozZeni jména souboru obsahujiciho vystupni adap-
tér (soubor *.DLL), se pozadovany adaptér pFipoji
k programu aniz by se Cetl konfiguracni soubor vypisu
(*.Cpn).

pripojeni DLL adaptéru zejména v pfipadé, kdy neexi-
stuje konfiguracni soubor vypisu pro konkrétni format
Uziti seznamu spojii/seznamu chyb

8.2.43 Vystup seznamu spoju/seznamu chyb do souboru

PRIKAZ:
POPIS:

PODMINKY:
UZITI:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Files|Netlist/Errorlist|Go

Odstartuje vypis seznamu spojii/seznamu chyb do tex-
tového souboru zadaného jména.

Pristupné, pokud je pripojen DLL adaptér.

vytvoreni vystupniho souboru

Uziti seznamu spojii/seznamu chyb

Pokud neni vlozena extenze jména souboru, je urcena
DLL adaptérem.

Vystup muze byt smérovan i ptimo do logického zafizeni
(PRN, COM1, ...).

8.2.44 Zapis konfigurace vypisu

PRIKAZ:
POPIS:

PODMINKY:
UZITI:
ODKAZY:

Files|Netlist/Errorlist|Write Configuration

Do souboru *.Cpn se zapiSe soucasné konfigurace vypi-
su.
Pristupné, pokud je pripojen DLL adaptér.

ulozeni konkrétni konfigurace vypisu
Uzit{ seznamu spojii/seznamu chyb, Cteni konfigurace
vypisu
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8.3 Knihovnik

SUBMENU:
POPIS:
UZITI:
ODKAZY:

Librarian
Menu pro praci s knihovnou grafickych predloh
modifikace a prohlizeni knihovniho rejstiiku

Knihovni soubor, Umisténi soucastky, Prohlidka kni-
hovny, Zarazeni souboru do knihovny, Vyrazeni souboru
z knihovny, Cteni knihovny, Vybér souboru s nejvyssi
prioritou, Zapis knihovny

8.3.1 ProhliZeni knihovny

SUBMENU:
POPIS:

PODMINKY:

Librarian|View
Zobrazi se tabulka obsahujici

e pocet jmen v knihovnim rejstiiku

e vyuzitou ¢ast knihovniho rejst¥iku

e seznam knihovnich soubori zafazenych do knihov-
ny.

Pristupné, pokud knihovni rejstfik obsahuje aspon jeden
soubor.

8.3.2 Zarazeni souboru do knihovny

PRIKAZ:
POPIS:

PODMINKY:

UZITI:
OMEZENI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Librarian|Add File to Library

vybér souboru, u néhoz ma dojit k zafazeni jmen (sy-
nonym) grafickych pfedloh do knihovniho rejst¥iku
Pristupné, pokud knihovni rejstfik obsahuje nejvyse 31
soubort.

roz§ifeni knihovny

knihovni soubor zadaného jména musi existovat, musi
byt syntakticky spravny a mél by obsahovat alespon
jednu grafickou predlohu

Jméno souboru

Jedna predloha mutze mit i vice jmen. Pokud v rejstriku
jsou jiz zafazena stejnd jména, nové se zaradi za posled-
ni z nich.

8.3.3 Vyfazeni souboru z knihovny

SUBMENU:
POPIS:

PODMINKY:

UZITI:

Librarian|Delete File from Library

vyfazeni jmen grafickych piedloh, které jsou obsazeny
v daném knihovnim souboru, z knihovniho rejstfiku
Pristupné, pokud knihovni rejstfik obsahuje aspon jeden
soubor.

redukce knihovny

8.3.4 Vybér knihovniho souboru s nejvyssi prioritou

SUBMENU:
POPIS:

PODMINKY:

UZITI:

POZNAMKY:

Librarian|Select Prior File

v pripadé, ze knihovni rejstiik obsahuje vice grafickych
predloh téhoz jména a jedna z nich se naléza v priorit-
nim knihovnim souboru, pak se tato predloha zafadi
jako prvni z nich

Pristupné, pokud knihovni rejstiik obsahuje aspon jeden
soubor.

poradi jmen grafickych pfedloh v knihovnim rejstfiku je
podstatné pro umisténi soucastky (grafické struktury)
s vybérem uplnym jménem; uzije se ptredloha z toho
knihovniho souboru, ktery je v rejstfiku uveden diive
Takto 1ze sefadit knihovni soubory podle potieby (staci
zalit od posledniho).

8.3.5 Cteni knihovny

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
OMEZENI:

ODKAZY:

Librarian|Load

Cteni dfive vytvoreného knihovniho rejstiiku z rejstiiko-
vého souboru (pfipona *.Lib)

jednoduché vymeéna knihovniho rejstriku

kapacita paméti (knihovni rejstitk mtze vyzadovat az
cca 64 kB)

Knihovna

POZNAMKY:
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Testuje se cas zapisu a délka kazdého knihovniho sou-
boru zatrazeného v rejstfiku, pokud nejsou stejné s pred-
chozim stavem, automaticky se soubor vyfadi a zaradi
se znovu. Pokud knihovni soubor pfestal v mezicase
existovat,je z knihovny vyfazen. Takto aktualizovany
rejstiik je také ihned zapsan zpét na disk.

8.3.6 Zapis knihovny

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:

OMEZENI:
ODKAZY:

Librarian]|Save

zapis knihovniho rejstfiku do rejstiikového souboru (pii-
pona *.Lib)

ulozeni vytvoreného a sefazeného knihovniho rejstiiku

do souboru
na disku musi byt dost mista

Knihovna, Knihovni soubor, Jméno souboru

8.4 Editor piedloh

SUBMENU:
POPIS:

UZITI:

8.4.1

Browse
Menu pro vytvareni a ruseni predloh soucastek zahrnu-
je:

otevieni editace nové grafické predlohy,

modifikaci existujici grafické predlohy,

.
°

e vytvoreni nové predlohy na zakladé existujici,
e doplnéni chybéjicich predloh z vnéjsi knihovny,
°

menu obsahujici pfikazy pro mazani predloh.

manipulace s predlohami dostupnymi pres lokalni rej-
stiik, zejména vytvareni novych, modifikace stavajicich
a odstranovani nepotiebnych

Vytvoreni nové predlohy

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
ODKAZY:

Browse|Create

Prikaz otevfe editaci grafické predlohy a nastavi globalni
parametry na preddefinované vychozi hodnoty.
vytvofeni predlohy

Modifikace existujici pfedlohy, Vytvoreni nové predlohy
na zakladé existujici

8.4.2 Modifikace pFedlohy (vybér jménem nebo maskou)

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
ODKAZY:

Browse|Modify (Mask)

Grafickd predloha zadana jménem nebo maskou se hleda
za pomoci knihovny, pfipadné ji po vlozeni prazdného
jména lze vybrat z predloh ulozenych ve zvoleném sou-
boru. Otevie se editor grafickych predloh a vybrana
predloha se do néj prenese.

provedeni zmén v jiz existujici predloze

Modifikace predlohy vybrané z menu, Modifikace pred-
lohy zvyraznéné soucastky

8.4.3 Modifikace piedlohy (vybér z menu)

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
ODKAZY:

Browse|Modify (Choice)

Grafickou predlohu lze vybrat z predloh ulozenych ve
zvoleném souboru. Otevie se editor grafickych predloh
a vybrana predloha se do néj prenese.

provedeni zmén v jiz existujici pfedloze

Modifikace piedlohy vybrané maskou, Modifikace pied-
Iohy zvyraznéné soucastky

8.4.4 Modifikace predlohy zvyraznéné soucastky

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:

Browse|Modify (Marked)

Otevfe se editor grafickych predloh a predloha soucast-
ky, kterd je ve schematu zvyraznéna se do néj prenese.

provedeni zmén v jiz existujici predloze
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PODMINKY:

ODKAZY:

Pristupné, pokud je ve schematu zvyraznéna pravé jed-
na soucastka.

Modifikace predlohy vybrané maskou, Modifikace pred-
lohy vybrané z menu

8.4.5 Vytvoreni odvozené predlohy (vybér jménem nebo mas-

kou)

PRIKAZ: Browse|Split (Mask)

POPIS: Grafickd predloha zadana jménem nebo maskou se hleda
za pomoci knihovny, pfipadné ji po vlozeni prazdného
jména lze vybrat z predloh ulozenych ve zvoleném sou-
boru. Otevie se editor grafickych predloh a vybrana
predloha se do néj prenese bez seznamu synomym.

UZITI: vytvofeni nové predlohy na zakladé existujici

ODKAZY: Odvozeni od predlohy vybrané z menu, Odvozeni od

predlohy zvyraznéné soucastky

8.4.6 Vytvoreni odvozené piedlohy (vybér z menu)

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
ODKAZY:

Browse|Split (Choice)

Grafickou predlohu lze vybrat z predloh ulozenych ve
zvoleném souboru. Otevie se editor grafickych predloh
a vybrana piedloha se do n€j prenese bez seznamu sy-
nomym.

vytvoreni nové predlohy na zdkladé existujici
Odvozeni od predlohy vybrané maskou, Odvozeni od
predlohy zvyraznéné soucastky

8.4.7 Vytvoreni odvozené piedlohy od zvyraznéné soudastky

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
PODMINKY:

ODKAZY:

Browse|Split (Marked)

Otevte se editor grafickych predloh a pfedloha soucast-
ky, kterd je ve schematu zvyraznéna se do néj prenese
bez seznamu synomym.

vytvoreni nové predlohy na zakladé existujici
Pristupné, pokud je ve schematu zvyraznéna pravé jed-
na soucastka.

Odvozeni od predlohy vybrané maskou, Odvozeni od
predlohy vybrané z menu

8.4.8 Doplnéni chybéjicich predloh

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
PODMINKY:

ODKAZY:

Browse|Reload

Pro vSechny soucastky, jejichz predlohy byly zruseny a
které se tudiz zobrazuji pomoci prazdné predlohy, se
na zakladé jména hledd pomoci knihovniho rejstiiku
pfedloha ve vnéjsi knihovné. Je-li nalezena, nahraje se
do globalniho seznamu a tim se stane souc¢asti schematu.
Soucastky, jejichz predlohy takto nalezeny nejsou, se
nadale budou zobrazovat pomoci prazdné predlohy.
vyména predloh, zména pouzitych knihoven

Pristupné, pokud ve schematu existuje soucastka, ktera
se zobrazuje pomoci prazdné pfedlohy.

Prazdna predloha, Mazani predloh

8.4.9 Mazani piedloh

SUBMENU:
POPIS:

UZITI:
ODKAZY:

Browse |Remove

Menu pro ruseni predloh soucastek zahrnuje:

e zruSeni vybraného jména grafické predlohy,

e zrusSeni celé grafické predlohy,

e zruSeni nepouzitych predloh,

e zrusSeni nepouzitych synonym grafickych ptredloh,

e zruseni vSech predloh.

Pod pojmem zruseni predloh se rozumi jejich vymaza-
ni z globalniho seznamu, ¢imz pfestamou byt dostupné
pres lokalni rejstiik. Soucéastky, které se na vymazané
predlohy odkazovaly, se nadale zobrazuji pomoci prazd-
né predlohy.

odstranovani nepotfebnych predloh

Doplnéni chybéjicich predloh
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8.4.10 ZrusSeni jména piedlohy

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
PODMINKY:

ODKAZY:

Browse |Remove |Remove Name (One Synonym)

Na zékladé vlozené masky se vytvoii tabulka jmen, z niz
Ize vybrat jméno urcené ke zruseni. Pokud je predlo-
ha vybraného jména pouzita, je vymazani predchazeno
ovéfovacim dotazem.

zruseni jediného jména ptedlohy

Pristupné, pokud v globalnim seznamu existuje alespon
jedna pfedloha (s vyjimkou prazdné predlohy).
Prazdna predloha, Mazani predloh

8.4.11 Zruseni pFedlohy

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
PODMINKY:

ODKAZY:

Browse|Remove |Remove Pattern (All Synonyms)

Na zakladé vlozené masky se vytvori tabulka jmen.
Predlohu, kterd ma byt zruSena, lze urcit pomoci li-
bovolného z jejich jmen (synonym). Pokud je pfedloha
pouzita, je vymazani predchézeno ovérovacim dotazem.

zruSeni celé predlohy

Pristupné, pokud v globalnim seznamu existuje alespon
jedna predloha (s vyjimkou prazdné predlohy).
Prazdna predloha, Mazani predloh

8.4.12 Odstranéni nepouzitych predloh

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
PODMINKY:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Browse |Remove |Remove Unused Patterns

Priikaz odstrani grafické predlohy, které nejsou pouzi-
ty na zadném vykresu editovaného schematu, ale jsou
presto zafazeny v lokalnim rejstriku.

predevsim k tspofe paméti

Pristupné, pokud v globalnim seznamu existuje alespon
jedna nepouzitd predloha (s vyjimkou prézdné piedlo-
hy).

Prazdna predloha, Mazani predloh

Nepouzité predlohy se do lokalniho rejstfiku mohou do-
stat nékolika zpusoby:

e Vsechny soucastky kreslené s pouzitim urcité pred-
lohy byly ze schematu vypustény.

e Prikazem Place|Component byla predloha zafazena
do lokalniho rejstiiku, ale k jejimu umisténi nedoslo
(napfiklad proto, ze byla omylem pfectena nesprav-
na predloha).

e Prikazem Files|Load byl ¢ten schematicky soubor,
ktery obsahuje nepouzité predlohy (takovy soubor
muze vzniknout jen tehdy, byl-li nastaven pfepinac
Options|Editor|Save Unused Patterns do polohy
On).

8.4.13 Odstranéni nepouzitych synonym

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
PODMINKY:

OMEZENI:
ODKAZY:

Browse |Remove |Remove Unused Synonyms

Priikaz odstrani ta synonyma grafickych ptfedloh zara-
zenych v lokdlnim rejstiiku, kterd nejsou pouzita jako
jméno néjaké soucastky na zadném vykresu editovaného
schematu.

predevsim k uspore paméti

Pristupné, pokud v globalnim seznamu existuje alespon
jedno nepouzité synonymum (s vyjimkou prazdné pied-
lohy).

Neni vhodné uzivat v knihovnich souborech.

Prazdna predloha, Mazani predloh

8.4.14 Odstranéni vSech predloh

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:

Browse|Remove|Remove All

Prikaz odstrani vSechny grafické predlohy zafazené v lo-
kalnim rejstriku.

pfedev8im k vyméné knihoven (ve spojeni s piikazem
Reload)
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PODMINKY: Piistupné, pokud v globalnim seznamu existuje alespoti
jedna pfedloha (s vyjimkou prazdné predlohy).
ODKAZY: Prazdna predloha, Mazani predloh

8.4.15 Vlozeni jména piedlohy

PARAMETR: Brouse|Remove|Remove Name (One Synonym) > Enter
Part Name or Mask
Browse |Remove |Remove Pattern (All Synonyms) >
Enter Part Name or Mask
POPIS: Po vlozeni masky pro vybér jmen (synonym) piedloh
se vytvori tabulka umoziujici zvolit jméno (pfedlohu)
urcenou k vymazani.
HODNOTY: viz Mnoziny piipustnych ASCII znakt
UZITI: mazani predloh
ODKAZY: Prazdna predloha, Mazani predloh

8.4.16 Volba jména predlohy

SUBMENU: Browse |Remove |Remove Name (One Synonym) > Choose
Part
Browse |Remove |Remove Pattern (All Synonyms) >
Choose Part
POPIS: Vybér jména grafické predlohy pro vymazani.
UZITI: volba predlohy zpravidla z vice moznosti
ODKAZY: Prazdna predloha, Mazani predloh

8.4.17 Ovérovaci dotaz
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UZITI:
ODKAZY:

kresleni vodivych car
Kresleni ¢ary (dalsi bod)

8.5.2 Kresleni sbérnice

PRIKAZ: Place|Bus

POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Draw (First)’.
UZITI: kresleni sbérnic

ODKAZY: Kresleni ¢ary (dalsi bod)

8.5.3 Kresleni obecné ¢ary

PRIKAZ: Place|Contour

POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Draw (First)’.
UZITI: kresleni obecnych éar

ODKAZY: Kresleni ¢ary (dalsi bod)

8.5.4 Parametry kresleni (lomenych) éar

SUBMENU: Place|Line Options

POPIS: Menu pro nastaveni parametrti vSech druht (lomenych)
car

UZITI: nastaveni parametra ¢ar — vodi¢u, sbérnic i obecnych
car

ODKAZY: Uhel mezi segmenty, Pieklopeni segmentti, Styl pokla-

dani segmentu

8.5.5 TUhel segmentt

DOTAZ: Synonym is currently used. Remove anyway?

Pattern is currently used. Remove anyway?
KONTEXT: Browse |Remove |Remove Name (One Synonym)

Browse |Remove |Remove Pattern (All Synonyms)
PRICINY: Pfedloha (jméno) je ve schematu pouzita.
ODPOVEDI: Y (es) >  smazat pfedlohu (jméno)

N(o) a Esc >  piikaz pfedéasné ukonéi

PODMINKY: Dotaz je vyvolan, jen kdyz pfedloha je pouzita.
ODKAZY: Prazdna predloha, Mazani predloh

8.4.18 Ovérovaci dotaz

DOTAZ: Confirm: Really erase all patterns from local
list?
KONTEXT: Browse |Remove |Remove All
PRICINY: Prikazem maji byt smazany veskeré predlohy.
ODPOVEDI: Y (es) >  smazat predlohy
N(o) a Esc >  prikaz pred¢asné ukonéi
ODKAZY: Prazdna predloha, Mazani predloh

8.5 Umistovaci prikazy

SUBMENU: Place

POPIS: Menu obsahuje ptikazy, které aktivuji rezimy kurzoru
slouzici pro umistovani prvki schematu.

UZITI: kresleni

ODKAZY: Umisténi vodi¢e, Umisténi sbérnice, Umisténi obecné

éary, Parametry kresleni (lomenych) ¢ar, Umisténi ob-
délniku, Umisténi kruhového oblouku, Umisténi kruzni-
ce, Umisténi ¢tvrtkruznice, Umisténi vyvodu soucastky,
Umisténi propojovaci znacky, Umisténi kruhu, Umisté-
ni plného obdélniku, Umisténi navésti, Umisténi tex-
tu, Umisténi soucdstky (vybér jménem nebo maskou),
Umisténi soucdstky (volba z menu), Umisténi grafické
struktury, Nastaveni logickych typi umistovanych ob-
Jjektu

8.5.1 Kresleni vodice

PRIKAZ:
POPIS:

Place|Wire
Aktivuje rezim kurzoru ’Draw (First)’.

PARAMETR: Place|lline Options|Segment Angle
POPIS: Pri kresleni lomenych ¢ar a pfi pfemistovani a tvarovani
jsou vrcholy spojovany vzdy pouze segmenty vedenymi
pod povolenymi thly.
HODNOTY: 90 deg >  pouze svislé a vodorovné segmenty
45 deg >  svislé a vodorovné a segmenty
pod uhlem 45°
Arbitrary >  segmenty libovolného sklonu
ODKAZY: Kresleni ¢ary (prvni bod), Kresleni ¢ary (dalsi bod)
POZNAMKY: Pokud nejsou povoleny &ary pod libovolnym thlem, mt-

ze se nejkratsi spojnice dvou bodua sklddat ze dvou
segmentu.

8.5.6 Preklopeni segmentu

PARAMETR: Placel|Line Options|Flipped Segments

POPIS: Pokud nejsou povoleny ¢ary pod libovolnym thlem, mii-
ze se nejkratsi spojnice dvou bodu sklddat ze dvou
segmentli. Parametrem lze vybrat jeden ze dvou moz-
nych zpisobi jejich uspofadani (| nebo ).

HODNOTY: On, Off

ODKAZY: Kresleni ¢éry (prvni bod), Kresleni ¢ary (dalsi bod)

POZNAMKY: Pii kresleni ¢ary lze tento parametr prepinat pomoci

stfedniho tlacitka mysi nebo klavesou (Tab).

8.5.7 Styl vkladani segmentu

PARAMETR:
POPIS:

Place|Line Options|Placement Style

Pokud nejsou povoleny ¢ary pod libovolnym thlem, mii-
ze se nejkratsi spojnice dvou bodua sklddat ze dvou
segmentu.
V rezimu ’Draw (Next)’ je spojnice piredeslého zakres-
leného vrcholu s okamzitou polohou kurzoru — tj. zmi-
néné dva, pripadné jen jeden segment — zobrazovana
prostifednictvim kurzorového seznamu. Nastaveni para-
metru urcuje, zda se pii zakreslovani do schematu pre-
nesou oba segmenty najednou.
e One Segment: Zakresli se ten segment, ktery vycha-
zi z predeslého zakresleného vrcholu. Soucasné se
preklopi parametr Flipped Segments.

HODNOTY:

e Two Segments: Zakresli oba segmenty spojnice na-
jednou.
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ODKAZY: Kresleni ¢ary (prvni bod), Kresleni ¢ary (dalsi bod)

8.5.8 Umisténi obdélniku

PRIKAZ: Place|Rectangle

POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Frame Anchor’.
UZITI: kresleni obdélniku

ODKAZY: Kresleni obdélniku (protilehly vrchol)
POZNAMKY: Nenese elektrickou informaci.

8.5.9 Umisténi kruhového oblouku

PRIKAZ: Placel|Arc
POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Arc Begin’.
UZITI: kresleni kruhového oblouku

UPOZORNENI:Oblouk sestaveny ze &tvrtkruznic spolehlivé navazuje
na sousedici linie, zatimco p¥i pouziti kruhového oblou-
ku typu Arc muze dojit diky zaokrouhlovacim chybam
k tomu, ze linie, ktera se na obrazovce jevi spojita, bu-
de na bitové mapovaném vystupnim za¥izeni (maticova
tiskdrna) zobrazena jako prerusena.

Kresleni kruhového oblouku (konec), Kresleni kruhové-
ho oblouku (vnitfni bod)

POZNAMKY: Nenese elektrickou informaci.

ODKAZY:

8.5.10 Umisténi kruZnice

PRIKAZ: Place|Circle

POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Circle Center’.
UZITI: kresleni kruznice

ODKAZY: Kresleni kruznice (obvod)

POZNAMKY: Nenese elektrickou informaci.

8.5.11 Umisténi étvrtkruznice

PRIKAZ: Place|Quadrant

POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Quadrant Cntr’.
UZITI: kresleni ¢tvrtkruznice

UPOZORNENI:Oblouk sestaveny ze &tvrtkruznic spolehlivé navazuje na
sousedici linie, zatimco pfi pouziti kruhového oblouku
typu Arc mize dojit diky zaokrouhlovacim chybam k to-
mu, Ze linie, kterd se na obrazovce jevi spojita, bude na
bitové mapovaném vystupnim zafizeni (maticova tiskar-
na) zobrazena jako pfrerusena.

ODKAZY: Kresleni ¢tvrtkruznice (obvod)

POZNAMKY: Nenese elektrickou informaci.

8.5.12 TUmisténi vyvodu soudastky

PRIKAZ: Browse| ...|Place|Pin

POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Place Pin’.
UZITI: umisténi vyvodu

ODKAZY: Umisténi/Editace vyvodu soucdstky

8.5.13 TUmisténi propojovaci znacéky

PRIKAZ: Place|Junction
POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Place Junction’.
UZITI: propojeni vodi¢t, umisténi propojovaci znacky

8.5.14 TUmisténi kruhu

PRIKAZ: Place|Filled Circle

POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Circle Center’.
UZITI: kresleni kruhu

ODKAZY: Kresleni kruhu (obvod)

POZNAMKY: Nenese elektrickou informaci.
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8.5.15 Umisténi plného obdélniku

PRIKAZ: Place|Filled Rectangle

POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Frame Anchor’.
UZITI: kresleni plného obdélniku

ODKAZY: Kresleni plného obdélniku (protilehly vrchol)
POZNAMKY: Nenese elektrickou informaci.

8.5.16 Umisténi navésti

PRIKAZ: Place|Label

POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Place Label’.
UZITI: umisténi naveésti

ODKAZY: Editace textu

8.5.17 Umisténi textu

PRIKAZ: Place|Text

POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Place Text’.
UZITI: umisténi textu

ODKAZY: Editace textu

8.5.18 Umisténi soudastky (vybér jménem nebo maskou)

PRIKAZ: Place|Component (Mask)

POPIS: Grafické predloha zadand jménem nebo maskou se hleda
za pomoci knihovny. Je-li pfedloha nalezena, vlozi se
do kurzorového seznamu a aktivuje se rezim kurzoru
’Place ..., kde na misté t¥i tecek se v prvnim fadku
obrazovky zobrazi jméno predlohy.

UZITI: vlozeni sou¢astky do schematu

ODKAZY: Umisténi souédstky (vybér), Umisténi grafické struktu-
ry

POZNAMKY: Vlozeni prazdného jména piedlohy vede na umisténi

ptredlohy vybérem ze zvoleného souboru.

Pokud je predloha nalezena jinde nez v lokdlnim rej-
stiiku, nahraje se do globalniho seznamu, aby byla pres
lokalni rejstrik dostupna. V lokalnim rejstiiku predlo-
ha ztstane, i kdyz nakonec neni ve schematu pouzita,
dokud neni explicitné odstranéna.

8.5.19 Umisténi soudastky (volba z menu)

PRIKAZ: Place|Component (Choice)

POPIS: Vybrana grafickd predloha se hleda ve zvoleném sou-
boru. Je-li pfedloha nalezena, vlozi se do kurzorového
seznamu a aktivuje se rezim kurzoru ’Place ...’, kde
na misté tii tecek se v prvnim fadku obrazovky zobrazi
jméno predlohy.

UZITI: vlozeni soucastky do schematu

ODKAZY: Umisténi soucdstky (maska), Umisténi grafické struktu-
ry

POZNAMKY: Pokud je pfedloha nalezena jinde nez v lokalnim rej-

stiiku, nahraje se do globalniho seznamu, aby byla pfes
lokalni rejstfik dostupna. V lokalnim rejstiiku predlo-
ha ztstane, i kdyz nakonec neni ve schematu pouzita,
dokud neni explicitné odstranéna.

8.5.20 Umisténi grafické struktury

PRIKAZ:
POPIS:

Place|Structure

Graficka predloha zadana jménem nebo maskou se hleda
za pomoci knihovny. Je-li predloha nalezena, vlozi se
do kurzorového seznamu a aktivuje se rezim kurzoru
’Place Struc.’.

vlozZeni grafické struktury do schematu; od umisténi sou-
Castky se lisi jen v tom, ze takto vlozend soucastka ne-
nese zadnou elektrickou informaci — v8echny ¢ary jsou
linie

Umisténi souddstky (maska), Umisténi soucdstky (vy-
bér)

UZITI:

ODKAZY:
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POZNAMKY:

8.5.21

Vlozeni prazdného jména predlohy vede na umisténi
predlohy vybérem ze zvoleného souboru.

Pokud je predloha nalezena jinde nez v lokadlnim rej-
stfiku, nahraje se do globalniho seznamu, aby byla pres
lokalni rejstiik dostupna. V lokalnim rejstiiku predlo-
ha zutstane, i kdyz nakonec neni ve schematu pouzita,
dokud neni explicitné odstranéna.

VlozZeni jména soudastky

PARAMETR:

POPIS:

HODNOTY:
UZITI:

ODKAZY:

8.5.22

Place|Component (Mask) |Enter Part Name
Placel|Structure|Enter Part Name
Browse|Modify (Mask) |Enter Part Name
Browse|Split (Mask) |Enter Part Name

Browse| ... |Definition|Load Pin Definition|Enter
Part Name
Browse| ... |Definition|Load Graphics Definition

|Enter Part Name

’Place ...’ > Edit Component|Part Name|Library
|Enter Part Name

’Edit Text ...’ > Edit Component|Part Name
|Library|Enter Part Name

’Edit Text ...’ > Edit Part Name|Text|Library
|Enter Part Name

Po vloZeni Gplného jména (typu) souéastky se hleda gra-
ficka predloha nejprve v lokalnim rejstiiku, a pokud tam
neni, také v knihovnim rejstfiku; neni-li soucastka v rej-
stficich nalezena, program se zepta na jméno souboru,
v némz se predloha nachazi.

Pokud je zaddna maska, tj. ve jménu soucastky jsou
zoliky“ * a 7, je nabidnuto menu, které obsahuje jména
souCastek z lokalniho rejstiiku a knihovniho rejstiiku
vyhovujici zadanému vzoru.

Vlozeni prazdného jména vede na vybér knihovniho sou-
boru.

viz Mnoziny pripustnych ASCII znaku

rychly vybér predlohy plnym jménem, omezeni poctu
moznosti vybéru pomoci vhodné masky

Umisténi soucdstky (maska), Umisténi soucdstky (vy-
bér), Umisténi grafické struktury

Vybér knihovniho souboru

SUBMENU:

POPIS:

UZITI:

Place|Component (Choice)|Select Library File

Place|Structure| ...> Select Library File

Browse|Modify (Choice)| ...> Select Library File

Browse|Split (Choice)| ...> Select Library File

Browse| ... |Definition|Load Pin Definition >
Select Library File

Browse| ... |Definition|Load Graph Definition >
Select Library File

’Place’ > Edit Component|Part Name|Library >
Select Library File

’Edit Text ...’ > Edit Component|Part Name
|Library > Select Library File

’Edit Text ...’ > Edit Part Name|Text|Library >
Select Library File

Volba souboru, z néhoz se bude vybirat graficka predlo-
ha soucéastky. Lze volit

1. lokalni rejstiik (Local List), tj. pravé editované
schema v operac¢ni paméti,
2. soubor zaneseny v knihovné,

3. jiny soubor (Another File).

V pfipadech 1) a 2) se zobrazi menu se vSemi jmény
predloh dostupnych v daném rejstiiku ¢i souboru. V po-
slednim pripadé bude dale nutno zadat jméno souboru
a plné jméno grafické predlohy.

zuzeni vybéru predlohy na jeden konkrétni soubor

POZNAMKY:
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Préavé editovany soubor mutze byt zaroven soucasti kni-
hovny. Zde je ale nutno pfipomenout, ze v knihovné
je soubor v té podobé, v jaké byl naposledy zapsan na
disk, tzn. Ze v ném nemuseji byt zaneseny posledni zmé-
ny knihovnich predloh.

V priipadé 3) se soucdstka v souboru hledd postupnym
Ctenim, takze vybér predloh timto zpisobem by mél byt
pouzivan pouze vyjimecné.

8.5.23 Volba jména soucastky

SUBMENU:

POPIS:

UZITI:
ODKAZY:

POZNAMKY:

Place|Component (Mask) |Enter Name > Choose Part
Name

Place|Component (Choice)|Select File > Choose
Part Name

Place|Structure| ...> Choose Part Name

Browse|Modify (Choice) |Enter Name > Choose Part
Name

Browse|Split (Choice) |Enter Name > Choose Part
Name

Browse|Definition|Load Pin Definition| ...>
Choose Part Name

Browse|Definition|Load Graphics Definitiomn]| ...>
Choose Part Name

’Place’ > Edit Component|Part Name|Library >
Choose Part Name

’Edit Text ...’ > Edit Component|Part Name
|Library > Choose Part Name

’Edit Text ...’ > Edit Part Name|Text|Library >
Choose Part Name

Vybér jména grafické predlohy pro vloZeni do schematu.

volba predlohy zpravidla z vice moznosti

Vybér knihovniho souboru, Vlozeni jména soucastky,
Menu

Zobrazuje se informace o tom, v kterém souboru se pred-
loha nachézi. U predloh z lokalniho rejstfiku se vzdy
zobrazuji grafické podoby a také jejich informativni tex-
ty. Pokud je v Options|Preferences nastaveno Browse
Components na hodnotu On, plati totéz i pro predlohy
z knihovniho rejstfiku.

8.5.24 VlozZeni jména zdrojového souboru

PARAMETR:

POPIS:

PODMINKY:

HODNOTY:
ODKAZY:

Place|Component (Mask) > Enter Source File Name

Place|Component (Choice) > Enter Source File
Name

Place|Structure > Enter Source File Name

Browse|Modify (Choice) > Enter Source File Name

Browse|Split (Choice) > Enter Source File Name

Browse|Definition|Load Pin Definition > Enter
Source File Name

Browse|Definition|Load Graph Definition > Enter
Source File Name

’Place ...’ > Edit Component|Part Name|Library >
Enter Source File Name

’Place Struc.’ > Edit Component|Part Name
|Library > Enter Source File Name

’Edit Text ...’ > Edit Component|Part Name
|Library > Enter Source File Name

’Edit Text ...’ > Edit Part Name|Text|Library >
Enter Source File Name

Vstup jména souboru (nejc¢astéji knihovniho), v némz

se ma hledat grafickd predloha.

Vyvola se podle kontextu

e v priipadé, ze pozadujete cteni grafické piedlo-
hy ze souboru, ktery neni zanesen do knihovny
(napfiklad ptikazem Place|Component (Choice)
|Another File)

e v piipadé, ze predloha zadand plnym jménem ne-
byla v knihovné nalezena

viz Mnoziny ptipustnych ASCII znaki
Jméno souboru, Knihovnik
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8.5.25 Logicky typ

PARAMETR:

POPIS:
HODNOTY:
UZITI:

Placel

’Place Text’ > Place Text|Log. Type
’Place Label’ > Place Labell|Log. Type
’Place Pin’ > Place Pin|

’Edit Text/Component’ > Edit Text|Log. Type
’Edit Text/Component’ > Edit Label|Log. Type
’Edit Text/Component’ > Edit Part Name|Log. Type
’Edit Text/Component’ > Edit Reference|Log. Type
’Edit Text/Component’ > Edit Packagel|Log. Type
’Edit Text/Component’ > Edit Value|Log. Type
’Edit Text/Component’ > Edit Note|Log. Type

’Edit
’Edit
Urcuje logicky typ daného objektu.

Text/Pin’ > Edit Text|Log. Type
Text/Pin’ > Edit Pin|

Type O az Type 15

Ruznym logickym typum objektt je mozno pfifadit od-
liSné rozmeéry a barvy car. Logické typy vodict navic
mohou byt vyuzity pro nékteré formaty seznamu spoju.

8.5.26 Potvrzeni zmény jména predlohy

PARAMETR:

POPIS:

PODMINKY:

HODNOTY:

Place|Component (Mask) > Name ...already in use.

Change:

Place|Component (Choice) > Name ...already in
use. Change:

Place|Structure > Name ...already in use.
Change:

’Place ...’ > Edit Component|Part Name|Library >
Name ...already in use. Change:

’Place Struc.’ > Edit Component|Part Name
|Library > Name ...already in use. Change:

’Edit Text ...’ > Edit Component|Part Name
|Library > Name ...already in use. Change:

’Edit Text ...’ > Edit Part Name|Text|Library >
Name ...already in use. Change:

Program kvuli kolizi jmen zménil jméno predlohy ¢tené
ze souboru. Toto nové jméno je mozno potvrdit nebo
vlozit jiné.

Vyvola se v ptripadé, ze pozadujete Cteni grafické predlo-
hy ze souboru, pricemz odlisna predloha stejného jména
jiz je ve schematu pouzita.

viz Mnoziny pfipustnych ASCII znakt

8.6 Editovaci prikazy

SUBMENU:

Edit
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POPIS: Menu obsahuje editovaci prikazy, které aktivuji rezi-
my kurzoru slouzici k upravam pracovniho vykresu.
Umoziuji pfemistovat, otacet a vymazat jednotlivé prv-
ky schematu nebo skupiny prvka. Rejstiik prikazu
v editoru predloh je ponékud omezen ve srovnani s edi-
torem schematu.
Hlavni ptikazy jsou rozdéleny do C¢tyt okruhti. Kazdy
okruh obsahuje ptikaz pro manipulaci
e s jednim prvkem ( ...Pick),
e s blokem ( ...Block), coz je skupina prvki obsa-
zenych ve zvoleném obdélniku,
e se skupinou vybranych prvki ( ...Group).
piikazy || jeden prvek | blok | skupina prvki
premistovaci Move Pick Move Block Move Group
posunovaci Drag Pick Drag Block Drag Group
kopirovaci Copy Pick Copy Block Copy Group
mazaci Delete Pick Delete Block Delete Group
K vybéru prvka do skupiny slouzi prikazy Add/Sub
(Move), Add/Sub (Drag), Add/Sub (Copy), Add/Sub
(Delete). Prislusnost prvka k vybrané skupiné je zna-
zornéna graficky aktualni barva je ,xor-ovana“ barvou
Highlight).
Dalsi prikazy umoznuji
e zménit poradi referencnich identifikdtord soucas-
tek,
e Upravy prvkd, které jiz byly dfive umistény (texti,
navésti, soucdstek, pripadné vyvodu soucastek) a
zménu logickych typu vSech objekti,
e nastaveni parametri pro kopirovani.
e provadét operace s vybranymi mnozinami prvku
schematu.
UZITI: Upravy schematu, pfipadné predlohy
8.6.1 Premisténi jednoho prvku
PRIKAZ: Edit|Move Pick
POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Move (Pick)’.
UZITI: presun nebo otoceni jednoho prvku schematu

8.6.2 Premisténi bloku prvku

PRIKAZ: Edit|Move Block
POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Move Block (1)’.
UZITI: pfesun nebo otoceni kompaktni skupiny prvka schema-

tu

8.6.3 Pridej/Uber prvek do/ze skupiny prvku (Pfemisténi)

PRIKAZ: Edit|Add/Sub (Move)
POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Add/Sub (Move)’.
UZITI: zahrnuti/vynéti prvku do/ze skupiny prvki schematu

8.6.4 Premisténi skupiny

PRIKAZ: Edit|Move Group

POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Move Group’.

UZITI: presun nebo otoceni libovolné skupiny prvka schematu,
urcené pomoci ’Add/Sub (Move)’

POZNAMKY: Narozdil od operace Move Block lze piemistovanou sku-

pinu prvku uchopit za libovolny bod, coz muze byt uzi-
tecné pri rotacich ¢i zrcadleni.

8.6.5 Posunuti jednoho prvku

PRIKAZ: Edit|Drag Pick
POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Drag (Pick)’.
UZITI: presun nebo otocéeni jednoho prvku schematu pii zacho-

vani elektrického propojeni, tvarovani vodict a sbérnic
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8.6.6 Posunuti bloku prvku
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8.6.16 Kopirovani skupiny prvku

PRIKAZ: Edit|Drag Block
POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Drag Block (1)’.
UZITI: presun nebo otoceni kompaktni skupiny prvka schema-

tu pfi zachovani elektrického propojeni

8.6.7 Pridej/Uber prvek do/ze skupiny prvka (Posunuti)

PRIKAZ: Edit|Add/Sub (Drag)
POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Add/Sub (Drag)’.
UZITI: zahrnuti/vynéti prvku do/ze skupiny prvki schematu

8.6.8 Posunuti skupiny

PRIKAZ: Edit|Copy Group

POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Copy Group’.

UZITI: kopirovani libovolné skupiny prvka schematu, urcené
pomoci >Add/Sub (Copy)’

POZNAMKY: Na rozdil od operace Copy Block lze kopirovanou sku-

pinu prvku uchopit za libovolny bod, coz muze byt uzi-
te¢né pii rotacich ¢i zrcadleni.

8.6.17 Priedislovani referenci souéastek

PRIKAZ: Edit|Drag Group

POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Drag Group’.

UZITI: pfesun nebo otoceni libovolné skupiny prvkt schematu,
uréené pomoci ’Add/Sub (Drag)’, pfi zachovani elek-
trického propojeni

POZNAMKY: Narozdil od operace Drag Block lze piemistovanou sku-

pinu prvku uchopit za libovolny bod, coz muze byt uzi-
te¢né pri rotacich ¢i zrcadleni.

8.6.9 Vymazani jednoho prvku

PRIKAZ: Edit|Delete Pick
POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Delete (Pick)’.
UZITI: vymazani jednoho prvku

8.6.10 Vymazani bloku prvku

PRIKAZ:
POPIS:

Edit|Reorder Reference

Aktivuje rezim kurzoru ’Reorder (First)’ umoziujici
prifadit soucastkdm, na néz se ukaze kurzorem, refe-
rencni identifikatory, které nasleduji bezprostiedné za
sebou (napf. R5, R6, R7, ...). Pokud je pozadovany
identifikator jiz pouzit, pak se podle nastaveni prepi-
nace Shift/Swap bud vSechny nésledujici identifikatory
inkrementuji (poloha Shift), nebo dojde k vyméné refe-
renci mezi soucastkou vybranou kurzorem a tou, ktera
mé pozadovany identifikdtor (poloha Swap). Prepinac
se preklapi v rezimech ’Reorder ...’ pomoci stfedniho
tlacitka mysi.

zaména referenci, zména poradi referenci

UZITI:

8.6.18 Pieéisluj referenci (reference prvni soudastky)

PARAMETR: Edit|Reorder Reference > Enter New Reference

POPIS: Referencni identifikator bude pfifazen soucastce vybra-
né v rezimu ’Reorder (First)’. Identifikatory pro sou-
Castky vybrané v rezimu ’Reorder (Next)’ se ziskaji
jeho inkrementaci.

HODNOTY: viz Mnoziny pripustnych ASCII znakt

UZITI: zdména referenci, zména poradi referenci

ODKAZY: Precislovani referenci soucastek

8.6.19 Zmeéna textu/souéastky

PRIKAZ: Edit|Delete Block

POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Delete Block (1)°.

UZITI: vymazani kompaktni skupiny prvka schematu

8.6.11 Pridej/Uber prvek do/ze skupiny prvkua (Vymazani)
PRIKAZ: Edit|Add/Sub (Delete)

POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Add/Sub (Delete)’.

UZITI: zahrnuti/vynéti prvku do/ze skupiny prvkéi schematu

8.6.12 Vymazéani skupiny

PRIKAZ: Edit|Delete Group
POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Delete Group’.
UZITI: vymazani libovolné skupiny prvkt schematu, urcené po-

moci >Add/Sub (Delete)’

8.6.13 Kopirovani jednoho prvku

PRIKAZ: Edit|Text/Component
POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Edit Text/Component’.
UZITI: v editoru schematu zména nezavislych textii, navésti

a popist soucastek (Edit ..
soucéstek (Edit Component)

.), pfipadné editace celych

8.6.20 Zména textu/soucdastky/vyvodu

PRIKAZ: Edit|Copy Pick
POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Copy (Pick)’.
UZITI: kopirovani jednoho prvku schematu

8.6.14 Kopirovani bloku prvku

PRIKAZ: Browse| ...|Edit|Text/Pin
POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Edit Text/Pin’.
UZITI: v editoru grafickych predloh zména text a navésti, po-

pfipadé editace celych vyvodt (Edit Pin)

8.6.21 Parametry pro kopirovaci prikazy

PRIKAZ: Edit|Copy Block
POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Copy Block (1)°’.
UZITI: kopirovani kompaktni skupiny prvkt schematu

8.6.15 Prfidej/Uber prvek do/ze skupiny prvkua (Kopirovani)

PRIKAZ: Edit|Add/Sub (Copy)
POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Add/Sub (Copy)’.
UZITI: zahrnuti/vynéti prvku do/ze skupiny prvki schematu

SUBMENU: Edit|Parameters

POPIS: Obsahuje parametry kopirovacich pfikazii Repeat
Count, Step X, Step Y, Label Step, Reference Step a
To Create Unique ....

UZITI: nastaveni parametru pro kopirovani

POZNAMKY: Ubplatni se v rezimech:

e kopirovéni jednoho prvku (’Copy Pick’)
e kopirovani bloku (’Copy Block’)
e kopirovéani skupiny prvka (’Copy Group’)

8.6.22 Pocéet opakovani

PARAMETR: Edit|Parameters|Repeat Count

POPIS: pocet samocinné provedenych kopii jednim kopirovacim
prikazem

HODNOTY: 1 az 1000



8 EDITOR SCHEMATU

UZITI:
POZNAMKY:

8.6.23 Krok v

vytvoreni vétsiho pocétu kopii jednoho vzoru
Jednotlivé kopie se mohou lisit polohou a hodnotami
naveésti vodich a referencemi soucastek podle nastaveni
Step X, Step Y, Label Step a Reference Step

souradnici X

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:
UZITI:

POZNAMKY:

8.6.24 Krok v

Edit|Parameters|Step X

posun kurzorového seznamu v X po kazdé jednotlivé
kopii

-16300 az 16300

vytvoreni vétsiho poctu kopii jednoho vzoru na raznych
pozicich

Jednotlivé kopie se mohou lisit polohou a hodnotami
navésti vodic¢u a referencemi soucastek podle nastaveni
Step X, Step Y, Label Step a Reference Step

souradnici Y

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:
UZITI:

POZNAMKY:

Edit|Parameters|Step Y

posun kurzorového seznamu v Y po kazdé jednotlivé
kopii

-16300 az 16300

vytvoreni vétsiho poctu kopii jednoho vzoru na raznych
pozicich

Jednotlivé kopie se mohou lisit polohou a hodnotami
navésti vodic¢u a referencemi soucastek podle nastaveni
Step X, Step Y, Label Step a Reference Step

8.6.25 Krok naveésti

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:
UZITI:

POZNAMKY:

Edit|Parameters|Label Step

prirastek ciselnych ¢asti identifikatort naveésti vodicta po
kazdé jednotlivé kopii

-16300 az 16300

vytvoreni vétsiho poc¢tu kopii jednoho vzoru s rtuznymi
naveéstimi

Jednotlivé kopie se mohou lisit polohou a hodnotami
navésti vodicu a referencemi soucastek podle nastaveni
Step X, Step Y, Label Step a Reference Step

8.6.26 Krok reference

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:
UZITI:

POZNAMKY:

Edit|Parameters|Reference Step

prirtustek ¢iselnych ¢asti referenénich identifikatort sou-
¢astek po kazdé jednotlivé kopii

-16300 az 16300

vytvoreni vétsiho poc¢tu kopii jednoho vzoru s riznymi
referencemi soucastek

Jednotlivé kopie se mohou lisit polohou a hodnotami
naveésti vodich a referencemi soucastek podle nastaveni
Step X, Step Y, Label Step a Reference Step

V okamziku, kdy jsou soucastky kopirovany ze schematu
do kurzorového seznamu, se jejich reference modifikuji
podle nastavené hodnoty kroku. V okamziku kopirovani
z kurzorového seznamu zpét se obsah seznamu pfepise
do schematu a reference soucastek v ném se opét mo-
difikuji podle kroku atd. Hodnoty referenci soucastek
v kurzorovém seznamu jsou tedy vzdy vyssi nez referen-
ce originélu, resp. posledni kopie, a to o hodnotu kro-
ku reference nastavenou PRED posledni operaci. (To-
to nemusi platit, pokud nové vytvorena reference je jiz
pouzitd — pak se hleda postupnou inkrementaci volna
reference.)

8.7 Mnozinové operace

SUBMENU:

POPIS:
PODMINKY:

UZITI:

Edit|Group Operation

menu pro vybér operandi

Nepristupné, pokud se v rezimech ’Move’ a ’Drag’ na-
chézeji v kurzorovém seznamu néjaké prvky.

vybér operandi pro mnozinové operace, prechod ke zna-
¢eni prvki a spoju, export a import skupiny prvku, ope-
race nad mnozinami oznacenych prvka

ODKAZY:

8.7.1
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Select, Qualify, Unselect, Toggle

Pridavani operandu

SUBMENU:

POPIS:
UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Edit|Group Operation|Select

menu pro pridavani operandi

oznacovani prvki, tj. pfidavani operandi do mnoziny
oznacenych prvki

mnozinové operace

Mnozina oznacenych prvka bude sjednocenim stavajici
mnoziny oznacenych prvku a déle ur¢ené mnoziny.

8.7.2 Omezovani operandu

SUBMENU:

POPIS:
UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Edit|Group Operation|Qualify

menu pro omezovani operandu

podminovani oznaceni, tj. prislusnosti k mnoziné ozna-
¢enych prvki, dale urcenou vlastnosti

mnozinové operace

Mnozina oznaCenych prvka bude prunikem stavajici
mnoziny oznacenych prvki a déale urcené mnoziny.

8.7.3 Ubirani operandu

SUBMENU:

POPIS:
UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Edit|Group Operation|Unselect

menu pro ubirani operandt

odznacCovani prvkl, tj. ubirdni operandi z mnoziny
oznacenych prvku

mnozinové operace

Mnozina oznacenych prvki bude mnozinovym rozdilem
stavajici mnoziny oznacenych prvkua a dale ur¢ené mno-
ziny.

8.7.4 Zména prislusnosti operandu

SUBMENU:

POPIS:
UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Edit|Group Operation|Toggle

menu pro zménu prislusnosti operandt

zména oznaceni prvki, tj. jejich pfislusnosti k mnoziné
oznacenych prvku

mnozinové operace

Mmnozina oznacenych prvka bude symetrickou diferenci
stavajici a dale urcené mnoziny oznacenych prvku.

8.7.5 Ptidej/Uber prvek do/ze skupiny prvku

PRIKAZ:
POPIS:
UZITI:
ODKAZY:

Edit|Group Operation|Mark Element

Aktivuje rezim kurzoru ’Add/Sub (Mark)’.
zahrnuti/vynéti prvku do/ze skupiny prvki schematu
mnozinové operace

8.7.6 Ptidej/Uber vodivy spoj do/ze skupiny prvkua

PRIKAZ:

POPIS:
UZITI:

ODKAZY:

Edit|Group Operation|Mark Connection

Aktivuje rezim kurzoru ’Mark Connection’.
zahrnuti/vynéti vodivého spoje do/ze skupiny prvkua
schematu

mnozinové operace

8.7.7 Cteni skupiny (mnoziny) prvkii ze souboru

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:

Edit|Group Operation|Import Group

Po vlozeni jména schematického souboru je zobrazeno
menu obsahujici seznam vSech vykresa vyskytujicich se
v tomto schematu. Z ného lze vybrat vykres, ktery
se pak pfrecte do kurzorového seznamu. Pokud zvole-
né schema obsahuje jen jeden vykres, menu se nezob-
razi a Cteni se provede ihned. V rezimu kurzoru ’Fix
Group’ je mozno zvolit orientaci a umisténi skupiny na
editovaném vykresu.

prevzeti ¢asti jiného schematu
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OMEZENI:
ODKAZY:

stejné jako pfi Cteni vykresu ze souboru

Cteni vybraného vykresu ze souboru, Zapis skupiny
(mnoziny) prvkii do souboru

8.7.8 Zapis skupiny (mnoZiny) prvka do souboru

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Export Group

POPIS: Pravé zvyraznéna skupina prvki se zapise do pozado-
vaného schematického souboru.

UZITI: zapis Casti schematu do souboru

ODKAZY: Zapis vybraného vykresu do souboru, Cteni skupiny

(mnoziny) prvki ze souboru

8.7.9 Vybér ze zvyraznénych textu

SUBMENU: Edit|Group Operation|Jump To

POPIS: Kurzor skoc¢i na zvyraznény text vybrany z tabulky.
UZITI: hledani objektu podle jména

ODKAZY: Vybér textit maskou

8.7.10 Operace s mnozinami prvku

SUBMENU: Edit|Group Operation|Change

POPIS: Menu obsahuje ptikazy pro operace, jejichz operandy
jsou mnoziny zvyraznénych prvku.

UZITI: hledani objektu podle jména

ODKAZY: Mnozinové operace

8.7.11 Zména logického typu

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Change|Logical Type

POPIS: Prikaz umoznuje vybrat novou hodnotu logického typu
a prifadit ji vSem zvyraznénym prvkam.

UZITI: napf. pro zménu logického typu celého spoje

ODKAZY: mnozinové operace

8.7.12 Textové substituce

SUBMENU: Edit|Group Operation|Change|Text

POPIS: Menu obsahuje parametry pro provadéni textovych sub-
stituci.

UZITI: zmény textovych retézcu

OMEZENI: Nelze aplikovat na reference a jména soucastek a na
naveésti vyvoda

ODKAZY: Mnozinové operace, Precislovani referenci

8.7.13 Zména velikosti textu

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Change|Text Size

POPIS: Prikaz umoznuje vybrat novou hodnotu velikosti textu
a prifadit ji vSem zvyraznénym textim.

UZITI: napf. pro zménu velikosti vSech referenci

ODKAZY: mnozinové operace

8.7.14 Zména orientace textu

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Change|Text Orientation

POPIS: Piikaz zméni orientaci zvyraznénych textt (svislé texty
se zméni na vodorovné a naopak).

ODKAZY: mnozinové operace

8.7.15 Zména viditelnosti textu

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Change|Visibility

POPIS: Piikaz zméni viditelnost zvyraznénych textt (viditelné
texty se zméni na skryté a naopak).

ODKAZY: mnozinové operace
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8.7.16 Umisténi popisu soucastek do vychozich poloh

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Changel|Arrange Labels

POPIS: Prikaz umisti zvyraznéné popisy soucastek do vychozich
poloh.

UZITI: rozmisténi popisi soucastky podle rozlozeni vyvoda

8.7.17 Prteéislovani referenci

SUBMENU: Edit|Group Operation|Change|References

POPIS: Menu obsahuje parametry a pfikazy pro precislovani
zvyraznénych referenci.

UZITI: setFeseni“ referenci

ODKAZY: Mnozinové operace, Textové substituce

8.7.18 Zména atributu vyvodu

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Change|Attribute

POPIS: Prfikaz umoznuje vybrat novou hodnotu atributu vyvo-
du a priradit ji vSem zvyraznénym vyvodum.

ODKAZY: mnozinové operace

8.7.19 Zména délky vyvodu

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Change|Pin Length

POPIS: Prikaz umoznuje vybrat novou hodnotu délky vyvodu a
prifadit ji vSem zvyraznénym vyvodim.

ODKAZY: mnozinové operace

8.7.20 Zména znacky ,,Clock*

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Change|Clock

POPIS: Prikaz zméni priznak znacky ,Clock zvyraznénych vy-
vodu (vyvody bez znacky se oznadi a naopak).

ODKAZY: mnozinové operace

8.7.21 Zména znacky ,,Dot*

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Change|Dot

POPIS: Prikaz zméni priznak znacky ,Dot* zvyraznénych vyvo-
di (vyvody bez znacky se oznadi a naopak).

ODKAZY: mnozinové operace

8.7.22 Puvodni text

PARAMETR: Editl|Group Operation|Change|Text|Text to Find

POPIS: textovy retézec, ktery ma byt zaménén; muze obsahovat
wzolikové®“ znaky * a 7

HODNOTY: viz Mnoziny pfipustnych ASCII znakt

UZITI: zmény textovych fetézcu

ODKAZY: Mnozinové operace

8.7.23 Novy text

PARAMETR: Editl|Group Operation|Change|Text|New Text
POPIS: textovy Fetézec, kterym ma byt pivodni text (vzorek)

nahrazen; muze obsahovat ,zolikové“ znaky * a ?
HODNOTY: viz Mnoziny pfipustnych ASCII znaki;

? > na jeho misté zustane puvodni
znak; pokud je vzorek kratsi nez
novy text, expanduje se mezera-
mi zprava

* na zacatku > zachovd text pred nalezenym
vzorkem

* na konci > zachovd text za nalezenym
vzorkem

* uvnitr > jako 7 s tim rozdilem, Ze vzorek
se expanduje mezerami zleva

UZITI: zmény textovych fetézct
ODKAZY: Mnozinové operace
POZNAMKA: Znaky, které jsou v urcitém typu textu nepiipustné,

budou nahrazeny znakem _.
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8.7.24 Provedeni textové substituce

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Change|Text|Replace All

POPIS: Prikaz prohleda zvyraznéné textové retézce. Pokud na-
lezne vzorek vyhovujici zadané masce, potom podle ob-
sahu polozky novy text zméni bud vzorek, pfipadné cely
fetézec.

UZITI: zmény textovych retézca

OMEZENI: Nelze aplikovat na reference a jména soucastek a na
naveésti vyvodu.

ODKAZY: Mnozinové operace

8.7.25 Precéislovani referenci

SUBMENU: Edit|Group Operation|Change|References|Operation
Parameters
POPIS: Menu obsahuje parametry pro precislovani zvyrazné-
nych referenci.
UZITI: nastaveni zpiisobu precislovani referenci
ODKAZY: Mnozinové operace, Textové substituce

8.7.26 Zameéna prefixu reference

PARAMETR: Edit|Group Operation|Change|References|Operation
Parameters|Prefix

POPIS: povoleni zédmény alfanumerické ¢asti reference lezici

pred posledni ¢iselnou skupinou

HODNOTY: No Change > zachova prefix
Exchange >  zméni prefix

ODKAZY: Mnozinové operace

POZNAMKY: pieddefinovana hodnota: No Change

8.7.27 Novy prefix

PARAMETR: Edit|Group Operation|Change|References|Operation
Parameters|New Prefix

POPIS: textovy fetézec, kterym ma byt pavodni prefix nahrazen

HODNOTY: viz Mnoziny pfipustnych ASCII znaku

ODKAZY: Mnozinové operace

8.7.28 Zaména é&iselné skupiny

PARAMETR: Edit|Group Operation|Change|References|Operation
Parameters|Numeric Part
POPIS: povoluje ,setfeseni“ numerickych ¢asti referenci v ramci
kazdého prefixu (pfed pfipadnou zaménou tohoto prefi-
xu), napf. R5, R7, R15, T2, T8, T12, U5 se preéisluje na
R1, R2, R3, T1, T2, T3, U1.
HODNOTY: No Change >  zachova cislovani
Renumber > precisluje
ODKAZY: Mnozinové operace
POZNAMKY: pieddefinovana hodnota: Renumber

8.7.29 Zaména sufixu reference

PARAMETR: Edit|Group Operation|Change|References|Operation
Parameters|Suffix

POPIS: povoleni zamény textové ¢asti reference lezici za posled-

ni ¢iselnou skupinou

HODNOTY: No Change >  zachova sufix
Exchange > zméni sufix

ODKAZY: Mnozinové operace

POZNAMKY: pieddefinovana hodnota: Exchange

8.7.30 Novy sufix

PARAMETR: Edit|Group Operation|Change|References|Operation
Parameters|New Suffix

POPIS: textovy retézec, kterym ma byt puvodni sufix nahrazen

HODNOTY: viz Mnoziny pfipustnych ASCII znaku

ODKAZY: Mnozinové operace
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8.7.31 Predbézna kontrola precdislovani

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Change|References|Preview

POPIS: Zobrazi se tabulka, v jejimz levém sloupci jsou reference
stavajici a v pravém ty, které by vznikly po precislovani.

UZITI: predbézna kontrola

ODKAZY: Mnozinové operace

8.7.32 Provedeni preéislovani

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Change|References|Execute

POPIS: Prikaz projde zvyraznéné reference soucastek a precis-
luje je podle zadanych parametri.

UZITI: setFeseni“ referenci

ODKAZY: Mnozinové operace

8.7.33 Vybér vsech prvku

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|All Elements
Edit|Group Operation|Qualify|All Elements
Edit|Group Operation|Unselect|All Elements

Edit|Group Operation|Togglel|All Elements

POPIS: Prikaz vybira vSechny prvky jako operand pro probiha-
jicl mnozinovou operaci.
napi. pro odznaceni vSech prvki pred dalsi mnozinovou

operaci

UZITI:

8.7.34 Vybér objektu uvnitf a na hranici bloku

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Window & Border
Edit|Group Operation|Qualify|Window & Border
Edit|Group Operation|Unselect|Window & Border
Edit|Group Operation|Toggle|Window & Border
POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Mark Window & B. (1)°’.
UZITI: vybér kompaktni skupiny prvki schematu, které ales-
pon castecné zasahuji do obdélnikové oblasti
POZNAMKY: Segmenty &ar se na hranici bloku nerozdéluji.

8.7.35 Vybér objektu uvnit¥ bloku

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Window Interior
Edit|Group Operation|Qualify|Window Interior
Edit|Group Operation|Unselect|Window Interior
Edit|Group Operation|Toggle|Window Interior

POPIS: Aktivuje rezim kurzoru ’Mark Window Int. (1)°’.

UZITI: vybér kompaktni skupiny prvka schematu, které celé
lezi uvnitt obdélnikové oblasti

POZNAMKY: Segmenty ¢ar se na hranici bloku nerozdéluji.

8.7.36 Vybér vykresu

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|One Sheet
Edit|Group Operation|Qualify|One Sheet
Edit|Group Operation|Unselect|One Sheet

Edit|Group Operation|Toggle|One Sheet

POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny prvky lezici na zvoleném vykresu.
pro omezeni mnozinové operace na prvky jednoho vy-

kresu

UZITI:

8.7.37 Vybér grafické podoby

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|One Definition
Edit|Group Operation|Qualify|One Definition
Edit|Group Operation|Unselect|One Definition

Edit|Group Operation|Toggle|One Definition

POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny prvky lezici ve zvolené grafické podobé.
pro omezeni mnozinové operace na prvky jedné grafické

podoby

UZITI:
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8.7.38 Vybér logického typu

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|One Logical Type
Edit|Group Operation|Qualify|One Logical Type
Edit|Group Operation|Unselect|One Logical Type
Edit|Group Operation|Toggle|One Logical Type

POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny prvky, které maji zvoleny logicky typ.

8.7.39 Vybér spojovych éar

SUBMENU: Edit|Group Operation|Select|Lines
Edit|Group Operation|Qualify|Lines
Edit|Group Operation|Unselect|Lines
Edit|Group Operation|Toggle|Lines
POPIS: menu pro dalsi vybér spojovych ¢ar
UZITI: vybér vsech nebo déle specifikovanych spojovych car
ODKAZY: mmnozinové operace

8.7.40 Vybér vsech spojovych éar

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Lines|All
Edit|Group Operation|Qualify|Lines|All
Edit|Group Operation|Unselect|Lines|All
Edit|Group Operation|Toggle|Lines|All

POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny spojové Gary.

8.7.41 Vybér vsech vodi¢u

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Lines|Wires
Edit|Group Operation|Qualify|Lines|Wires
Edit|Group Operation|Unselect|Lines|Wires
Edit|Group Operation|Toggle|Lines|Wires

POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny vodice.

8.7.42 Vybér vSech sbérnic

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Lines|Buses
Edit|Group Operation|Qualify|Lines|Buses
Edit|Group Operation|Unselect|Lines|Buses
Edit|Group Operation|Toggle|Lines|Buses

POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny sbérnice.

8.7.43 Vybér vSech obecnych ¢ar

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Lines|Contours
Edit|Group Operation|Qualify|Lines|Contours
Edit|Group Operation|Unselect|Lines|Contours
Edit|Group Operation|Togglel|Lines|Contours

POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny obecné Cary.

8.7.44 Vybér vsech pravouhlych spojovych éar

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Lines|Orthogonal
Edit|Group Operation|Qualify|Lines|Orthogonal
Edit|Group Operation|Unselect|Lines|Orthogonal
Edit|Group Operation|Toggle|Lines|Orthogonal

POPIS: Piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny svislé a vodorovné spojové cary.

8.7.45 Vybér vsech diagonalnich spojovych ¢ar

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Lines|Diagonal
Edit|Group Operation|Qualify|Lines|Diagonal
Edit|Group Operation|Unselect|Lines|Diagonal

Edit|Group Operation|Togglel|Lines|Diagonal
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POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny spojové ¢ary bézici pod uhly 45° a 135°.

8.7.46 Vybér spojovych éar s obecnym thlem

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Lines|Arbitrary
Edit|Group Operation|Qualify|Lines|Arbitrary
Edit|Group Operation|Unselect|Lines|Arbitrary
Edit|Group Operation|Togglel|Lines|Arbitrary
POPIS: Piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny spojové Cary bézici pod obecnym uhlem,
ruznym od celistvého nasobku 45°.
8.7.47 Vybér vsech nepripojenych vodi¢u
PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Lines|Dangling Wire
Segments
Edit|Group Operation|Qualify|Lines|Dangling Wire
Segments
Edit|Group Operation|Unselect|Lines|Dangling
Wire Segments
Edit|Group Operation|Toggle|Lines|Dangling Wire
Segments
POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny segmenty vodici, které jsou pfipojeny nej-
vyse za jeden konec.

8.7.48 Vybér ostatnich zékladnich objektu

SUBMENU: Edit|Group Operation|Select|Contour Objects
Edit|Group Operation|Qualify|Contour Objects
Edit|Group Operation|Unselect|Contour Objects

Edit|Group Operation|Toggle|Contour Objects

POPIS: menu pro dalsi vybér obdélniki, kvadrantd, kruznic a
kruhovych obloukt, grafickych struktur, plnych obdél-
nik, kruht a propojovacich znacek

UZITI: vybér vSech nebo déle specifikovanych objekti

ODKAZY: mnozinové operace

8.7.49 Vybér vsech ostatnich zakladnich objektu

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Contour Objects|All
Objects
Edit|Group Operation|Qualify|Contour Objects|All
Objects
Edit|Group Operation|Unselect|Contour Objects
|A1l Objects
Edit|Group Operation|Toggle|Contour Objects|All
Objects
POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny zakladni objekty s vyjimkou ¢ar.

8.7.50 Vybér vSech obdélniku

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Contour Objects
|Rectangles
Edit|Group Operation|Qualify|Contour Objects
|Rectangles
Edit|Group Operation|Unselect|Contour Objects
|Rectangles
Edit|Group Operation|Toggle|Contour Objects
|Rectangles
POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny obdélniky.

8.7.51 Vybér vsech étvrtkruznic
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PRIKAZ:

POPIS:

Edit|Group Operation|Select|Contour Objects
|Quadrants

Edit|Group Operation|Qualify|Contour Objects
|Quadrants

Edit|Group Operation|Unselect|Contour Objects
|Quadrants

Edit|Group Operation|Toggle|Contour Objects
|Quadrants

Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny ¢tvrtkruznice.

8.7.52 Vybér vsech kruznic

PRIKAZ:

POPIS:

Edit|Group Operation|Select|Contour Objects
|Circles

Edit|Group Operation|Qualify|Contour Objects
|Circles

Edit|Group Operation|Unselect|Contour Objects
|Circles

Edit|Group Operation|Toggle|Contour Objects
|Circles

Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny kruZnice.

8.7.53 Vybér vSech kruhovych oblouku

PRIKAZ:

POPIS:

Edit|Group Operation|Select|Contour Objects|Arcs

Edit|Group Operation|Qualify|Contour Objects
|Arcs

Edit|Group Operation|Unselect|Contour Objects
|Arcs

Edit|Group Operation|Toggle|Contour Objects|Arcs

Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny kruhové oblouky.

8.7.54 Vybér vsech grafickych struktur

PRIKAZ:

POPIS:

Edit|Group Operation|Select|Contour Objects
|Structures

Edit|Group Operation|Qualify|Contour Objects
|Structures

Edit|Group Operation|Unselect|Contour Objects
| Structures

Edit|Group Operation|Toggle|Contour Objects
|Structures

Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny grafické struktury.

8.7.55 Vybér vsech vyplnénych obdélniku

PRIKAZ:

POPIS:

Edit|Group Operation|Select|Contour Objects
|Filled Rectangles

Edit|Group Operation|Qualify|Contour Objects
IFilled Rectangles

Edit|Group Operation|Unselect|Contour Objects
|Filled Rectangles

Edit|Group Operation|Toggle|Contour Objects
|Filled Rectangles

Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny vyplnéné obdélniky.

8.7.56 Vybér vsech vyplnénych kruznic

PRIKAZ:

POPIS:

Edit|Group Operation|Select|Contour Objects
|Filled Circles

Edit|Group Operation|Qualify|Contour Objects
|Filled Circles

Edit|Group Operation|Unselect|Contour Objects
|Filled Circles

Edit|Group Operation|Toggle|Contour Objects
|Filled Circles

Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny vyplnéné kruznice.

8.7.57 Vybér
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vSech propojovacich znacéek

PRIKAZ:

POPIS:

8.7.58 Vybér

Edit|Group Operation|Select|Contour Objects
| Junctions
Edit|Group Operation|Qualify|Contour Objects
| Junctions
Edit|Group Operation|Unselect|Contour Objects
| Junctions
Edit|Group Operation|Togglel|Contour Objects
| Junctions
Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny propojovaci znacky.

textovych objektu

SUBMENU:

POPIS:
UZITI:
ODKAZY:

8.7.59 Vybér

Edit|Group Operation|Select|Alphanumerical
Edit|Group Operation|Qualify|Alphanumerical
Edit|Group Operation|Unselect|Alphanumerical
Edit|Group Operation|Toggle|Alphanumerical
menu pro dalsi vybér textovych objekt

vybér vSech nebo dale specifikovanych objekta

mnozinové operace

vSech textovych objektu

PRIKAZ:

POPIS:

8.7.60 Vybér

Edit|Group Operation|Select|Alphanumericall|All
Edit|Group Operation|Qualify|Alphanumerical|All
Edit|Group Operation|Unselect|Alphanumericall|All
Edit|Group Operation|Toggle|Alphanumerical|All
Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny textové objekty.

vSech navésti

PRIKAZ:

POPIS:

Edit|Group Operation|Select|Alphanumerical
|Labels

Edit|Group Operation|Qualify|Alphanumerical
|Labels

Edit|Group Operation|Unselect|Alphanumerical
|Labels

Edit|Group Operation|Toggle|Alphanumerical
|Labels

Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechna navésti.

8.7.61 Vybér vSech napisu

PRIKAZ:

POPIS:

Edit|Group Operation|Select|Alphanumerical|Texts
Edit|Group Operation|Qualify|Alphanumerical
| Texts
Edit|Group Operation|Unselect|Alphanumerical
| Texts
Edit|Group Operation|Togglel|Alphanumerical|Texts

Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny napisy.

8.7.62 Vybér vSech napisu reference

PRIKAZ:

POPIS:

Edit|Group Operation|Select|Alphanumerical

|References

Edit|Group Operation|Qualify|Alphanumerical
|References

Edit|Group Operation|Unselect|Alphanumerical
|References

Edit|Group Operation|Toggle|Alphanumerical
|References

Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny néapisy reference.
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8.7.63 Vybér vSech napisu jméno

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Alphanumerical|Part
Names
Edit|Group Operation|Qualify|Alphanumerical|Part
Names
Edit|Group Operation|Unselect|Alphanumerical
|Part Names
Edit|Group Operation|Toggle|Alphanumerical|Part
Names
POPIS: Piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny napisy jméno.

8.7.64 Vybér vSech napisu pouzdro

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Alphanumerical
| Packages
Edit|Group Operation|Qualify|Alphanumerical
|Packages
Edit|Group Operation|Unselect|Alphanumerical
|Packages
Edit|Group Operation|Toggle|Alphanumerical
|Packages
POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny napisy pouzdro.

8.7.65 Vybér vSech napist hodnota

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Alphanumerical
|Values
Edit|Group Operation|Qualify|Alphanumerical
|Values
Edit|Group Operation|Unselect|Alphanumerical
|Values
Edit|Group Operation|Toggle|Alphanumerical
|Values
POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny napisy hodnota.

8.7.66 Vybér vSech napisi poznamka

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Alphanumerical|Notes

Edit|Group Operation|Qualify|Alphanumerical
|Notes

Edit|Group Operation|Unselect|Alphanumerical
|Notes

Edit|Group Operation|Toggle|Alphanumerical|Notes

POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny napisy poznamka.

8.7.67 Vybér vSech navésti vyvodua

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Alphanumerical|Pin
Labels
Edit|Group Operation|Qualify|Alphanumerical|Pin
Labels
Edit|Group Operation|Unselect|Alphanumerical|Pin
Labels
Edit|Group Operation|Toggle|Alphanumerical|Pin
Labels
POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechna naveésti vyvoda.

8.7.68 Vybér vSech jmen vyvodua

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Alphanumerical|Pin
Names

Edit|Group Operation|Qualify|Alphanumerical|Pin
Names

Edit|Group Operation|Unselect|Alphanumerical|Pin
Names

Edit|Group Operation|Toggle|Alphanumerical|Pin
Names
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POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechna jména vyvodi.

8.7.69 Vybér textt maskou

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Alphanumerical
| Masked
Edit|Group Operation|Qualify|Alphanumerical
|Masked
Edit|Group Operation|Unselect|Alphanumerical
|Masked
Edit|Group Operation|Toggle|Alphanumerical
|Masked
POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny texty vyhovujici zadané masce.

8.7.70 Vybér textu podle velikosti

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|AlphanumericallOne
Size
Edit|Group Operation|Qualify|Alphanumerical|One
Size
Edit|Group Operation|Unselect|Alphanumerical|One
Size
Edit|Group Operation|Toggle|Alphanumerical|One
Size
POPIS: Piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny texty urcité velikosti.

8.7.71 Vybér vodorovnych textu

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Alphanumerical
|Horizontal
Edit|Group Operation|Qualify|Alphanumerical
|Horizontal
Edit|Group Operation|Unselect|Alphanumerical
|Horizontal
Edit|Group Operation|Toggle|Alphanumerical
|Horizontal
POPIS: Priikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny vodorovné texty.

8.7.72 Vybér svislych textu

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Alphanumerical
|Vertical
Edit|Group Operation|Qualify|Alphanumerical
|Vertical
Edit|Group Operation|Unselect|Alphanumerical
|Vertical
Edit|Group Operation|Toggle|Alphanumerical
|Vertical
POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny svislé texty.

8.7.73 Vybér viditelnych textu

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Alphanumerical
|Visible
Edit|Group Operation|Qualify|Alphanumerical
|Visible
Edit|Group Operation|Unselect|Alphanumerical
|Visible
Edit|Group Operation|Toggle|Alphanumerical
|Visible
POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny viditelné texty.

8.7.74 Vybér skrytych textu
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PRIKAZ:

POPIS:

Edit|Group Operation|Select|Alphanumerical
|Hidden

Edit|Group Operation|Qualify|Alphanumerical
|Hidden

Edit|Group Operation|Unselect|Alphanumerical
|Hidden

Edit|Group Operation|Toggle|Alphanumerical
|Hidden

Piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny skryté texty.

8.7.75 Vybér vSech utrZzenych navésti

PRIKAZ:

POPIS:

Edit|Group Operation|Select|Alphanumericall|Lost
Labels

Edit|Group Operation|Qualify|Alphanumerical|Lost
Labels

Edit|Group Operation|Unselect|Alphanumerical
|Lost Labels

Edit|Group Operation|Toggle|Alphanumerical|Lost
Labels

Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechna chybné umisténa naveésti.

8.7.76 Vybér soucdastek

SUBMENU:

POPIS:
UZITI:
ODKAZY:

Edit|Group Operation|Select|Components
Edit|Group Operation|Qualify|Components
Edit|Group Operation|Unselect|Components
Edit|Group Operation|Toggle|Components
menu pro dalsi vybér soucastek

vybér vSech nebo déle specifikovanych soucastek
mnozinové operace

8.7.77 Vybér vSech soucdastek

PRIKAZ:

POPIS:

Edit|Group Operation|Select|Components|All
Edit|Group Operation|Qualify|Components|All
Edit|Group Operation|Unselect|Components|All
Edit|Group Operation|Toggle|Components|All

Piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny soucastky.

8.7.78 Vybér dotenych sekci soudastek

PRIKAZ:

POPIS:

Edit|Group Operation|Select|Components|Marked
Sections

Edit|Group Operation|Qualify|Components |Marked
Sections

Edit|Group Operation|Unselect|Components|Marked
Sections

Edit|Group Operation|Toggle|Components|Marked
Sections

Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny sekce, jejichz nékterd Cast (jméno, refe-

rence, pouzdro, hodnota, poznamka, n&ktery vyvod (i

napajeci) nebo celd sekce) je jiz oznalena.

8.7.79 Vybér dotéenych soucdastek

PRIKAZ:

POPIS:

Edit|Group Operation|Select|Components|Marked
Components

Edit|Group Operation|Qualify|Components|Marked
Components

Edit|Group Operation|Unselect|Components|Marked
Components

Edit|Group Operation|Toggle|Components|Marked
Components

Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny sekce téch soucastek, jejichz néktera cast
(jméno, reference, pouzdro, hodnota, poznamka, nékte-
ry vyvod (i napédjeci) nebo néktera sekce) je jiz oznade-
na.
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8.7.80 Vybér soucastek s nepouzitou sekci

SUBMENU:

POPIS:
UZITI:

ODKAZY:

Edit|Group Operation|Select|Components|Unused
Sections

Edit|Group Operation|Qualify|Components|Unused
Sections

Edit|Group Operation|Unselect|Components|Unused
Sections

Edit|Group Operation|Toggle|Components|Unused
Sections

menu pro dalsi vybér soucastek s nékterou nepouzitou

sekci

vybér soucastek, které obsahuji urceny nebo libovolny

pocet nepouzitych sekci

mmnozinové operace

8.7.81 Vybér soucastek s nepouzitou sekci

PRIKAZ:

POPIS:

UZITI:

Edit|Group Operation|Select|Components|Unused
Sections|Any

Edit|Group Operation|Qualify|Components|Unused
Sections|Any

Edit|Group Operation|Unselect|Components|Unused
Sections|Any

Edit|Group Operation|Toggle|Components|Unused
Sections|Any

Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny sekce téch soucastek, jejichz néktera sekce

neni pouzita

vybér soucastek, které obsahuji néjaké nepouzité sekce

8.7.82 Vybér soucastek s urditym pocétem sekci

PRIKAZ:

POPIS:

UZITI:

Edit|Group Operation|Select|Components|Unused
Sections|Number

Edit|Group Operation|Qualify|Components|Unused
Sections | Number

Edit|Group Operation|Unselect|Components |Unused
Sections|Number

Edit|Group Operation|Toggle|Components|Unused
Sections|Number

Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vsechny sekce téch soucastek, které obsahuji urceny

pocet nepouzitych sekci

vybér soucastek s uréitym poctem nepouzitych sekci

8.7.83 Vybér soudastek maskou

PRIKAZ:

POPIS:

Edit|Group Operation|Select|Components|Reference
Mask

Edit|Group Operation|Qualify|Components
|Reference Mask

Edit|Group Operation|Unselect|Components
|Reference Mask

Edit|Group Operation|Toggle|Components|Reference
Mask

Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny soucéstky, jejichz reference vyhovuje mas-

ce.

8.7.84 Vybér soucdastek intervalem referenci

SUBMENU:

POPIS:

UZITI:
ODKAZY:

Edit|Group Operation|Select|Components|Reference
Interval

Edit|Group Operation|Qualify|Components
|Reference Interval

Edit|Group Operation|Unselect|Components
|Reference Interval

Edit|Group Operation|Toggle|Components|Reference
Interval

menu pro vybér soucastek, jejichz reference lezi mezi

hornim a dolnim limitem

vybér urcité skupiny soucastek

mnozinové operace
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8.7.85 Dolni mez intervalu referenci

PARAMETR: Editl|Group Operation|Select|Components|Reference
Interval|Low Reference Limit
Edit|Group Operation|Qualify|Components
|Reference Interval|Low Reference Limit
Edit|Group Operation|Unselect|Components
|Reference Interval|Low Reference Limit
Edit|Group Operation|Toggle|Components|Reference
Interval|Low Reference Limit
POPIS: Fetézec urcuje dolni mez intervalu referenci
HODNOTY: viz Mnoziny pripustnych ASCII znaku
UZITI: vybér urcité skupiny soucastek
ODKAZY: mnozinové operace
POZNAMKY: Souééstka s touto referenci nemusi existovat.

8.7.86 Horni mez intervalu referenci

PARAMETR: Edit|Group Operation|Select|Components|Reference
Interval |High Reference Limit
Edit|Group Operation|Qualify|Components
|Reference Interval|High Reference Limit
Edit|Group Operation|Unselect|Components
|Reference Interval|High Reference Limit
Edit|Group Operation|Toggle|Components|Reference
Interval |High Reference Limit
POPIS: fetézec urcuje horni mez intervalu referenci
HODNOTY: viz Mnoziny pripustnych ASCII znakt
UZITI: vybér urcité skupiny soucastek
ODKAZY: mnozinové operace
POZNAMKY: Souéastka s touto referenci nemusi existovat.

8.7.87 Vybér soudastek v intervalu referenci
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UZITI:
ODKAZY:

vybér vsech nebo déle specifikovanych vyvodu
mnozinové operace

8.7.90 Vybér vsech vyvodu soudéastek

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Pins|All
Edit|Group Operation|Qualify|Pins|All
Edit|Group Operation|Unselect|Pins|All
Edit|Group Operation|Toggle|Pins|All

POPIS: Piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny vyvody soucastek.

8.7.91 Vybér vyvodu soudastek maskou

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Pins|Masked
Edit|Group Operation|Qualify|Pins|Masked
Edit|Group Operation|Unselect|Pins|Masked
Edit|Group Operation|Toggle|Pins|Masked

POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny vyvody soucastek, jejichz jméno vyhovuje
masce.

8.7.92 Vybér vyvodu soudastek s viditelnym jménem

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Pins|Visible Names
Edit|Group Operation|Qualify|Pins|Visible Names
Edit|Group Operation|Unselect|Pins|Visible Names
Edit|Group Operation|Toggle|Pins|Visible Names

POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny vyvody soucastek, jejichz jméno je viditel-
né.

8.7.93 Vybér vyvodu soudastek se skrytym jménem

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Components|Reference
Interval |Mark References in Interval

Edit|Group Operation|Qualify|Components
|Reference Interval|Mark References in
Interval

Edit|Group Operation|Unselect|Components
|Reference Interval|Mark References in
Interval

Edit|Group Operation|Toggle|Components|Reference
Interval|Mark References in Interval

POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny soucastky, jejichz reference lezi v zadaném
intervalu.

UZITI: vybér urcité skupiny soucastek

8.7.88 Vybér soudastek bez predlohy

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Components
|Non-Assigned

Edit|Group Operation|Qualify|Components
|Non-Assigned

Edit|Group Operation|Unselect|Components
|Non-Assigned

Edit|Group Operation|Toggle|Components
|Non-Assigned

POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny sekce téch soucastek, které musi byt zob-
razeny pomoci prazdné predlohy.

UZITI: Vybér soucastek, jejichz predlohy je tieba doplnit.

8.7.89 Vybér vyvodu soucdastek

SUBMENU: Edit|Group Operation|Select|Pins
Edit|Group Operation|Qualify|Pins
Edit|Group Operation|Unselect|Pins
Edit|Group Operation|Toggle|Pins

POPIS: menu pro dalsi vybér vyvoda soucastek

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Pins|Hidden Names
Edit|Group Operation|Qualify|Pins|Hidden Names
Edit|Group Operation|Unselect|Pins|Hidden Names
Edit|Group Operation|Toggle|Pins|Hidden Names

POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny vyvody soucastek, jejichz jméno je skryté.

8.7.94 Vybér neosetfenych vyvodu souéastek

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Pins|Non-Connected
Edit|Group Operation|Qualify|Pins|Non-Connected
Edit|Group Operation|Unselect|Pins|Non-Connected
Edit|Group Operation|Toggle|Pins|Non-Connected

POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny neoSetfené vyvody soucastek.

UZITI: nalezeni elektrickych chyb v zapojeni

ODKAZY: Neosetrené vyvody soucastek, Vypis chyb v zapojeni

8.7.95 Vybér spoju

SUBMENU: Edit|Group Operation|Select|Connections
Edit|Group Operation|Qualify|Connections
Edit|Group Operation|Unselect|Connections
Edit|Group Operation|Toggle|Connections

POPIS: menu pro dalsi vybér vodivych spojua

UZITI: vybér castecné oznacenych nebo chybnych spoju

ODKAZY: mnozinové operace

8.7.96 Vybér dotéenych spoju

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Connections|Marked
Edit|Group Operation|Qualify|Connections|Marked
Edit|Group Operation|Unselect|Connections|Marked

Edit|Group Operation|Toggle|Connections|Marked
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POPIS:

UZITI:

ODKAZY:

Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny elementy (vodice, névésti a vyvody soucés-
tek) téch spojii, jejichz nékteré ¢asti jiz jsou oznadeny.

zejména nalezeni spoju prislusejicich ke zvyraznénym
navéstim nebo vyvodium
Oznac¢ vodivy spoj

8.7.97 Vybér chybnych spoju

PRIKAZ:

POPIS:

UZITI:
ODKAZY:

Edit|Group Operation|Select|Connections
|Electrical Rules Breaking

Edit|Group Operation|Qualify|Connections
|Electrical Rules Breaking

Edit|Group Operation|Unselect|Connections
|Electrical Rules Breaking

Edit|Group Operation|Toggle|Connections
|Electrical Rules Breaking

Piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-

race vSechny vodivé spoje, které porusuji predem sta-

novend pravidla elektrického propojeni.

nalezeni elektrickych chyb v zapojeni

Pravidla propojeni, Vypis chyb v zapojeni

8.7.98 Vybér napajecich vyvodu souéastek maskou

PRIKAZ:

POPIS:

Edit|Group Operation|Select|Power Pins
Edit|Group Operation|Qualify|Power Pins
Edit|Group Operation|Unselect|Power Pins
Edit|Group Operation|Toggle|Power Pins

Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny napajeci vyvody soucastek, jejichz jméno
vyhovuje masce.

8.7.99 Vybér vyvodu
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8.7.103 Vybér vSech pravych vyvodu

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Pins|Right
Edit|Group Operation|Qualify|Pins|Right
Edit|Group Operation|Unselect|Pins|Right
Edit|Group Operation|Toggle|Pins|Right

POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny vyvody sméfujici vpravo.

8.7.104 Vybér vsech dolnich vyvodu

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Pins|Bottom
Edit|Group Operation|Qualify|Pins|Bottom
Edit|Group Operation|Unselect|Pins|Bottom
Edit|Group Operation|Toggle|Pins|Bottom

POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny vyvody smérujici dolu.

8.7.105 Vybér vSech hornich vyvodu

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Pins|Top
Edit|Group Operation|Qualify|Pins|Top
Edit|Group Operation|Unselect|Pins|Top
Edit|Group Operation|Toggle|Pins|Top

POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny vyvody sméfujici nahoru.

8.7.106 Vybér vSech vyvodu s urditym atributem

SUBMENU:

POPIS:
UZITI:
ODKAZY:

Edit|Group Operation|Select|Pins
Edit|Group Operation|Qualify|Pins
Edit|Group Operation|Unselect|Pins
Edit|Group Operation|Toggle|Pins

menu pro dalsi vybér vyvodu

vybér vsech nebo dale specifikovanych vyvodu

mnozinové operace

8.7.100 Vybér vsech vyvodu

PRIKAZ:

POPIS:

Edit|Group Operation|Select|Pins|All

Edit|Group Operation|Qualify|Pins|All

Edit|Group Operation|Unselect|Pins|All
Edit|Group Operation|Toggle|Pins|All

Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny vyvody.

8.7.101 Vybeér vsech dotéenych vyvodu

PRIKAZ:

POPIS:

Edit|Group Operation|Select|Pins|Marked
Edit|Group Operation|Qualify|Pins|Marked
Edit|Group Operation|Unselect|Pins|Marked
Edit|Group Operation|Toggle|Pins|Marked

Piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny vyvody, jejichz nékterd ¢ast (jméno, néa-
vésti, cely vyvod) je jiz oznalena.

8.7.102 Vybér vsech levych vyvodu

PRIKAZ:

POPIS:

Edit|Group Operation|Select|Pins|Left

Edit|Group Operation|Qualify|Pins|Left
Edit|Group Operation|Unselect|Pins|Left
Edit|Group Operation|Toggle|Pins|Left

Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny vyvody smérujici vlevo.

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Pins|Attribute
Edit|Group Operation|Qualify|Pins|Attribute
Edit|Group Operation|Unselect|Pins|Attribute
Edit|Group Operation|Toggle|Pins|Attribute

POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny vyvody se zvolenym atributem.

8.7.107 Vybér vSech vyvodu urdité délky

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Pins|Pin Length
Edit|Group Operation|Qualify|Pins|Pin Length
Edit|Group Operation|Unselect|Pins|Pin Length
Edit|Group Operation|Toggle|Pins|Pin Length

POPIS: Piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny vyvody zvolené délky.

8.7.108 Vybér vSech vyvodu se znackou ,,Clock*

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Pins|Clock
Edit|Group Operation|Qualify|Pins|Clock
Edit|Group Operation|Unselect|Pins|Clock
Edit|Group Operation|Toggle|Pins|Clock

POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny vyvody majici znacku ,,Clock®.

8.7.109 Vybér vSech vyvodu se zna¢kou ,,Dot*

PRIKAZ: Edit|Group Operation|Select|Pins|Dot
Edit|Group Operation|Qualify|Pins|Dot
Edit|Group Operation|Unselect|Pins|Dot
Edit|Group Operation|Toggle|Pins|Dot

POPIS: Prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové ope-
race vSechny vyvody majici znacku ,,Dot“.

8.7.110 Undo

SUBMENU: Undo

POPIS: Menu obsahuje prikazy umoznujici krokovani historii
editace libovolné vpfed a vzad pomoci piikazt Undo
|Redo a Undo|Undo

UZITI: naprava chybné operace, série operaci, navrat k nékte-
rému predchozimu stavu schematu
ODKAZY: Pouziti Undo/Redo
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8.7.111 Krok zpét

PRIKAZ: Undo | Undo

POPIS: ,Od-udéla“ se jeden editacni krok.

PODMINKY: Piistupné, pokud je mozny navrat alespoii o jeden krok.
UZITI: naprava chybné operace, navrat k predchozimu stavu
ODKAZY: Pouziti Undo/Redo, Redo

8.7.112 Krok vpred

PRIKAZ: Undo | Redo

POPIS: Vykoné se dfive ,,od-udélany“ editac¢ni krok.
PODMINKY: Piistupné, pokud je mozno vykonat alespoti jeden krok.
UZITI: naprava chybné operace, navrat k pozadovanému stavu
ODKAZY: Pouziti Undo/Redo

8.8 Hledaci prikazy

SUBMENU: Search

POPIS: Menu obsahuje prohledavaci prikazy.

UZITI: hledani vyskytu zadaného textového retézce ve schema-
tu; lze uzit ,zoliky“ * a 7;

ODKAZY: Hledani fetézce, Hledani dalsiho vyskytu, Zahrnout do
prohledavani, Mnoziny pripustnych ASCII znaku

8.8.1 Hledani vloZeného Fetézce

PRIKAZ: Search|Find

POPIS: Po vloZeni textového fetézce se hledd jeho vyskyt ve
schematu. Lze vlozit i text obsahujici ,zoliky“ * a 7.
Prohledévaji se jen texty, které odpovidaji specifikaci.

UZITI: hledani urcitého fetézce, pfipadné mnoziny fetézci ve
schematu

ODKAZY: Hledani dalsiho vyskytu, Zahrnout do prohleddvani,
Mnoziny pripustnych ASCII znakii

POZNAMKY: Prohledavaji se postupné viechny vykresy schematu po-

¢inaje pracovnim.

8.8.2 Vyhledani dalsiho vyskytu fetézce

PRIKAZ: Search|Find Next
POPIS: Hleda se dalsi vyskyt retézce zadaného v ptikazu Hle-
_ dani vlozeného Fetézce.

UZITI: hledani urcitého fetézce, pripadné mnoziny fetézca ve
schematu

ODKAZY: Zahrnout do prohledavani, Mnoziny pfipustnych ASCII
znaki

POZNAMKY: Prohledavaji se postupné viechny vykresy schematu po-

¢inaje pracovnim.

8.8.3 Zahrnout do prohledavani

SUBMENU:
POPIS:

Search|Include
Specifikace text zahrnutych do vyhledavani

e reference
e jména soucastek
e typy pouzder

e hodnoty soucastek

poznamky k soucastkam

jména vyvodu

navesti

o texty

e referenc¢ni jména grafickych struktur

synonyma jmen (typu) soucdstek

zahrnout jen viditelné/v8echny prvky

e zahrnout vSechny polozky

vSechny polozky zrusit

UZITI: omezeni mnoziny prohledavanych textt
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8.8.4 Prohledavani referenci

PARAMETR: Search|Includel|References

POPIS: Urcuje, zda se prohledavaji referenc¢ni identifikdtory
soucastek.

HODNOTY: No, Yes

8.8.5 Prohledavani jmen soudastek

PARAMETR: Search|Include|Part Names
POPIS: Urcuje, zda se prohledavaji jména soucastek.
HODNOTY: No, Yes

8.8.6 Prohledavani typu pouzder

PARAMETR: Search|Includel|Packages
POPIS: Urcuje, zda se prohledavaji pouzdra soucastek.
HODNOTY: No, Yes

8.8.7 Prohledavani hodnot soudéastek

PARAMETR: Search|Includel|Values
POPIS: Urcuje, zda se prohledavaji hodnoty soucéastek.
HODNOTY: No, Yes

8.8.8 Prohledavani poznamek k soucastkam

PARAMETR: Search|Includel|Notes
POPIS: Urcuje, zda se prohledavaji pozndmky k soucastkam.
HODNOTY: No, Yes

8.8.9 Prohledavani jmen vyvodu

PARAMETR: Search|Include|Pin Names
POPIS: Urcuje, zda se prohledavaji jména vyvodi soucastek.
HODNOTY: No, Yes

8.8.10 Prohledavani navésti

PARAMETR: Search|Include|Labels
POPIS: Urcuje, zda se prohledavaji navesti.
HODNOTY: No, Yes

8.8.11 Prohledavani textu

PARAMETR: Search|Includel|Texts
POPIS: Urcuje, zda se prohledavaji nezavislé texty.
HODNOTY: No, Yes

8.8.12 Prohledavani referenénich jmen grafickych struktur

PARAMETR: Search|Include|Structures

POPIS: Urcuje, zda se prohledévaji referenéni identifikatory gra-
fickych struktur.

HODNOTY: No, Yes

8.8.13 Prohledavani synonym jmen (typu) soudastek

PARAMETR: Search|Include|Part Name Synonyms

POPIS: Urcuje, zda se prohledavaji synonyma jmen soucastek.
HODNOTY: No, Yes

UZITI: hledani predlohy v knihovnim souboru podle jiného jmé-

na (typu), nez bylo pouZito pro zobrazeny vzorek

8.8.14 Prohledavani jen viditelnych prvkua

PARAMETR: Search|Include|Qualified by Visibility

POPIS: Urcuje, zda se prohledavaji z vyse specifikovanych t¥id
jen viditelné anebo vSechny prvky.

HODNOTY: No > vSechny

Yes > jen viditelné
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8.8.15 Zahrnout do vyhledavani vSsechny polozky

PRIKAZ: Search|Includel|Select All
POPIS: Prepne vSechny vyse uvedené prepinace do polohy Yes.
UZITI: rychlé pfepnuti

8.8.16 Zrusit vSechny polozky vyhledavani

PRIKAZ: Search|Include|Unselect All
POPIS: Prepne vSechny vyse uvedené prepinace do polohy No.
UZITI: rychlé prepnuti

8.9 Pracovni vykres

SUBMENU:
POPIS:

Worksheet

Menu pro zachéazeni s vykresy umoznuje

e prechod na pristi, resp. pfedchozi vykres,

e prechod k editaci jiného vykresu,

e precteni zvoleného vykresu ze zadaného souboru,
e zapis zvoleného vykresu do souboru,

e pripojeni nového prazdného vykresu do schematu,
e zména jména pracovniho vykresu,

e zrusSeni pracovniho vykresu.

UZITI:
ODKAZY:

veskeré manipulace s vykresy

Prechod na predchozi vykres, Pfechod na nasledujici vy-
kres, Prechod na vybrany vykres, Cteni vybraného vy-
kresu ze souboru, Zapis vybraného vykresu do souboru,
Novy vykres, Zména jména vykresu, ZruSeni vykresu

8.9.1 Pitechod na nasledujici vykres

PRIKAZ: Worksheet |Next Sheet

POPIS: Na obrazovce se zobrazi dalsi vykres v poradi. Méritko a
poloha kurzoru se nastavi na takové hodnoty, jaké byly
prii jeho poslednim opusténi.

PODMINKY: Piistupné, pokud existuje vice vykrest nez jeden.

ODKAZY: Prechod na predchozi vykres, Pfrechod na vybrany vy-

POZNAMKY: lﬁ;isprovést i v rezimech ’Move’ a ’Copy’.

8.9.2 Prechod na predchozi vykres

PRIKAZ: Worksheet |Previous Sheet

POPIS: Na obrazovce se zobrazi predchéazejici vykres v poradi.
Meéritko a poloha kurzoru se nastavi na takové hodnoty,
jaké byly pfi jeho poslednim opusténi.

PODMINKY: Piistupné, pokud existuje vice vykrest nez jeden.

ODKAZY: Prechod na nasledujici vykres, Pfechod na vybrany vy-

POZNAMKY: lﬁgzsprovést i v rezimech ’Move’ a ’Copy’.

8.9.83 Piechod na vybrany vykres

SUBMENU: Worksheet |Switch to

POPIS: Na obrazovce se zobrazi vybrany vykres. Meéritko a
poloha kurzoru se nastavi na takové hodnoty, jaké byly
pfi jeho poslednim opusténi.

PODMINKY: Piistupné, pokud existuje vice vykrest nez jeden.

ODKAZY: Prechod na predchozi vykres, Prechod na nasledujici
vykres

POZNAMKY: Lze provést i v rezimech ’Move’ a ’Copy’.

8.9.4 Cteni vybraného vykresu ze souboru

PRIKAZ: Worksheet |Load Sheet
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POPIS: Po vlozeni jména schematického souboru je zobrazeno
menu obsahujici seznam vSech vykresu vyskytujicich se
v tomto schematu. Z ného lze vybrat vykres, ktery se
pak precte do nové vytvoreného prazdného pracovniho
vykresu. Pokud zvolené schema obsahuje jen jeden vy-

kres, pak se menu nezobrazi a Cteni se provede ihned.

UZITI:
OMEZENI:

prevzeti Casti jiného schematu

Pokud referencni identifikdtory nové nahravanych prvka
koliduji s identifikatory, které se ve schematu jiz vysky-
tuji, naleznou se automaticky identifikatory volné.
Muze nastat situace, Ze se soucastky prenasené z vnéj-
stho souboru budou odkazovat na predlohy stejnych
jmen, jako maji predlohy pouzité v editovaném schema-
tu. Program SCHEME v tom pfipadé prifadi ¢tenym
soucastkam ty predlohy, které jiz jsou zafazeny v lo-
kalnim rejstiiku, tj. pfedlohy z editovaného schematu.
Pouze pokud predloha pozadovaného jména v lokalnim
rejstiiku neni, precte se z vnéjsiho souboru.

Jsou-li predlohy stejnych jmen pouzité v obou schema-
tech identické, pak popsany postup nezpusobi problém.
V opacném pripadé miuze dojit i ke zménam v elektric-
kém zapojeni.

Predejit uvedené situaci lze pfejmenovanim predloh ve
vnéjsim schematickém souboru tak, aby se rtizné predlo-
hy skutecné jmenovaly rtizné. Zde lze s vyhodou vyuzit
moznosti zapsat schematicky soubor v ASCII forméatu
a pouzit k upravé libovolny textovy editor obsahujici
textové substituce.

Zapis vybraného vykresu do souboru, Cteni skupiny
(mnoziny) prvki ze souboru

ODKAZY:

POZNAMKY: Mozny postup pii éteni ¢asti jiného schematu:

1. precteni pozadovaného vykresu piikazem Load
Sheet

2. uchopeni vykresu nebo jeho casti prikazem Move
Block

3. vyvolani hlavniho menu kldvesou (Space)
4. prechod na pozadovany vykres

5. umisténi bloku na pozadované misto

8.9.5 Vybér vykresu pro ¢teni ze souboru

SUBMENU: Worksheet |Load Sheet|Choose Source Sheet
Edit|Group Operation|Import Group|Choose Source
Sheet
POPIS: Menu pro vybér vykresu, ktery se mé precist z vnéjsiho
schematického souboru.
PODMINKY: Vyvolano pouze pokud soubor obsahuje vice vykrest.

8.9.6 Parametry pro import referenénich identifikatoru

SUBMENU: Worksheet |Load Sheet|Change References

Edit|Group Operation|Import Group|Change
References

POPIS: Menu umoziuje nastavit inkrement Ciselné Casti refe-
renénich identifikdtorid a spole¢ny prefix a suffix pro vse-

chny reference ¢tené z vnéjsiho schematického souboru.

UZITI:

vytvofeni unikatnich identifikdtordt pro importované
soucastky bez nutnosti individualniho precislovani

8.9.7 Posun referenc¢nich identifikatort pfi importu

PARAMETR: Worksheet|Load Sheet|Change References|Reference
Shift
Edit|Group Operation|Import Group|Change
References|Reference Shift
POPIS: Parametr udava inkrement numerické ¢asti referenénich
identifikdtorti soudastek ¢tenych pfi importu vykresu
nebo skupiny prvku.
HODNOTY: -9999 az 9999
UZITI: vytvoreni unikatnich identifikdtort pro importované

soucastky bez nutnosti individualniho pfecislovani



8 EDITOR SCHEMATU

8.9.8 Prefix pro importované referen¢ni identifikatory
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8.9.15 ZrusSeni vykresu

PARAMETR: Worksheet|Load Sheet|Change References|Prefix
Edit|Group Operation|Import Group|Change
References|Prefix
POPIS: Parametr udava alfanumericky prefix pro importované
referencni identifikatory soucastek.
HODNOTY: viz Mnoziny pfipustnych ASCII znaku
UZITI: vytvofeni unikatnich identifikitortt pro importované

souCastky bez nutnosti individudlniho precislovani

8.9.9 Sufix pro importované referené¢ni identifikatory

PARAMETR: Worksheet|Load Sheet|Change References|Suffix
Edit|Group Operation|Import Group|Change
References|Suffix
POPIS: Parametr udava alfanumericky sufix pro importované
referenéni identifikdtory soucastek.
HODNOTY: viz Mnoziny pripustnych ASCII znakii
UZITI: vytvofeni unikatnich identifikitor@t pro importované

soucastky bez nutnosti individualniho precislovani

8.9.10 VloZeni parametru

PRIKAZ: Worksheet |Load Sheet|Change References|Continue

Edit|Group Operation|Import Group|Change
References|Continue

POPIS: Ukonceni vstupu parametri. Pokracovani v ¢teci ope-
raci.

8.9.11 Zapis vybraného vykresu do souboru

PRIKAZ: Worksheet|Save Sheet

POPIS: Nejprve se zobrazi menu obsahujici seznam vSech vy-
kresu vyskytujicich se v editovaném schematu. Z ného
Ize vybrat vykres, ktery se ma zapsat do souboru, jehoz
jméno je rovnéz nutno vlozit. Pokud schema obsahuje
jen jeden vykres, menu se nezobrazi.

UZITI: zApis ¢asti schematu do souboru

ODKAZY: Cteni vybraného vykresu ze souboru, Zapis skupiny

(mnoziny) prvku do souboru

8.9.12 Vybér vykresu pro zapis do souboru

SUBMENU: Worksheet |Save Sheet|Choose Sheet to Save

POPIS: Menu pro vybér vykresu, ktery se ma zapsat jako sche-
maticky soubor.

PODMINKY: Vyvolano pouze pokud soubor obsahuje vice vykresti.

8.9.13 Novy vykres

PRIKAZ: Worksheet | Add Sheet

POPIS: Na obrazovce se zobrazi novy prazdny vykres a je mu
prifazeno unikatni jméno, které je mozno zménit. Me-
fitko a poloha kurzoru se nastavi na takové hodnoty,
jaké byly na predchozim vykresu.

PODMINKY: Piistupné, pokud schema obsahuje méné vykresii nez
127.

ODKAZY: Prechod na vybrany vykres

POZNAMKY: Lze provést i v rezimech ’Move’ a ’Copy’.

8.9.14 Zména jména vykresu

PARAMETR: Worksheet|Rename

POPIS: vstup jména vykresu

HODNOTY: viz Mnoziny pfipustnych ASCII znaku
UZITI: vloZeni vystiznéjsiho jména
ODKAZY: Novy vykres

PRIKAZ: Worksheet |Remove Sheet
POPIS: Vsechny prvky nakreslené na pracovnim vykresu jsou
vymazany. Pracovni vykres je zruSen. Pocet vykresi se
snizi o jednu.
PODMINKY: Neni dostupné, pokud
e schema obsahuje jediny vykres
e pokud se v rezimech ’Move’ a ’Drag’ nachazeji
v kurzorovém seznamu prvky, které byly vyzvednu-
ty z tohoto vykresu (v pfipadé piredéasného ukon-
éeni operace pomoci Esc by se nemély kam vratit)
UZITI: vymazani a odstranéni vykresu
ODKAZY: Novy vykres

8.10 Menu pro méfitko zobrazovani

SUBMENU: Zoom
POPIS: Menu pro volbu métitka a zobrazeni vyfezu obrazovky
ODKAZY: Meéfitko zobrazovani, Dvojnasobné méritko, Poloviéni

méritko, Vybér méritka, Méritko pro celé schema, Vlio-
zeni méritka, Pfredchozi méritko, Prekresleni obrazovky,
Zvétseni vybraného vyiezu

8.10.1 Dvojnasobné méritko

PRIKAZ: Zoom|Double Scale

POPIS: nastavuje dvojnasobné méritko, nejvyse vsak 1 : 1
ODKAZY: Meéritko zobrazovani

POZNAMKY: Pokud by jmenovatel méfitka nevychazel celoéiselny, je

zaokrouhlen dolti (napf. z 1 : 5 pfikaz udéla 1 : 2)

8.10.2 Poloviéni méritko

PRIKAZ: Zoom|Half Scale
POPIS: nastavuje poloviéni méfitko, nejméné vsak 1 : 32
ODKAZY: Meéritko zobrazovani

8.10.3 Vybér méritka

PRIKAZ: Zoom|Scale 1 : 1
Zoom|Scale 1 : 2
Zoom|Scale 1 : 4
Zoom|Scale 1 : 8
Zoom|Scale 1 : 16
Zoom|Scale 1 : 20
Zoom|Scale 1 : 32

POPIS: nastaveni uvedeného méfitka

ODKAZY: Meéfitko zobrazovani

8.10.4 Meéritko pro celé schema

PRIKAZ: Zoom|Whole Sheet

POPIS: nastavuje méritko dovolujici zobrazit celé schema, nej-
méné vsak 1 : 32

UZITI: pro zobrazeni vSech objektd v pracovni plose

ODKAZY: Meéritko zobrazovani

POZNAMKY: Do zobrazeného vyiezu je vidy zahrnut kurzor.

8.10.5 Zvétseni vybraného vyrezu

PRIKAZ: Zoom|Zoom Window

POPIS: nastaveni takového méritka zobrazeni, aby se vytez vy-
brany pomoci kurzoru zobrazil na obrazovce co mozna
nejveétsi

UZITI: lupa, zvétseni vyfezu

ODKAZY: Meéritko zobrazovani
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8.10.6 VloZeni mérFitka

PARAMETR: Zoom|Enter Scale

POPIS: vlozeni hodnoty jmenovatele méritka

HODNOTY: 1 az 32

UZITI: zadani métitka ¢iselnou hodnotou

ODKAZY: Meéiitko zobrazovani

POZNAMKY: Vlozeni hodnoty vyvola okamzité prekresleni obrazovky.

8.10.7 Piedchozi méritko

PRIKAZ: Zoom|Previous Scale

POPIS: nastavuje predchozi hodnotu méritka

UZITI: napf. pfi navratu od zobrazeni detailu k puvodnimu
méritku

ODKAZY: Meritko zobrazovani

8.10.8 Prekresleni obrazovky

PRIKAZ: Zoom|Redraw Screen

POPIS: centrovani zobrazeného vyfezu; prekresleni obrazovky
tak, aby se kurzor dostal co nejblize jejimu stfedu

UZITI: volba vyfezu, ktery si prejete zobrazit

ODKAZY: Meéritko zobrazovani

POZNAMKY: Soufadnice ukazatele a stavajici méfitko jsou zachova-

ny. Jestlize by se provedenim ptikazu zobrazeny vytez
nezménil, je pfikaz ignorovan.

8.11 Parametry zobrazovani

SUBMENU: Graphics
POPIS: Menu pro nastaveni parametrii vystupu na obrazovku
obsahuje:
e vybér zobrazovanych polozek pfi soucasném mérit-
ku,
e nastaveni praht pro zobrazeni polozek,
e nastaveni velikosti nékterych prvkua,
e nastaveni barev a parametri pro ruzné logické typy
car,
e nastaveni ostatnich barev.
V editoru schematu je navic:
e vybér typu chyb, které se dynamicky zobrazuji,
e pocatecni umisténi popisi soucastek.
UZITI: nastaveni obrazovkového vystupu
8.11.1 Zobrazené polozky
SUBMENU: Graphics|Items
POPIS: Explicitni nastaveni zobrazeni polozek v sou¢asném mé-
fitku; zaroven se patficné zméni odpovidajici hodnota
v Thresholds. Samostatné nastavitelné polozky jsou:
Actual >  skutecné tloustky car
Thickness
Part Names >  jména soucastek
References >  reference soucastek
Packages >  pouzdra soucastek
Values >  hodnoty soucastek
Notes >  poznamky k soucastkam
Pin Labels > navésti vyvodu soucastek
Pin Names >  jména vyvodu soucastek
Pin Indices >  indexy vyvodu soucastek
Junctions >  propojovaci znacky
Grid Dots >  kresleni obrazovkového rastru
UZITI: urceni prvku, které se v souCasném méfitku zobrazuji a
které ne
ODKAZY: Prahy zobrazovani
POZNAMKY: Zobrazovani pouze os ¢ar namisto ¢ar ve skuteéné tlous-

fce muze zrychlit prekresleni obrazovky.
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8.11.2 Prahova méritka pro zobrazeni polozek

SUBMENU: Graphics|Thresholds
POPIS: Nastaveni meznich hodnot méritka. Polozka se zobra-
zi, je-li prahové métitko mensi (tj. jmenovatel je vétsi)
nebo rovno soucasnému méritku zobrazeni. Samostatné
nastavitelné polozky jsou:
Actual >  skuteéné tloustky car
Thickness
Part Names >  jména soucastek
References >  reference soucastek
Packages >  pouzdra soucastek
Values >  hodnoty soucastek
Notes >  poznamky k soucastkam
Pin Labels > navésti vyvodl soucastek
Pin Names >  jména vyvodu soucastek
Pin Indices >  indexy vyvodu soucastek
Junctions >  propojovaci znacky
Grid Dots >  kresleni obrazovkového rastru
Drawn Text > napisy — rozkreslovani znakt
Hodnota Drawn Text urCuje nejmensi vysku pismen
v pixelech, kterd se jesté vypisuji; mensi pismena se
nahradi obdélnickem obklopujicim cely text
UZITI: urceni oboru hodnot méritka, v némz se polozka zobrazi
ODKAZY: Zobrazené polozky, Prahy zobrazovani
POZNAMKY: Jestlize je polozka zobrazena, odpovidajici polozka

v Items méa hodnotu On, v opa¢ném pripadé 0ff.

8.11.3 Velikosti

SUBMENU:
POPIS:

Graphics|Sizes
Menu obsahuje parametry, jimiz je mozno nastavit roz-
meéry nékterych objekt:

e velikost indexu vyvodu,

e velikost propojovacich znacek,

e vzdalenost uzla kurzorového rastru,

e vzdalenost uzla obrazového rastru.

UZITI:
ODKAZY:

nastaveni velikosti podle potieby

Velikost indexti vyvodi, Velikost propojovacich znacek,
Vzdalenost uzli kurzorového rastru, Vzdalenost uzli
obrazového rastru

8.11.4 Velikost indexu vyvodu

PARAMETR: Graphics|Sizes|Pin Indices

POPIS: Udava se vyska velkého pismena indexu vyvodu ve
vnitfnich jednotkach.

HODNOTY: 0 az 192; vzdy néasobek Sesti

UZITI: nastaveni velikosti indext

POZNAMKY: Pii velikosti 0 se zobrazi pouze pfipojna mista vyvodi.

8.11.5 Velikost propojovacich znaéek

PARAMETR: Graphics|Sizes|Junction Size

POPIS: Udava se polomér propojovaci znacky ve vnit¥nich jed-
notkach.

HODNOTY: 1 az 32

UZITI: nastaveni velikosti znacek

ODKAZY: Umisténi propojovaci znacky

POZNAMKY: Ve schematickém editoru se vztahuje pouze na propo-

jovaci znacky kreslené dynamicky, nema ale vliv na ty,
které jsou soucasti predloh. Tyto druhé lze ménit zase
jenom v editoru predloh.

8.11.6 Vzdalenost uzlia kurzorového rastru

PARAMETR: Graphics|Sizes|Cursor Grid

POPIS: Udéava se vzdalenost sousednich uzli kurzorového rastru
ve vnitfnich jednotkach.

HODNOTY: 1 az 1000
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UZITI:
POZNAMKY:

nastaveni hustoty uzlovych bodu
Pro kresleni bez rastru nastavit velikost 1

8.11.7 Vzdéalenost uzli obrazového rastru

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:
UZITI:
POZNAMKY:

Graphics|Sizes|Screen Grid

Udava se vzdalenost sousednich uzlti obrazového rastru
ve vnitfnich jednotkach.

1 az 1000

nastaveni hustoty uzlovych bodu

Obrazovy rastr jemnéjsi nez je okamzitd hodnota mé-
fitka se nezobrazi.

8.11.8 Nastaveni barev a rozméru

SUBMENU:
POPIS:

UZITI:

POZNAMKY:

Graphics|Colors & Dimensions

Menu umozinuje nastaveni barev, rozméra, pripadné ty-
pu Car, které jsou pouzity pro zobrazeni riznych logic-
kych typu polozek schematu. Polozky jsou rozdéleny
do fady kategorii. V editoru schematu i editoru predloh

jsou to:

Wires > vodice

Buses > sbérnice

Contours >  obecné cary, oblouky,
rémecky, kruznice,
vyplnéné utvary, gr.struktury

Pins > vyvody soucastek

Texts > nezavislé texty

Pin Labels [ naveésti vyvodu soucastek

Pin Names > jména vyvodi soucastek

V editoru schematu jsou navic tyto kategorie:
Component Wires >  vodice v soucastkach
Component Buses >  sbérnice v soucastkach
Component Contours [  obecné Cary, oblouky,

ramecky, kruznice,

vyplnéné utvary

navésti vodica

popisy soucastek (jméno,

reference, hodnota,

pouzdro, poznamka)

Labels >
Component Labels >

nastaveni parametra pro zobrazeni na obrazovce, které
slouzi zaroven jako vychodisko pro doporucené nastave-
ni nastroju a barev

Parametry editoru pfedloh nema vliv na rozmeéry, barvy
a typy Car pouzité pro soucastku v editoru schematu.

8.11.9 Zakladni nastaveni barev a rozméru ¢ar

PRIKAZ:
POPIS:

PODMINKY:

UZITI:

Graphics|Colors & Dimensions|Reset to Defaults

Barvy, rozméry, pfipadn€ typy Car se nastavi na zaklad-
ni hodnoty. Stejnych hodnot tyto parametry nabyvaji,
pokud je program spustén bez souboru Scheme.Cnf.
Prikaz je dostupny, pokud parametry nejsou v zaklad-
nim stavu.

nastaveni ”definovaného” stavu; zlepSeni zaménnosti
dat

8.11.10 Doporuéené nastaveni barev a rozméru ¢ar

PRIKAZ:

POPIS:

PODMINKY:

UZITI:

Browsel| ...|Graphics|Colors & Dimensions|Pre-set
for Component

Browsel| ...|Graphics|Colors & Dimensions|Pre-set
for Structure

Barvy, rozméry, pripadné typy car se nastavi na hod-
noty, které jsou pravé nastaveny v editoru schemat pro
zobrazeni prvka pfislusného objektu (soucdstky nebo
grafické struktury).

Piikaz je dostupny, pokud parametry nejsou v pozado-
vaném stavu.

nastaveni stejného zobrazeni predlohy v editoru predloh,
které odpovida jeji podobé v editoru schemat
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8.11.11 Nastaveni typu ¢éary

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:

UZITI:

Graphics|Colors & Dimensions| ... |Pattern

Nastavuje se typ ¢ary pro vybrany logicky typ zvolené
kategorie objektu.

Solid >  plna
Dotted > teCkovand
Dashed >  Carkovana
Chain-dotted >  cCerchovana

nastaveni typu cary

8.11.12 Nastaveni barvy ¢ary

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:

UZITI:

Graphics|Colors & Dimensions| ... |Color

Nastavuje se barva ¢ary pro vybrany logicky typ zvolené
kategorie objekti.

Black, Blue, Green, Cyan, Red, Magenta, Brown,
Light Gray, Dark Gray, Light Blue, Light Green,
Light Cyan, Light Red, Light Magenta, Yellow,
White

nastaveni barev

8.11.13 Nastaveni tloustky éary

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:
UZITI:

Graphics|Colors & Dimensions| ... |Thickness

Nastavuje se tloustka ¢ary pro vybrany logicky typ zvo-
lené kategorie objektti ve vnitinich jednotkach.
1 az 255

nastaveni tlousték car

8.11.14 Nastaveni ostatnich barev

SUBMENU:
POPIS:

UZITI:

Graphics|Other Colors

Menu umoznuje nastaveni barev téch objektu, které se
pouzivaji pouze na obrazovce:

Pin Indices > indexy vyvodu soucastek

Errors > chybné prvky schematu

Daéle se zde nastavuji barvy, které pouziva editor pro
odliseni nebo zvyraznéni. Aby bylo mozno bez prekres-
leni obnovit ptivodni barvy zvyraznénych objekti, kresli
se kazdy jejich pixel barvou uréenou vysledkem logické
operace XOR mezi nastavenou barvou a barvou podkla-
du — zopakovanim téhoz kresleni se pak obnovi puvod-
ni stav. Navic viditelnost takto zvyraznénych objektu
nezavisi na barvé pozadi.

Highlight > zvyraznéné prvky

Cursor List >  prvky v kurzorovém seznamu
Invisible >  neviditelné (smazané) prvky
Grid Dots > uzly obrazového rastru

Mouse Cursor >  kurzor mysi

Grid Cursor >  (rastrovy) kurzor

nastaveni barev pro obrazovkovy vystup

8.11.15 Zobrazeni chybnych prvku

SUBMENU:
POPIS:

UZITI:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Graphics|Errors
Menu umoznuje vybrat polozky, u nichz se dynamicky
vyhodnocuje, zda se maji barevné zvyraznit:
e chybné umisténd navésti
e segmenty, které jsou pripojeny jen jednim koncem
e neosetiené vyvody soucastek

e poruseni elektrickych pravidel, kterd je zde také
mozno definovat

nalezeni elektrickych chyb v zapojeni

Pravidla propojeni

Dynamické hledani chyb podle bodu b), c¢) a d) zpoma-
luje vykonavani editacnich piikazt, proto neni vhodné
mit je stale aktivni!
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8.11.16 Ztracena navésti

PARAMETR: Graphics|Errors|Lost Labels

POPIS: Nastavuje, zda navésti, ktera se odtrhla od svého vodice,
budou barevné zvyraznéna.

HODNOTY: No, Yes

UZITI: nalezeni elektrickych chyb v zapojeni

ODKAZY: Pravidla propojeni

8.11.17 Nepripojené vodivé segmenty

PARAMETR: Graphics|Errors|Dangling Wire Segments

POPIS: Nastavuje, zda segmenty vodici, které jsou pfipojeny
jen jednim koncem a neni k nim pfipojeno zadné navésti,
budou barevné zvyraznény.

HODNOTY: No, Yes

UZITI: nalezeni elektrickych chyb v zapojeni

ODKAZY: Pravidla propojeni

POZNAMKY: Dynamické hledani nepfipojenych segmenttl zpomaluje

vykonavani edita¢nich prikazi, proto neni vhodné mit
je stale aktivni.

8.11.18 Neosetiené vyvody soudastek

PARAMETR: Graphics|Errors|Non-Connected Pins

POPIS: Nastavuje, zda vyvody soucastek, k nimz neni viitbec nic
pripojeno, budou barevné zvyraznény.

HODNOTY: No, Yes

UZITI: nalezeni elektrickych chyb v zapojeni

ODKAZY: Pravidla propojeni, Vypis chyb v zapojeni

POZNAMKY: Dynamické hledani neosetfenych vyvodu zpomaluje vy-

konavani editac¢nich ptikazt, proto neni vhodné mit je
stale aktivni.

8.11.19 Poruseni elektrickych pravidel

PARAMETR: Graphics|Errors|Breaks of Electrical Rules

POPIS: Nastavuje, zda vyvody soucastek, jejichz propojeni je
pravidly zakazano, budou barevné zvyraznény.

HODNOTY: No, Yes

UZITI: nalezeni elektrickych chyb v zapojeni

ODKAZY: Pravidla propojeni, Vypis chyb v zapojeni

POZNAMKY: Dynamické hledani poruseni elektrickych pravidel zpo-

maluje vykonavani editacnich prikazt, proto neni vhod-
né mit je stale aktivni.

8.11.20 Definovani elektrickych pravidel

SUBMENU: Graphics|Errors|Define Electrical Rules
Edit|Group Operation|Select|Connections|Define
Electrical Rules
Edit|Group Operation|Qualify|Connections|Define
Electrical Rules
Edit|Group Operation|Unselect|Connections|Define
Electrical Rules
Edit|Group Operation|Toggle|Connections|Define
Electrical Rules
POPIS: Editace chybové matice: Pokud v poli na kfizeni dvou
atributi vyvoda soucdastek je E, pak je jejich propoje-
ni zcela zakdzano. Pfi nastaveni X je jejich propojeni
povoleno, pouze pokud maji vyvody stejnd jména.
UZITI: nalezeni elektrickych chyb v zapojeni
ODKAZY: Pravidla propojeni, Vypis chyb v zapojeni

8.11.21 Pocdatecni umisténi popisu soucdastek

PRIKAZ: Graphics|Default Image
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POPIS: Nastaveni poloh, do nichz se samoc¢inné umisti popisy
nové zakreslované soucastky (jméno, reference, hodno-
ta, pouzdro, poznamka). Pro rtzné kombinace orien-
taci vyvoda souéastky lze urcit rtizné kombinace poloh.
Umisténi kazdého ze péti popisti soucastky je urceno vo-
dorovnym a svislym posunutim vzhledem k vychozimu
bodu na obrysu soucastky, takto ziskand hruba poloha
se jeSté muze zménit zarovnanim textu a zaokrouhlenim
svislé souradnice. Popisy lze umistit i svisle.

UZITI: nastaveni nejvhodnéjsich pocate¢nich poloh

ODKAZY: Vybér kombinace orientaci vyvodu, Vybér jednoho z pé-
ti popisu soucastky, Vychozi bod pro umisténi textu
popisu, Vodorovné posunuti popisu vzhledem k vychozi-
mu bodu, Svislé posunuti popisu vzhledem k vychozimu
bodu, Zarovnani textu, Zaokrouhleni svislé souradnice,
Orientace textu popisu, Kopirovani po¢atec¢niho nasta-
veni z jiné kombinace

Pokud je v predloze oznaceno jméno jako neviditelné,
zaujme hodnota jeho misto.

Ostatni parametry popisu zakreslované soucastky:

POZNAMKY:

e jméno, reference, pouzdro — velikost a viditelnost
podle grafické predlohy

e hodnota, poznamka — velikost jako jméno a obé
viditelné

Nem4 vliv pfi umistovani grafickych struktur.

8.11.22 Vybér kombinace orientaci vyvodu

SUBMENU: Graphics|Default Imagel|Choose Pin Pattern
POPIS: Tabulka pro vybér jedné z moznych kombinaci orientaci
vyvodu. Zakladni orientace jsou:

L > na soucastce se vyskytuji vyvody vlevo

R > na soucastce se vyskytuji vyvody vpravo

B > na soucastce se vyskytuji vyvody dola

T > na soucastce se vyskytuji vyvody nahoru
UZITI: vybér kombinace, kterd bude ménéna
ODKAZY: Pocatecni umisténi popist soucastek
POZNAMKY: Cisla ukazuji, pro které kombinace je nastaveni stejné.

8.11.23 Vybér jednoho z péti popisii souéastky

PARAMETR: Graphics|Default Image|Choose Pin Pattern >
Label

POPIS: Naéazev popisu, k némuz se vztahuje cely fadek.

PODMINKY: Neni pfistupné pro editaci.

HODNOTY: Part Name, Reference, Package, Value, Note

ODKAZY: Pocatec¢ni umisténi popistu soucastek

8.11.24 Vychozi bod pro umisténi textu popisu

PARAMETR: Graphics|Default Image|Choose Pin Pattern >
Corner
POPIS: Volba vychoziho bodu (jednoho z rohil) na obrysu obra-
zové &asti grafické podoby soucastky (tj. bez vyvodu).
HODNOTY: Bottom Left >  levy dolni roh
Bottom Right >  pravy dolni roh
Top Left > levy horni roh
Top Right >  pravy horni roh
UZITI: nastaveni nejvhodnéjsi pocatecni polohy
ODKAZY: Pocate¢ni umisténi popisu soucastek

8.11.25 Vodorovné posunuti popisu vzhledem k vychozimu bo-

du
PARAMETR: Graphics|Default Image|Choose Pin Pattern > dX
POPIS: Vodorovna vzdalenost v nasobcich vysky radku napravo
od vychoziho bodu (vyska Fadku je odvozena z velikosti
pisma)
HODNOTY: -99 az 99
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UZITI:
ODKAZY:

nastaveni nejvhodnéjsi pocatecni polohy
Pocatec¢ni umisténi popisi soucastek

8.11.26 Svislé posunuti popisu vzhledem k vychozimu bodu

PARAMETR: Graphics|Default Imagel|Choose Pin Pattern > dY

POPIS: Svisla vzdéalenost v nésobcich vysky fadku nahoru od
vychoziho bodu (vyska Fadku je odvozena z velikosti
pisma)

HODNOTY: -99 az 99

UZITI: nastaveni nejvhodnéjsi pocatecni polohy

ODKAZY: Pocatec¢ni umisténi popisu soucastek

8.11.27 Zarovnani textu

PARAMETR: Graphics|Default Imagel|Choose Pin Pattern >
Justify
POPIS: Centrovani nebo zarovnani napisu vzhledem k jeho
vztaznému bodu (tj. vychozi bod + vodorovny a svisly
posun)
HODNOTY: Center > napis centrovan
to Left > napis zarovnan na levy okraj
to Right > napis zarovnan na pravy okraj
UZITI: nastaveni nejvhodnéjsi pocatecni polohy
ODKAZY: Pocatec¢ni umisténi popisu soucastek

8.11.28 Zaokrouhleni svislé sourfadnice

PARAMETR: Graphics|Default Imagel|Choose Pin Pattern >
Round
POPIS: Volba zptisobu zaokrouhleni svislé soufadnice napisu
pro pripad, ze jeho vztazny bod (tj. vychozi bod +
vodorovny a svisly posun) nelezi na lince rastru.
HODNOTY: -—= >  bez zaokrouhleni
Nearest >  zaokrouhleni na nejblizsi linku
Up >  zaokrouhleni na nejblize vyssi linku
Down >  zaokrouhleni na nejblize nizsi linku
UZITI: nastaveni nejvhodnéjsi pocatecni polohy
ODKAZY: Pocate¢ni umisténi popisu soucastek
POZNAMKY: Pro dalsi editaci schematu je vyhodné, kdyz kotvicka

napisu lezi na lince rastru, coz zpravidla odpovida po-
loze mezi vodici.

8.11.29 Orientace textu popisu

PARAMETR: Graphics|Default Imagel|Choose Pin Pattern > Dir
POPIS: nastaveni orientace napisu
HODNOTY: Hor >  vodorovny text (orientace 0°)
Vert >  svisly text (orientace 90°)
UZITI: zména orientace napisu
ODKAZY: Pocatec¢ni umisténi popisu soucastek
POZNAMKY: V piipadé svisle orientovaného néapisu se pod zaokrouh-

lenim svislé soufadnice rozumi iprava na vodorovné ose
obrazku.

8.11.30 Kopirovani pocateéniho nastaveni z jiné kombinace

PRIKAZ: Graphics|Default Imagel|Choose Pin Pattern > Copy
from
POPIS: Kopirovani pocatecnich poloh napisi z nastaveni pro
jinou kombinaci vyvodu.
UZITI: V ptipadé, Ze nastaveni pro nékolik kombinaci vyvodi
je stejné.
ODKAZY: Pocatec¢ni umisténi popisu soucastek

8.12 Prepinace konfigurace

SUBMENU: Options
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POPIS: Menu pro nastaveni konfigurace programu SCHEME:
e nastaveni prepinac¢i prislusného editoru
e nastaveni rysu spoleénych pro oba editory
e cCteni konfigurac¢niho souboru
e zapis konfiguraéniho souboru
UZITI: modifikace chovani programu
ODKAZY: Konfigura¢ni soubor
8.12.1 Nastaveni pFepinacéu editoru
SUBMENU: Options|Schematic Editor
Browse| ... |Options|Library Editor
POPIS: Menu obsahuje nastaveni pfepinact piislusného edito-
ru. Stejnojmenné piepinace editoru schematu a editoru
predloh jsou navzajem nezavislé. Jejich nastaveni se
ukladé do konfigura¢niho souboru programu.
UZITI: modifikace chovani programu
ODKAZY: Konfigura¢ni soubor

8.12.2 Doladéni rysu spoleénych pro oba editory

SUBMENU: Options|Preferences

POPIS: Menu obsahuje nastaveni pfepinact spole¢nych pro edi-
tor schematu i editor predloh. Jejich nastaveni se uklada
do konfiguraéniho souboru programu.

UZITI: modifikace chovani programu

ODKAZY: Konfiguracni soubor

8.12.3 Cteni konfiguraéniho souboru

PRIKAZ: Options|Load

POPIS: Nastaveni programu podle obsahu konfigura¢niho sou-
boru zadaného jména.

UZITI: nastaveni programu pro zpracovani jiné tlohy

ODKAZY: Prikazova fdadka programu

8.12.4 Zapis konfiguraéniho souboru

PRIKAZ: Options|Save

POPIS: Zapis stavu programu do konfigura¢niho souboru zada-
ného jména.

UZITI: uchovani stavu programu pii zpracovani dané tlohy

ODKAZY: Cteni konfigura¢niho souboru

POZNAMKY: Pi#iukonéeni programu se v zavislosti na poloze piepina-

Ge Automatické uloZeni ... zapisuje (nebo nezapisuje)
konfigurace do souboru Scheme.Cnf (viz PFikazovy id-

dek).

8.12.5 Editace grafickych struktur

PARAMETR: Options|Schematic Editor|Editing Structures
POPIS: pfepinaé povoleni/zakaz editace grafickych struktur
HODNOTY: Enabled > lze editovat
Disabled > nelze editovat
UZITI: znecitlivéni informace o objektu vaci grafickym struk-
turam
POZNAMKY: pieddefinovana hodnota: Disabled

Uzite¢né pii editaci, kdyz napiiklad graficka struktura
tvori ramecek okolo vykresu.

8.12.6 Zapis do vystupniho souboru véetné nepouzitych pred-
loh

PARAMETR:
POPIS:

Options|Schematic Editor|Save Unused Patterns
pfepina¢ povoleni/zékaz ulozit pfi zapisu schematu také
nepouzité grafické predlohy

HODNOTY: On >
off »

povoleno
zakazano
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UZITI: vytvoreni schematického souboru, ktery obsahuje jen
grafické predlohy (Takovy soubor muze byt zarazen do
knihovniho rejst¥iku a slouzit jako knihovni soubor.)

ODKAZY: Knihovnik

POZNAMKY: preddefinovana hodnota: Off

8.12.7 Format dat

PARAMETR: Options|Schematic Editor|Data Format
POPIS: prepinaé¢ formatu pro zéapis schematu do souboru
HODNOTY: ASCII >  textovy formét (Citelny)

Binary ©  binarni formét (isporny)
UZITI: nastaveni formatu
ODKAZY: Syntaxe schematického souboru
POZNAMKY: pieddefinovana hodnota: Binary

8.12.8 Vytvareni zaloznich souboru

PARAMETR: Options|Schematic Editor|Create Backup Files
POPIS: prepinaé¢ povoleni/zakaz vytvorit pfed zépisem schema-
tu do souboru ze stavajiciho souboru (*.Sch) automa-
ticky soubor zélozni (*.Sc$)
HODNOTY: On >  povoleno
0ff > zakadzano
UZITI: automatické vytvareni zaloznich soubort
POZNAMKY: pieddefinovana hodnota: On

8.12.9 Rezim ukladani grafickych predloh

PARAMETR:
POPIS:

Browse| ... |Options|Library Editor|Storing Mode

V automatickém rezimu je kazdy pokus o vlozeni ko-
lidujiciho jména doprovéazen ovéfovacim dotazem a pri
ukladéni predlohy se ptipadné kolize fesi podle toho,
kterym piikazem (Create/Modify/Split) byl editor ote-
vien. V interaktivnim rezimu se veskeré kolize fesi po-
moci menu az v prubéhu ukladaci operace.

Smart >

Interactive D>

HODNOTY:

automaticky rezim
interaktivni rezim

UZITI: volba automatického nebo ,ru¢niho* zptusobu feseni ko-
lizi jmen
POZNAMKY: pieddefinovani hodnota: Smart

8.12.10 Zobrazované sourfadnice

PARAMETR: Options|Schematic Editor|Displayed Coordinates
Browse| ... |Options|Library Editor|Displayed
Coordinates
POPIS: pfepinac zobrazovanych soufadnic v ¢iselném ukazateli
polohy v prvnim fadku obrazovky
HODNOTY: of Grid Cursor >  zobrazuje se poloha kurzoru
(skéce po uzlech rastru)
of Mouse >  zobrazuje se poloha kurzoru
Cursor mysi (pohybuje se jemng)
UZITI: ¢teni jemného pohybu mysi / ¢teni polohy kurzoru na
rastru
POZNAMKY: preddefinovana hodnota: of Grid Cursor

8.12.11 Souradnice

PARAMETR: Options|Schematic Editor|Coordinates
Browsel| ... |Options|Library Editor|Coordinates
POPIS: prepinaé zobrazeni absolutnich/relativnich soufadnic

v Ciselném ukazateli polohy v prvnim radku obrazov-
ky
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HODNOTY: Absolute > zobrazuji se absolutni soufadnice
s poc¢atkem v levém dolnim rohu kres-
lici plochy

zobrazuji se relativni souradnice s po-
catkem v pozici, kterad byla zobrazena
v okamziku, kdy byl pfepinaé¢ nasta-
ven na Relative, tuto pozici oznacuje
soufadnicovy kiiz

Relative D>

UZITI:
POZNAMKY:

odecitani rozmeérdy, ...
preddefinovand hodnota: Absolute

8.12.12 Vnit¥ni jednotky/mm

PARAMETR: Options|Schematic Editor|Scale (units/mm)

Browsel| ... |Options|Library Editor|Scale
(units/mm)

POPIS: pocet vnitinich jednotek pfipadajicich na 1 mm na vy-
kresu

HODNOTY: 1 az 320

UZITI: nastaveni méfitka zobrazeni na vystupnim zafizeni

ODKAZY: Graficky vystup

POZNAMKY: pieddefinovana hodnota: 20

8.12.13 Zobrazované jednotky

PARAMETR: Options|Schematic Editor|Displayed Units
Browsel| ... |Options|Library Editor|Displayed
Units
POPIS: pfrepinac zobrazeni ¢iselného ukazatele polohy v prvnim
Fadku obrazovky ve vnitinich/metrickych jednotkach
HODNOTY: Intrinsic >  pro zobrazeni soufadnic se pouziji
vnitini jednotky
Metric >  soufadnice se zobrazuji
v milimetrech, které jsou spojeny
s vnitifnimi pres konstantu Scale
UZITI: volba jednotek
POZNAMKY: pieddefinovana hodnota: Intrinsic

8.12.14 Zachytna vzdalenost

PARAMETR: Options|Schematic Editor|Picking Distance

Browse| ... |Options|Library Editor|Picking
Distance

POPIS: nastaveni vzdalenosti od kurzoru mysi v pixelech nutné
k zachyceni objektu, tj. zdchytna vzdalenost urcuje, kdy
objekt je pod kurzorem mysi

HODNOTY: 0 az 35

UZITI: zména citlivosti mysi pfi zachycovani objektu

ODKAZY: Informace o objektu

POZNAMKY: pieddefinovana hodnota: 2

Pokud pozadovany objekt nejde zachytit, doporucuje se
nastavit mensi hodnotu zachytné vzdalenosti.

8.12.15 Automatické sledovani mysi

PARAMETR: Options|Preferences|Mouse Auto Pan
POPIS: pfepina¢ povoleni/zdkaz automatického sledovani kur-
zoru mysi
HODNOTY: On > vytez sleduje pohyb kurzoru mysi
0ff >  vyfez zUstava pevny a kurzor mysi
je v ném uvéznén
UZITI: zafixovani zvoleného vyfezu
POZNAMKY: pieddefinovana hodnota: On

8.12.16 Automatické uloZeni konfigura¢niho souboru

PARAMETR:
POPIS:

Options|Preferences|Save Config File on Exit

pfepina¢ povoleni/zdkaz ukladani konfigura¢niho sou-
boru pfi skonceni programu (do souboru Scheme.Cnf)
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HODNOTY:

UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

On >
Off >

konfigurace se uklada
konfigurace se neuklada

zachovani konfigura¢niho souboru Scheme.Cnf beze
zmeén

Konfigurac¢ni soubor

preddefinovand hodnota: On

Pokud se ma hodnota 0ff tohoto pfepinace zapsat do
konfigura¢niho souboru, je tfeba takovou konfiguraci
explicitné ulozit prikazem Zapis . ...

8.12.17 Prubézné zobrazovani predloh

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:

UZITI:

ODKAZY:

POZNAMKY:

Options|Preferences|Browse Components

Povoluje zobrazovani grafickych podob prochazenych
predloh spolu s informativnim textem prfi prochazeni
menu Choose Part Name, pokud ptedloha lezi v disko-
vém knihovnim souboru.

On > zobrazuji se

0ff >  nezobrazuji se

Local Only © jen lokalni pfedlohy

zrychleni listovani v menu pro vybér souéastky pii po-
uziti pomalého disku, a zejména pfi praci v siti
Vlozeni informativniho textu, Cteni informativniho tex-

tu
preddefinovana hodnota: On

8.12.18 Prepinaé¢ Kameniéti/Latin 2

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:
UZITI:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Options|Preferences|Keyboard Code

prepinac vstupu Ceskych a slovenskych znakd do kédo-
véani Kamenickych/Latin 2

Kamenicéti, Latin 2

nastaveni podle skutec¢né instalované klavesnice
Vkladani ceskych znaku

preddefinovand hodnota: Kameniéti

8.12.19 Textova okénka

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:
UZITI:
POZNAMKY:

Options|Preferences|Text Windows

prepinaé zobrazeni okének menu barevné / monochro-
maticky
Colored, Monochrome

pfi pouziti monochromatického monitoru
preddefinovana hodnota: Colored

8.12.20 Prah zobrazeni voleb

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:
UZITI:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Options|Preferences|Choice Thresholds

Vycet hodnot, z nichz je mozno vybirat, se zobrazi, je-li
jejich pocet vyssi nebo roven prahové hodnoté.

2 az 99

volba nejlépe vyhovujiciho zptsobu prace

Menu

preddefinovand hodnota: 3

8.12.21 Rezim textového kurzoru

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:

UZITI:
POZNAMKY:

Options|Preferences|Text Cursor Mode

prepinac vychoziho rezimu textového kurzoru pii editaci
vstupni radky

Previous >  zachovava se nastaveni z predeslé
editace

Insert > vkladani

Overwrite [  prepisovani

volba nejlépe vyhovujiciho zptisobu prace
preddefinovanéd hodnota: Previous
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8.12.22 Signalizace chyby

PARAMETR: Options|Preferences|Error Bell
POPIS: pfepina¢ povoleni/zakaz zvukové signalizace chyby
HODNOTY: On >  povoleno

0ff o> zakazano
UZITI: volba nejlépe vyhovujiciho zptisobu prace
ODKAZY: Signalizace stisknuti chybného tlacitka
POZNAMKY: pteddefinovana hodnota: On

8.12.23 Signalizace stisknuti chybného tlacitka

PARAMETR: Options|Preferences|Bad Key Bell
POPIS: pfepina¢ povoleni/zékaz zvukové signalizace stisknuti
chybného tlacitka
HODNOTY: On >  povoleno
0ff > zakazano
UZITI: volba nejlépe vyhovujiciho zptisobu prace
ODKAZY: Signalizace chyby
POZNAMKY: pieddefinovana hodnota: On

8.13 Informace o editoru

8.13.1 Informace o editoru schematu

PRIKAZ:
POPIS:

Info

Tabulka obsahujici informace o okamzitém stavu edito-
ru schematu:

volna pamét v kilobytech,
nepouzita ¢ast globalniho seznamu v procentech,

nepouzita ¢ast kurzorového seznamu v procentech,

°

L]

L]

e pocet jmen v knihovnim rejstfiku,

e vyuzita ¢ast knihovniho rejstfiku v procentech,
e pocet jmen v lokdlnim rejstiiku,

L]

pocet grafickych predloh v editovaném schematu,

e pocet

. segmenti Car (vodi¢l, sbérnic, obecnych ¢ar),
text a naveésti,

grafickych struktur,

. soucastek,

vyvodu soucastek,

popisii soucastek (jména, reference, pouzdra,
hodnoty, poznamky),

7. ostatnich prvki na vsech vykresech schematu,

SOk W=

e sumarni pocet prvka na vSech vykresech schematu.

8.13.2 Informace o editoru predloh ,Informace o editoru sche-

matu

PRIKAZ:
POPIS:

... |Info

Tabulka obsahujici informace o okamzitém stavu edito-
ru grafickych predloh:

Browse|

e volna pamét v kilobytech,
e nepouzitad ¢ast globalniho seznamu v procentech,

e nepouzita ¢ast kurzorového seznamu v procentech,

e pocet

. segmentt ¢ar (vodi¢d, sbérnic, obecnych car),
. obdélniku,

obloukt, kvadrantt a kruznic,

vyvodu soucastek,

napajecich vyvodu soucastek,

text,

. popistt vyvodu (navésti, jména) ve vech gra-
fickych podobéach predlohy,

N O W=

e sumarni pocet prvku ve vSech podobéach predlohy.



9 EDITOR PREDLOH

8.14 Zobrazeni historie hlaseni a upozornéni

SUBMENU:
POPIS:

UZITI:

Review

VSechna hlaseni chyb a upozornéni, ktera se v prubéhu
souCasné seance objevila na obrazovce, se ukladaji do
bufferu, jehoz obsah lze prohlizet v této tabulce. Navic
se sem ukladaji hlaseni o vysledku testovani definice vy-
vodu v prikazech Ulozeni piedlohy a Verifikace vyvodi.

Po zaplnéni bufferu se nejstarsi polozky priubézné ma-
Zou.
opétné vyvolani chybovych hlaSeni a upozornéni

8.15 Menu pro praci s makry

SUBMENU:
POPIS:
UZITI:
ODKAZY:

8.15.1

Macros
Menu pro vytvareni a ruseni maker
viz Makra

Vytvoreni makra, ZruSeni makra, ZruSeni vSech maker,
Zobrazeni tabulky maker, Cteni sady maker ze souboru,
Zapis sady maker do souboru

Vytvorfeni makra

PRIKAZ:
POPIS:

PODMINKY:

UZITI:
OMEZENI:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Macros|Create

Prikaz zahajuje vkladani makra; ocekava stisknuti kla-
vesy, kterou budete redefinovat jako makro, pak muzete
vlozit jméno makra, a pokracujete posloupnosti klaves
tvoricich makro, kterou ukongéite stiskem klavesy (Ctrl-
Break).

Prikaz neni dostupny v pribéhu vkladani nebo expanze
makra.

vkladani nebo redefinovani maker

Jako makro lze redefinovat pouze urcité klavesy.
Makra

Vkladani makra je indikovano v druhé fadce obrazovky.
Vyskyt chyby vkladani makra ukonci.

8.15.2 ZruSeni makra

PRIKAZ:
POPIS:

PODMINKY:

UZITI:
OMEZENI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Macros|Delete

Piikaz zrusi definici makra spojenou s tou klavesou,
kterou stisknete bezprostredné po jeho vyvolani.
Prikaz neni dostupny v prubéhu vkladani nebo expanze
makra.

ruseni nepotfebnych maker

Klavesa musela ovSem byt pfedtim definovana jako mak-
ro.

Makra
Makro je zruSeno vcetné svého jména.

8.15.3 Zruseni vSech maker

PRIKAZ:
POPIS:
PODMINKY:

UZITI:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Macros|Delete All
Piikaz zrusi jména a definice vSech maker.

Prikaz neni dostupny v prubéhu vkladani nebo expanze
makra.

uvedeni systému maker do vychoziho stavu

Makra

Pred provedenim piikazu se program zeptd, zda stava-
jici sadu maker (byla-li zménéna) zapsat do souboru.

8.15.4 Zobrazeni tabulky maker

PRIKAZ:
POPIS:

PODMINKY:

ODKAZY:

Macros|View

Piikaz zobrazi tabulku s pfehledem vsech klaves defino-
vanych jako makra a s jejich jmény.

Prikaz neni dostupny v prubéhu vkladani nebo expanze

makra.
Makra
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8.15.5 Cteni sady maker ze souboru

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
OMEZENI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Macros|Load

ptikaz preCte sadu maker ze souboru a nahradi ji sta-
vajici sadu; nejprve vyvola vstupni fadku pro zadani
jména souboru

nahrada stavajicich maker jinymi

Je-li piikaz vyvolan béhem vkladani nebo expanze mak-
ra, ta se pre¢tenim souboru ukondi.

Makra

Pred provedenim piikazu se program zeptd, zda stava-
jici sadu maker (byla-li zménéna) zapsat do souboru.

8.15.6 Zapis sady maker do souboru

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
ODKAZY:

Macros|Save

prikaz zapise stavajici sadu maker do souboru; nejprve
vyvola vstupni fadku pro zadani jména souboru
ulozeni stavajicich maker

Makra

8.15.7 Redefinovat klavesu?

DOTAZ:
KONTEXT:
PRICINY:
ODPOVEDI:

PODMINKY:
ODKAZY:

Key ...already defined. Redefine macro?

Macros|Create
Zadana klavesa uz byla definovana jako makro.
Y (es) >
N(o) a Esc >

puvodni definici zrusi
prikaz predcasné ukonci

Dotaz je vyvolan, jen kdyz klavesa uz byla definovana.
Makra

8.15.8 VloZeni nazvu makra

PARAMETR: Macros|Create > Enter name of ...macro:

POPIS: Zde muzete vlozit (i esky) nézev zadédvaného makra.

PODMINKY: piistupny az po vyvolani piikazu Create

HODNOTY: textovy fetézec, nejvyse 15 znakt

UZITI: Néazev makra ktery bude zobrazovéan v tabulce vyvolané
prikazem Macros|View.

ODKAZY: Vkladéani ceskych znaku, Mnoziny pripustnych ASCII
znaki

8.16 Konec

SUBMENU: Quit
Files|Quit

POPIS: Pokud nebylo editované schema zapsiano po posledni
upravé do schematického souboru, predchazi dotaz, zda
se mé zapsat. Analogicky pro knihovni rejstiik, definici
maker a konfiguraci grafického vystupu. Ulozi se konfi-
gurace programu do souboru Scheme.Cnf. Béh progra-
mu skonci.

UZITI: ukonceni programu

9 Editor predloh

9.1 Spoleéné parametry

SUBMENU:
POPIS:

UZITI:
ODKAZY:

Browse|Name, Package, ...

Menu pro vlozeni a editaci parametrt spole¢nych pro
vSechny grafické podoby pravé editované predlohy, tj.
seznamu jejich jmen (synonym), prvotni reference a
identifikdtoru pouzdra a nastaveni poc¢tu sekci editované
predlohy.

zména jmen, reference a pouzdra

Prohlizeni jmen pfedlohy (synonym), Doplnéni nového
Jjména predlohy, Vypusténi jednoho ze jmen predlohy,
Zru$eni vSech jmen, Prvotni reference, Prohlizeni pouz-
der, Doplnéni nového pouzdra, Vypusténi jednoho z po-
uzder, Vlozeni okamzité hodnoty pomeéru , vnitini jed-
notky/mm¢, Nastaveni vychozich atributi napisi, Na-
staveni poc¢tu sekci, Vlozeni informativniho textu
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9.1.1 ProhliZeni jmen pfedlohy (synonym)

SUBMENU: Browse| ... |Name, Package, ...|View Part Names

POPIS: zobrazeni tabulky obsahujici seznam jmen (synomym)
editované grafické predlohy

PODMINKY: Piistupné, pokud predloha ma alespoii jedno jméno.

ODKAZY: Doplnéni nového jména piedlohy

9.1.2 Doplnéni nového jména predlohy

PARAMETR: Brouse| ...|Name, Package, ...|Add Part Name
POPIS: vlozeni dalsiho jména (synonyma) editované predlohy
HODNOTY: textovy retézec, nejvyse 27 znaku

UZITI: doplnéni jména predlohy

ODKAZY: Prohlizeni jmen predlohy (synonym), Mnoziny pfipust-

nych ASCII znaku

9.1.3 Vypusténi jednoho ze jmen predlohy

SUBMENU: Browse| ... |Name, Package, ...|Remove Part Name

POPIS: z tabulky synonym editované pfedlohy lze vybrat jméno,
které ma byt vypusténo

PODMINKY: Piistupné, pokud piedloha ma alesponi jedno jméno.

UZITI: zmenseni poc¢tu synonym pfedlohy

ODKAZY: ZruSeni vSech jmen

POZNAMKY: Vypusténé jméno bude pouzito jako vjchozi hodnota
pro pristi Doplnéni nového jména p¥edlohy.

9.1.4 ZrusSeni vSech jmen

PRIKAZ: Browse| ... |Name, Package, ...|Delete All Part
Names
POPIS: vymazani vSech jmen (synonym) grafické predlohy;
predchézi bezpecnostni dotaz
PODMINKY: Piistupné, pokud predloha ma alespon jedno jméno.
ODKAZY: Vypusténi jednoho ze jmen predlohy

9.1.5 Prvotni reference

PARAMETR: Brouse| ...|Name, Package, ...|Default Reference

POPIS: vlozeni textového fetézce, ktery bude slouzit jako zaklad
pro vytvoreni unikatniho referenéniho identifikdtoru pti
pokladani do schematu

HODNOTY: textovy fetézec, nejvyse 27 znaku

ODKAZY: Mnoziny piipustnych ASCII znaki

POZNAMKY: Nejcastéji piijde o pismeno, za néz se bude dopliiovat
¢islo, napf. R vytvori R1, GND vytvofi GND1 atd.
Otazniky na konci fetézce se pred tim odstrani, takze
pro U? se vytvori Ul.
Pokud chybi prvotni reference, nahradi se pfi vytvareni
unikatni reference podtrzitkem (-).

9.1.6 ProhliZeni pouzder

SUBMENU: Browse| ... |Name, Package, ...|View Packages

POPIS: zobrazeni tabulky obsahujici seznam pouzder zapsany
v editované grafické predloze

PODMINKY: Piistupné, pokud piedloha obsahuje alespori jeden na-
zev pouzdra.

ODKAZY: Doplnéni nového pouzdra

9.1.7 Doplnéni nového pouzdra

PARAMETR: Browsel| ...|Name, Package, ...|Add Package

POPIS: vloZeni textového fetézce, ktery muze byt uzit jako na-
zev pouzdra soucastky pri vypisu zapojeni, coz je vstup-
ni soubor pro program LAYOUT slouzici k navrhu plos-
ného spoje

HODNOTY: textovy fetézec, nejvyse 27 znakl
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UZITI: napojeni na navrhovy program pro plosny spoj
ODKAZY: Vypusténi jednoho z pouzder Mnoziny pfipustnych AS-
CII znaku
POZNAMKY: Pokud se soudsstka vyskytuje ve vice typech pouzdra,

9.1.8 Vypusténi jednoho z pouzder

SUBMENU: Browse| ...|Name, Package, ...|Remove Package

POPIS: z tabulky pouzder editované piedlohy lze vybrat pouz-
dro, které ma byt vypusténo

PODMINKY: Piistupné, pokud piedloha obsahuje alesponi jeden né-
zev pouzdra.

UZITI: zmenseni poétu pouzitelnych pouzder

ODKAZY: ProhliZzeni pouzder

POZNAMKY: Vypustény nazev pouzdra bude pouzit jako vychozi

hodnota pro pfisti Dopln&ni nového pouzdra.

9.1.9 Vlozeni okamzité hodnoty poméru ,vnitini jednot-

ky/mm¢
PRIKAZ: Browse| ...|Name, Package, ...|Insert Current
Scale Factor

POPIS: Do néazvu pouzdra v predloze se vlozi textovy fetézec
obsahujici sou¢asnou hodnotu pfevodni konstanty Scale
»Scale = ... units/mm¢“.

PODMINKY: Piistupné, pokud piedloha neobsahuje z4dny nazev po-
uzdra.

UZITI: nastaveni méfitka zobrazeni pro graficky vystup pfimo
vlozenim ramecku pro urcity format (viz pozndmka)

OMEZENI: M4 vyznam pouze pro grafické struktury (ramecky ...).

POZNAMKY: P¥i vkladani grafické struktury se v Fetézci Package

v predloze hleda klicové slovo SCALE. Pokud se tam
vyskytuje, nastavi se prevodni konstanta Scale podle
¢iselné hodnoty obsazené v fetézci.

9.1.10 Nastaveni poctu sekci

PARAMETR: Browse| ...|Name, Package, ... |Number of
Sections

POPIS: vlozeni poctu sekci v soucastce s touto predlohou

HODNOTY: 1 az 32

UZITI: urceni poctu sekci obsazenych v jednom pouzdie sou-
castky

ODKAZY: Editace vyvodu

POZNAMKY: Pocet sekci je mozno zménit kdykoliv v pritbéhu editace.

9.1.11 VlozZeni informativniho textu

PARAMETR: Browse| ...|Name, Package, ...|Component Info

POPIS: vlozeni informativniho textu

HODNOTY: textovy Fetézec, nejvySe 71 znakd (véetné ceskych a
slovenskych)

UZITI: poznamky tykajici se parametri souéastky, pouziti, do-
stupnosti, ceny, ...

ODKAZY: Cteni informativniho textu, Priibézné zobrazovéani pred-

Ioh, Mnoziny pripustnych ASCII znakii

9.1.12 Vychozi atributy napisu

SUBMENU: Browse| ... |Name, Package, ...|Default Label
Attributes

POPIS: Menu pro nastaveni velikosti, viditelnosti, pfipadné po-
lohy popist a logického typu (jméno, reference a pouz-
dro) pfi umisténi do schematu.

UZITI: nastaveni vychozich parametri popist

ODKAZY: Parametry jména, Parametry reference, Parametry na-
zvu pouzdra

POZNAMKY: Nastavena poloha ma vliv pouze pii umistovani grafické

struktury. Pokud se umistuje soucastka, pak polohy na-
pist pro ruzné orientace vyvodu se Fidi predem zadanym
predpisem. Parametry napisi hodnota a poznamka se
odvozuji od jména.
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9.1.13 Parametry napisu jméno

SUBMENU: Browse| ... |Name, Package, ...|Default Label
Attributes|Part Name

POPIS: Menu pro nastaveni velikosti, viditelnosti, logického ty-
pu, pripadné polohy népisu jméno pfi umisténi soucast-
ky nebo grafické struktury do schematu.

UZITI: nastaveni vychozi velikosti, viditelnosti a logického typu
jména soucastky; v pfripadé jména grafické struktury
také nastaveni polohy

ODKAZY: Nastaveni pozice napisu, Nastaveni velikosti napisu, Na-
staveni viditelnosti napisu

POZNAMKY: Parametry napistt hodnota a poznamka se odvozuji od

jména.

9.1.14 Parametry napisu reference

SUBMENU: Browse| ... |Name, Package, ...|Default Label
Attributes|Reference

POPIS: Menu pro nastaveni velikosti, viditelnosti, logického ty-
pu, pfipadné polohy napisu reference pfi umisténi sou-
¢astky nebo grafické struktury do schematu.

UZITI: nastaveni vychozi velikosti, viditelnosti a logického typu
reference soucastky; v pripadé reference grafické struk-
tury také nastaveni polohy

ODKAZY: Nastaveni pozice napisu, Nastaveni velikosti napisu, Na-
staveni viditelnosti napisu

POZNAMKY: Pokud soucastka umisténa do schematu ma referenéni

Fetézec velikosti 0, neobjevi se ve vypisu zapojeni.

9.1.15 Parametry napisu pouzdro

SUBMENU: Browse| ... |Name, Package, ...|Default Label

Attributes|Package

POPIS: Menu pro nastaveni velikosti, viditelnosti, logického ty-
pu, pripadné polohy néapisu pouzdro pfi umisténi sou-
¢astky nebo grafické struktury do schematu.

nastaveni vychozi velikosti, viditelnosti a logického typu
pouzdra soucastky; v pripadé grafické struktury také

nastaveni polohy napisu obsahujiciho pfipadné méritko

UZITI:

ODKAZY: Nastaveni pozice napisu, Nastaveni velikosti napisu, Na-

staveni viditelnosti napisu

9.1.16 Nastaveni pozice napisu

PARAMETR: Brouse| ...|Name, Package, ...|Default Label
Attributes|Part Name|Position
Browse| ... |Name, Package, ...|Default Label
Attributes|Reference|Position
Browse| ... |Name, Package, ...|Default Label
Attributes|Package|Position
POPIS: Nastaveni relativni polohy napisu vzhledem ke kotvicce
grafické struktury.
HODNOTY: -16300 az 16300
UZITI: umisténi napisu grafické struktury
ODKAZY: Zakladni umisténi napisu, Umisténi napisu na soucasné

pozici kurzoru

9.1.17 Nastaveni velikosti napisu

PARAMETR: Brouse| ...|Name, Package, ...|Default Label
Attributes|Part Name|Size

Browse| ... |Name, Package,
Attributes|Reference|Size

Browse| ... |Name, Package,

Attributes|Package|Size

... |Default Label

... |Default Label

POPIS: Udéava se vyska velkého pismena ve vnitfnich jednot-
kach.
0 az 6000; vzdy nasobek Sesti

nastaveni velikosti pismen napisu

HODNOTY:
UZITI:
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POZNAMKY: Napis velikosti 0 je neviditelny a neni mozno jej zvi-
ditelnit ani v rezimu ’Edit Text/Component’. Pokud
soucastka umisténa do schematu ma referencni retézec

velikosti 0, neobjevi se ve vypisu zapojeni.

9.1.18 Nastaveni viditelnosti napisu

PARAMETR: Browse| ...|Name, Package, ...|Default Label
Attributes|Part Name|Visible
Browse| ...|Name, Package, ...|Default Label
Attributes|Reference|Visible
Browse| ...|Name, Package, ...|Default Label
Attributes|Package|Visible
POPIS: Udéava se viditelnost napisu.
HODNOTY: No, Yes
UZITI: nastaveni viditelnosti napisu
POZNAMKY: Neviditelny napis mtze byt zviditelnén v rezimu ’Edit

Text/Component’, resp. ’Edit Text/Pin’.

9.1.19 Typ éary pro zobrazeni pisma

PARAMETR: Browse| ...|Name, Package, ...|Default Label
Attributes|Part Name|Log. Type
Browse| ... |Name, Package, ...|Default Label
Attributes|Reference|Log. Type
Browse| ...|Name, Package, ...|Default Label
Attributes|Package|Log. Type
POPIS: Nastavi se logicky typ popisu soucastky pri umisténi.
HODNOTY: Type O, Type 15
UZITI: nastaveni logického typu popisu soucastky

9.1.20 Zakladni umisténi napisu

PRIKAZ: Browse| ...|Name, Package, ...|Default

Attributes|Part Name|Position|Default
Browse| ... |Name, Package, ...|Default
Attributes|Reference|Position|Default
Browse| ... |Name, Package, ...|Default
Attributes|Package|Position|Default
POPIS:
UZITI:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Poloha kotvicky néapisu se nastavi do zédkladni polohy.
nejjednodussi rozmisténi popisu grafické struktury
Umisténi napisu na soucasné pozici kurzoru

Popisy grafické struktury v zakladnich polohach budou
umistény nad sebou v poradi: JMENO
HODNOTA
REFERENCE
POUZDRO
POZNAMKA.

Kotvicka reference splyva s kotvickou grafické struktury.

9.1.21 TUmisténi nipisu na souéasné pozici kurzoru

PRIKAZ: Browse| ... |Name, Package, ...|Default
Attributes|Part Name|Position|Current

Browse| ... |Name, Package, ...|Default
Attributes|Reference|Position|Current

Browse| ... |Name, Package, ...|Default

Attributes|Package|Position|Current

POPIS: Poloha kotvicky napisu se pfemisti na okamzitou pozici
kurzoru.

UZITI: umisténi popisu grafické struktury

ODKAZY: Zakladni umisténi napisu

9.2 Napajeci vyvody

SUBMENU: Browse| ... |Power Pins

POPIS: Menu obsahuje pfikazy pro manipulace s napajecimi
vyvody.

UZITI: vkladani, editace a zruseni napéjeciho vyvodu
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ODKAZY: Prohlizeni seznamu vyvodu, Zruseni vyvodu, Editace
vyvodu, Doplnéni nového vyvodu, Zapis indexu vyvo-
du, Zapis navésti vyvodu, Zapis jména vyvodu, Vlozeni

napajeciho vyvodu

9.2.1 ProhliZzeni seznamu napéajecich vyvodu

SUBMENU: Browse| ... |Power Pins|View

POPIS: Zobrazi se tabulka se vSemi napajecimi vyvody v edito-
vané grafické podobé ptedlohy.

PODMINKY: Piistupné, pokud grafickd podoba obsahuje alespor je-
den napajeci vyvod.

ODKAZY: Doplnéni nového napajeciho vyvodu

9.2.2 Editace napajeciho vyvodu

SUBMENU: Browse| ... |Power Pins|Edit

POPIS: Zobrazi se tabulka se vSemi napajecimi vyvody v edito-
vané grafické podobé predlohy. U vybraného vyvodu je
mozno nezavisle ménit index, navésti a jméno.

PODMINKY: Piistupné, pokud graficka podoba obsahuje alespoii je-
den napdajeci vyvod.

UZITI: zména parametrii napajeciho vyvodu

ODKAZY: Doplnéni nového napajeciho vyvodu, Zapis indexu vy-

vodu, Zapis navésti vyvodu, Zapis jména vyvodu

9.2.83 Doplnéni nového napajeciho vyvodu

SUBMENU: Browse| ... |Power Pins|Add

POPIS: Menu umoznuje zapsat index, navésti a jméno nového
napajeciho vyvodu a pak vyvod vlozit do predlohy.

UZITI: doplnéni nového napéjeciho vyvodu do piedlohy

ODKAZY: Doplnéni nového napajeciho vyvodu, Zapis indexu vy-

vodu, Zapis navésti vyvodu, Zapis jména vyvodu, Vlo-
zeni napajeciho vyvodu

9.2.4 Zapis indexu vyvodu

PARAMETR: Browsel| ...|Power Pins|Add|Pin Index
Browse| ... |Power Pins|Edit|Pin Index

POPIS: vstup indexu napéjeciho vyvodu

HODNOTY: 1 az 1023

UZITI: zapis/zména indexu vyvodu

ODKAZY: Index vyvodu

9.2.5 Zapis navésti vyvodu

PARAMETR: Browse| ...|Power Pins|Add|Pin Label
Browse| ... |Power Pins|Edit|Pin Label
POPIS: vstup navésti napajeciho vyvodu
HODNOTY: textovy fetézec; viz Mnoziny pripustnych ASCII znakii
UZITI: zapis/zména naveésti vyvodu
ODKAZY: Index vyvodu

9.2.6 Zapis jména vyvodu

PARAMETR: Browse| ...|Power Pins|Add|Pin Name
Browse| ... |Power Pins|Edit|Pin Name

POPIS: vstup jména napéajeciho vyvodu

HODNOTY: neprazdny textovy Tetézec; viz Mnoziny pripustnych
ASCII znakt

UZITI: zapis/zména jména vyvodu

ODKAZY: Jméno vyvodu

9.2.7 VloZeni napajeciho vyvodu

PRIKAZ:
POPIS:

Browse| ...|Power Pins|Add|Put Power Pin in

Do pravé editované grafické podoby oteviené predlohy
se vlozi napajeci vyvod, jehoz navésti, index a jméno
jsou urceny parametry obsazenymi v menu.
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UZITI: vlozeni nového napajeciho vyvodu
OMEZENI: Jméno vyvodu nesmi byt prazdné.
ODKAZY: Zruseni napéajeciho vyvodu

9.2.8 Zruseni napajeciho vyvodu

SUBMENU: Browse| ... |Power Pins|Delete

POPIS: Zobrazi se tabulka se v§emi napéjecimi vyvody v edito-
vané grafické podobé predlohy. Vybrany vyvod se z této
podoby vymaze.

PODMINKY: Piistupné, pokud grafickd podoba obsahuje alespon je-
den napajeci vyvod.

UZITI: odstranéni napéjeciho vyvodu z grafické podoby

ODKAZY: Doplnéni nového napajeciho vyvodu

9.3 Definice grafické podoby

SUBMENU:
POPIS:

Browse| ...|Definition

Menu pro zachéazeni s grafickymi podobami umoziuje

e prechod do pristi, resp. predchozi podoby,
e prechod k editaci jiného podoby,

e precteni vyvodové Casti zvolené podoby ze zadané
predlohy,

e precteni obrazové ¢asti zvolené podoby ze zadané
predlohy,

e pripojeni nové prazdné podoby do piedlohy,
e zména jména editované podoby,

e zruSeni editované podoby.

UZITI:
ODKAZY:

veskeré manipulace s grafickymi podobami

Prechod do piedchozi grafické podoby, Piechod do na-
sledujici grafické podoby, Piechod do vybrané grafické
podoby, Cteni vyvodové ¢asti vybrané grafické podoby,
Cteni obrazové ¢asti vybrané grafické podoby, Doplnéni
grafické podoby, Zména jména grafické podoby, Zruseni
grafické podoby

9.3.1 Prechod do dalsi grafické podoby

PRIKAZ:
POPIS:

Browse| ...|Definition|Next Definition

Na obrazovce se zobrazi dalsi podoba v poradi. Méfitko
a poloha kurzoru se nastavi na takové hodnoty, jaké byly
pfi jejim poslednim opusténi.

PODMINKY: Piistupné, pokud existuje vice podob nez jedna.

ODKAZY: Prechod do predchozi podoby, Prechod do vybrané po-
doby

POZNAMKY: Lze provést i v rezimech ’Move’ a ’Copy’.

9.3.2 Prechod do predchozi grafické podoby

PRIKAZ: Browse| ...|Definition|Previous Definition

POPIS: Na obrazovce se zobrazi predchézejici podoba v potadi.
Meétitko a poloha kurzoru se nastavi na takové hodnoty,
jaké byly pri jejim poslednim opusténi.

PODMINKY: Piistupné, pokud existuje vice podob nez jedna.

ODKAZY: Prechod do nasledujici podoby, Prechod do vybrané
podoby

POZNAMKY: Lze provést i v rezimech ’Move’ a ’Copy’.

9.3.3 Prechod do vybrané grafické podoby

SUBMENU: Browse| ... |Definition|Switch to

POPIS: Na obrazovce se zobrazi vybrana podoba. Méritko a
poloha kurzoru se nastavi na takové hodnoty, jaké byly
pii jejim poslednim opusténi.

PODMINKY: Pristupné, pokud existuje vice podob nez jedna.

ODKAZY: Prechod do predchozi podoby, Piechod do nasledujici
podoby

POZNAMKY: Lze provést i v rezimech ’Move’ a ’Copy’.
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9.3.4 Preclteni vyvodové ¢Easti grafické podoby z jiné predlohy

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
ODKAZY:

POZNAMKY:

Browse| ...|Definition|Load Pin Definition

Graficka predloha zadana jménem nebo maskou se hleda
za pomoci knihovny, pfipadné ji po vlozeni prazdného
jména lze vybrat z predloh ulozenych ve zvoleném sou-
boru.

Pokud predloha obsahuje nékolik grafickych podob, je
zobrazeno menu obsahujici jejich seznam. Z ného lze
vybrat predlohu, jejiz vyvodova Cast (véetné napéje-
cich vyvodi) se precte. Pokud zvolend predloha ob-
sahuje jen jednu podobu, menu se nezobrazi a Cteni se
provede ihned. Vybrana cast grafické podoby je vlo-
zena do kurzorového seznamu. V rezimu kurzoru ’Fix
Definition’ je mozno zvolit jeji orientaci a umisténi
v editované predloze.

prevzeti ¢asti jiné predlohy

Precteni obrazové casti grafické podoby z jiné predlohy

Lze uzit, i kdyz se pfedlohy lisi po¢tem sekci!

9.3.5 Precteni obrazové ¢éasti grafické podoby z jiné predlohy

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
ODKAZY:

Browsel| ...|Definition|Load Graphics Definition

Grafickd predloha zadana jménem nebo maskou se hleda
za pomoci knihovny, pfipadné ji po vlozeni prazdného
jména lze vybrat z predloh ulozenych ve zvoleném sou-
boru.

Pokud predloha obsahuje nékolik grafickych podob, je
zobrazeno menu obsahujici jejich seznam. Z ného lze
vybrat ptredlohu, jejiz obrazova cast se precte. Pokud
zvolena predloha obsahuje jen jednu podobu, menu se
nezobrazi a ¢teni se provede ihned. Vybrana ¢ast grafic-
ké podoby je vlozena do kurzorového seznamu. V rezi-
mu kurzoru ’Fix Definition’ je mozno zvolit jeji ori-
entaci a umisténi v editované predloze.

prevzeti Casti jiné predlohy

Precteni vyvodové casti grafické podoby z jiné predlohy

9.3.6 Doplnéni grafické podoby

PRIKAZ:
POPIS:

PODMINKY:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Browse| ... |Definition|Add Definition

Na obrazovce se zobrazi nova prazdnad podoba a je ji
prifazeno unikatni jméno, které je mozno zménit. Meé-
fitko a poloha kurzoru se nastavi na takové hodnoty,
jaké byly v predchozi podobé.

Pristupné, pokud predloha obsahuje méné podob nez
127.

Priechod do vybrané podoby

Lze provést i v rezimech *Move’ a ’Copy’.

9.3.7 Zména jména grafické podoby

PARAMETR:
POPIS:
HODNOTY:
UZITI:
ODKAZY:

Browse| ... |Definition|Rename
vstup jména podoby

viz Mnoziny pripustnych ASCII znakii
vlozeni vystizného jména

Doplnéni grafické podoby

9.3.8 ZrusSeni grafické podoby

PRIKAZ:
POPIS:

PODMINKY:

Browse| ...|Definition|Remove Definition
Vsechny prvky v editované grafické podobé jsou vyma-

zany. Podoba je zrusena. Pocet podob se snizi o jednu.

Neni dostupné, pokud

e predloha obsahuje jedinou podobu

e pokud se v rezimech ’Move’ a ’Drag’ nachazeji
v kurzorovém seznamu prvky, které byly vyzvednu-
ty z této podoby (v pfipadé predéasného ukonceni
operace pomoci Esc by se nemély kam vratit)

UZITI:
ODKAZY:
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vymazani a odstranéni grafické podoby
Doplnéni grafické podoby

9.3.9 Verifikace vyvodu

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Browsel| ... |Verify

Pro kazdou grafickou podobu predlohy zvlast hleda, zda
néktery vyvod neni pouzit vicekrat. Pro kazdy vyvod
soucastky zjistuje, zda neni pouzit ve vice sekcich (ne-
zavisle na grafické podobé). Hlasi nedefinované vyvody.
Vysledek verifikace se zapise do tabulky Review.
odhaleni nékterych typt chyb v grafické predloze
Ulozeni piedlohy

Predloha se pii verifikaci neuklada.

9.3.10 UlozZeni predlohy

PRIKAZ:
POPIS:

PODMINKY:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Browse| ... |Store

Predloha v editoru se ulozi do schematu a jeji jména
(synomyma) se zafadi do lokdlniho rejstitku. Pak se
uzavie editor grafickych predloh. Po uzavieni editoru se
pfipadné zmény v pfedlohdch mohou promitnout (podle
nastaveni) i do soucastek jiz dfive umisténych.

Neni dostupné, pokud predloha nemé alespon jedno
jméno.

Verifikace vyvodu

Soucasti ulozeni je i verifikace vyvodu, jejiz vysledek si
1ze prohlédnout v tabulce Review pfi pristim otevieni
editoru predloh.

9.3.11 Ulozeni pfedlohy pod uréenym jménem

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
ODKAZY:
POZNAMKY:

... |Store As

Po vlozeni nového jména se predloha v editoru ulozi do
schematu a jeji jméno se zaradi do lokalniho rejstiiku.
Pak se uzavie editor grafickych pfedloh. Po uzavieni
editoru se pfipadné zmény v predlohdch mohou promit-
nout (podle nastaveni) i do soudastek jiz d¥ive umisté-
nych.

zafazeni pfedlohy do schematu pod novym jménem

Browse|

Verifikace vyvodi, Ulozeni predlohy

Soucasti ulozeni je i verifikace vyvodu, jejiz vysledek si
1ze prohlédnout v tabulce Review pfi pristim otevieni
editoru predloh.

9.3.12 Vlozeni nového jména pro predlohu

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:
UZITI:
ODKAZY:

9.3.13 Navrat

Browse| ...|Store As > Store Pattern As

Textovy fetézec se pouzije jako jediné jméno pro prave
vkladanou ptedlohu.

viz Mnoziny pfipustnych ASCII znaki

zafazeni predlohy do schematu pod novym jménem

Verifikace vyvodu, Ulozeni predlohy

do editoru schematu

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
ODKAZY:

... |Back to Scheme

Prikaz uzavte editor grafickych pfedloh. Pokud posledni
editovand predloha byla zménéna a dosud nebyla uloze-
na do schematu, program nabidne jeji ulozeni. Po uza-
vieni editoru se pripadné zmény v predlohach mohou
promitnout (podle nastaveni) i do soudéstek jiz diive
umisténych.

navrat do editoru schematu

Browse|

Prohlizeni a editace grafickych predloh

10 Interaktivni menu

10.1 Editace

souéastky
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SUBMENU:

POPIS:

PODMINKY:
UZITI:

ODKAZY:

’Place ...’ > Edit Component

’Place Struc.’ > Edit Component

’Edit Text/Component’ > Edit Component

Lokalni menu pro vkladéni/editaci soué¢astky a vkladéni

grafické struktury.
Neni pfistupné pfimo ze stromu hlavniho menu.

editace jednotlivych popisu soucéastky:
e zména referen¢niho identifikatoru,
e vybér pouzitého synonyma jména grafické ptredlo-
hy,
e zména jména pouzitého pouzdra,
e vlozeni hodnoty soucéstky,

e nastaveni viditelnosti popisi;
dalsi moznosti:

e volba jiné grafické podoby,

zmeéna pouzité sekce soucastky,

zobrazeni informativniho textu k soucéstce,

e volba zpusobu inkrementace referen¢niho identifi-
kéatoru,

umisténi soucastky na zvolené pozici.

Inkrementace referen¢niho identifikatoru, Dekrementa-
ce referen¢niho identifikdtoru

10.1.1 Editace referenéniho identifikatoru

SUBMENU:
POPIS:

PODMINKY:
UZITI:

ODKAZY:

10.2 Editace

’Edit Text/Component’ > Edit Reference

Lokalni menu pro editaci referenc¢niho identifikdtoru
soucastky.

Neni pristupné pfimo ze stromu hlavniho menu.
editace referenéniho identifikdtoru souéastky:

e editace textu identifikatoru,

e inkrementace Ciselné ¢asti reference,
e dekrementace Ciselné casti reference,
e nastaveni velikosti pisma,

e nastaveni logického typu napisu,

e provedeni zameény

Editace soucastky

textu

SUBMENU:

POPIS:

PODMINKY:
UZITI:

10.2.1

’Place Text’ > Place Text

’Place Label’ > Place Label

’Edit Text/Component’ > Edit Text
’Edit Text/Component’ > Edit Label
’Edit Text/Component’ > Edit Part Name
’Edit Text/Component’ > Edit Package
’Edit Text/Component’ > Edit Value
’Edit Text/Component’ > Edit Note
’Edit Text/Pin’ > Edit Text

Lokalni menu pro editaci nezavislych textd a naveésti pti
vklddani nebo pro upravu dfive vlozenych nezavislych
textd, navésti, a dale jmen soucastek, typu pouzder,
hodnot souéastek a poznamek k soucastkam.
Neni pristupné pfimo ze stromu hlavniho menu.
e editace jména soucastky, typu pouzdra, pfip. né-
kterého z ostatnich textového fetézce,
e nastaveni velikosti pisma,
e nastaveni logického typu napisu,
e provedeni zadmény jména a pouzdra, pfipadné za-
mény nékterého z ostatnich retézcu.

Dekrementace referenéniho identifikatoru

PRIKAZ:

POPIS:

PRIKLADY:

UZITI:
ODKAZY:
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’Place ...’ > Edit Component| [-]

’Place Struc.’ > Edit Component|[-]

’Edit Text/Component’ > Edit Component|[-]

’Edit Text/Component’ > Edit Reference| [-]
Hodnota posledni ¢iselné skupiny v referenénim identi-
fikatoru se snizi o 1. Pokud identifikator zadné cisla ne-
obsahuje, pfida se na jeho konec skupina 9999. Prazdny
fetézec se zméni na 1.

R > R9999
R1 > RO

RO > R9999
A1C23b >  A1C22b

zména hodnoty referen¢niho identifikatoru soucastky
Inkrementace referenc¢niho identifikatoru

10.2.2 Editace referen¢niho identifikatoru

PARAMETR:

POPIS:
HODNOTY:
UZITI:
ODKAZY:

10.2.3

’Place ...’ > Edit Component|Reference

’Place Struc.’ > Edit Component|Reference

’Edit Text/Component’ > Edit Component|Reference
’Edit Text/Component’ > Edit Reference|Reference

vstup textu

textovy fetézec, nejvyse 27 znakl
zména reference

Mnoziny pripustnych ASCII znakit

Inkrementace referenéniho identifikatoru

PRIKAZ:

POPIS:

PRIKLADY:

UZITI:
ODKAZY:

10.2.4 Zména

’Place ...’ > Edit Component| [+]

’Place Struc.’ > Edit Component | [+]

’Edit Text/Component’ > Edit Component | [+]
’Edit Text/Component’ > Edit Reference| [+]

Hodnota posledni ¢iselné skupiny v referen¢nim identi-
fikdtoru se zvysi o 1. Pokud identifikdtor zadna cisla
neobsahuje, pfida se na jeho konec znak 1. Prazdny
Fetézec se zméni na 1.

R > R1
R9999 > RO
RO > R1
A1C22b >  A1C23b

zména hodnoty referen¢niho identifikdtoru soucastky
Dekrementace referen¢niho identifikdtoru

jména soucdastky

SUBMENU:

POPIS:

UZITI:
ODKAZY:

10.2.5 Zména

’Place ...
’Place Struc.’
’Edit Text/Component’ > Edit Component|Part Name
’Edit Text/Component’ > Edit Part Name|Text

> > Edit Component |Part Name
> Edit Component|Part Name

Menu umoziiuje zménu grafické piedlohy souéastky bud
vybérem jiného synonyma téze predlohy nebo vybérem
jiné predlohy z knihovny.

zména typu soucastky

Jméno predlohy

synonyma souéastky

SUBMENU:

POPIS:

PODMINKY:

UZITI:

’Place ...
’Place Struc.’

> > Edit Component |Part Name|Synonyms
> Edit Component|Part Name

| Synonyms

’Edit Text/Component’ > Edit Component|Part Name
| Synonyms

’Edit Text/Component’ > Edit Part Name|Text
| Synonyms

Menu nabizi vSechna jména (synonyma) pfislusejici gra-
fické predloze pravé umistované, piip. editované sou-
castky.

Pristupné, pokud lze grafickou predlohu volat pod vice
jmény (synonymy).

volba typu soucéastky
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10.2.6 Zména predlohy soucdastky

PRIKAZ: ’Place ...’ > Edit Component|Part Name|Library
’Place Struc.’ > Edit Component|Part Name
|Library
’Edit Text/Component’ > Edit Component|Part Name
|Library
’Edit Text/Component’ > Edit Part Name|Text
|Library
POPIS: Grafickd predloha zadana jménem nebo maskou se hleda
za pomoci knihovny, pfipadné ji po vlozeni prazdného
jména lze vybrat z predloh ulozenych ve zvoleném sou-
boru.
UZITI: zména typu soucastky
ODKAZY: Jméno predlohy

10.2.7 Zména grafické podoby

SUBMENU: > > Edit Component|Definition

’Place Struc.’ > Edit Component|Definition

’Edit Text/Component’ > Edit Component
|Definition

Browse| ... |Definition|Load Pin Definition
|Choose Definition

Browsel| ...|Definition|Load Graphics Definition
|Choose Definition

’Place ...

POPIS: Menu nabizi jména vSech grafickych podob vyskytuji-
cich se v pouzité grafické piedloze pravé umistované,
prip. editované soucastky.

Pristupné, pokud grafickd ptredloha obsahuje vice po-
dob.

volba jiné alternativni grafické podoby v ramci zvolené

grafické predlohy, pokud je vice moznosti

PODMINKY:

UZITI:

10.2.8 Zména typu pouzdra

PARAMETR: ’Place ...’ > Edit Component|Package
’Place Struc.’ > Edit Component|Package
’Edit Text/Component’ > Edit Component|Package
’Edit Text/Component’ > Edit Package|Text

POPIS: Zde lze bud vybrat typ pouzdra soucéastky z tabulky,
kterd je soucasti grafické predlohy, anebo zapsat jiny
nazev typu pouzdra.

HODNOTY: textovy retézec, nejvyse 27 znaku

UZITI: zmeéna typu pouzdra

ODKAZY: Mnoziny pripustnych ASCII znakii

10.2.9 Zména hodnoty nebo poznamky

PARAMETR: ’Place ...’ > Edit Component|Value
’Place Struc.’ > Edit Component|Value
’Edit Text/Component’ > Edit Component|Value
’Place ...’ > Edit Component|Note
’Place Struc.’ > Edit Component|Note
’Edit Text/Component’ > Edit Component|Note
POPIS: Zde lze zapsat hodnotu soucastky/pozndmku k soucés-
tce.
HODNOTY: textovy fetézec, nejvyse 27 znakl
UZITI: zména hodnoty
ODKAZY: Mnoziny piipustnych ASCII znakt

10.2.10 Zména sekce souéastky
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10.2.11 Cteni informativniho textu

SUBMENU: ’Place ...’ > Edit Component|Section
’Place Struc.’ > Edit Component|Section
’Edit Text/Component’ > Edit Component|Section
POPIS: Menu nabizi oznaceni vSech sekci préavé umistované,
prip. editované soucastky.
PODMINKY: Piistupné, pokud soucastka obsahuje vice sekci.

UZITI: volba umistované sekce

PRIKAZ: ’Place ...’ > Edit Component|See Info
’Place Struc.’ > Edit Component|See Info
’Edit Text/Component’ > Edit Component|See Info
POPIS: Umoznuje prohlizeni informativniho textu, ktery pfislu-
§i pravé umistované/editované soudastce.
PODMINKY: Piistupné, pokud je takovy text soudasti grafické pred-
lohy.
UZITI: prohlizeni komentare
ODKAZY: Vlozeni informativniho textu, Pribézné zobrazovani

predloh

10.2.12 Zpusob vytvofeni unikatniho identifikatoru

PARAMETR: Edit|Parameters|To Create Unique ...
’Place ...’ > Edit Component|After placing ...
’Place Struc.’ > Edit Component|After
placing ...
’Edit Text/Component’ > Edit Component|To Create
Unique ...

POPIS: Nastavuje zpusob, jak program vytvari novou unikatni
kombinaci referen¢niho identifikdtoru a oznaceni sekce
pfi umistovani soucastek nebo struktur (’Place ...’/
’Place Struc.’), pfi jejich editaci (’Change Text’) a
kopirovéani (’Copy’).

e Find Free Section: nejprve se hleda volna sekce
soucasné soucastky a pak se teprve inkrementuje
referenéni identifikdtor, to se opakuje, dokud neni
nalezena nepouzita kombinace

HODNOTY:

e Increment Reference: nezavisle na poctu dosud
volnych sekci soucastky se hledd novy referencni
identifikator, tj. jeho Ciselnd Cast se inkrementuje
(viz [+]), dokud neni nalezena nepouzita kombinace

UZITI: volba zptusobu pfechodu k novému referené¢nimu identi-

fikdtoru

10.2.13 Umisténi/Vymeéna soucdastky/textu

PRIKAZ: ’Place ...’ > Edit Component|Place
’Place Struc.’ > Edit Component|Place
’Edit Text/Component’ > Edit Component|Exchange
’Edit Text/Component’ > Edit Part Name|Exchange
’Edit Text/Component’ > Edit Reference|Exchange
’Edit Text/Component’ > Edit Package|Exchange
POPIS: Tento piikaz zptsobi, ze

e pii umistovani (’Place ...’/’Place Struc.’) je
souCastka nebo grafickd struktura umisténa do
schematu,

e priieditaci (’Change Text’) se provede zaména sté-
vajici soucastky/textu ve schematu za takovou,
ktera odpovidd hodnotdm nastavenym v lokalnim
menu.

Zaroven je opusténo lokalni menu.

10.2.14 Uzij volnou referenci

PRIKAZ: Edit Component|Place > Place as
Edit Component|Exchange > Use free reference
POPIS: Tento ptikaz zpusobi, ze umistované/editované soucas-
tce bude ptidélen volny referen¢ni identifikator.
PODMINKY: Piistupné, jen pokud existuje vice moznosti, jak vyho-
vét vasim pozadavkium.
10.2.15 Inkrementuj kolidujici reference

PRIKAZ: Edit Component|Place > Shift references up

Edit Component|Exchange > Shift references up
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POPIS: Tento ptikaz zpusobi, Ze pro umistovanou/editovanou
soucastku bude uvolnén referen¢ni identifikator tak, ze
posloupnost referenci nasledujicich soucastek az po prv-

) ni mezeru bude inkrementovana.
PODMINKY: Piistupné, jen pokud toto je jedna z moznosti, jak vy-

hovét vasim pozadavkum.

10.2.16 Dekrementuj kolidujici reference

PRIKAZ: Edit Component|Place > Shift references down

Edit Component|Exchange > Shift references down

POPIS: Tento piikaz zpusobi, Ze pro umistovanou/editovanou
soucastku bude uvolnén referencni identifikator tak, ze
posloupnost referenci piedchézejicich soucastek az po
prvni mezeru bude dekrementovéana.

Pristupné, jen pokud toto je jedna z moznosti, jak vy-

hovét vasim pozadavkum.

PODMINKY:

10.2.17 Zamén reference soucéastek

PRIKAZ: Edit Component|Exchange > Swap references

POPIS: Tento ptikaz zpusobi, Ze pro editovana soucastka (vse-
chny sekce) si vyméni referené¢ni identifikdtor se soucést-
kou s pozadovanou referenci (se vSemi jejimi sekcemi).

PODMINKY: Piistupné, jen pokud toto je jedna z moznosti, jak vy-

hovét vasim pozadavkum.

10.2.18 Zamén sekce soucéastek

PRIKAZ: Edit Component|Place > Swap sections
Edit Component|Exchange > Swap sections
POPIS: Tento pfikaz zpusobi, ze pro editovana sekce soucastky
se vymeéni se se sekci soucastky s pozadovanou referenci.
PODMINKY: Piistupné, jen pokud toto je jedna z moznosti, jak vy-

hovét vasim pozadavkum.

10.2.19 Proved zménu ve viech sekcich soudastky

PRIKAZ: Edit Component|Exchange > In all ...sections
change ...
POPIS: Tento prikaz zpusobi, ze pozadovand zdména napisu se
provede ve vsech sekcich soucastky.
PODMINKY: Piistupné, jen pokud toto je jedna z moznosti, jak vy-

hovét vasim pozadavkum.

10.2.20 Nastaveni viditelnosti

PARAMETR: ’Place ...’ > Edit Component|
’Place Struc.’ > Edit Component|
’Edit Text/Component’ > Edit Component|

POPIS: Nastavi viditelnost vybraného popisu soucastky, pripad-
né grafické struktury.

HODNOTY: Visible > napis viditelny

Hidden > napis skryty

10.2.21 Uprava textového retézce

PARAMETR: ’Place Text’ > Place Text|Text
’Place Label’ > Place Label|Text
’Edit Text/Component’ > Edit Text|Text
’Edit Text/Component’ > Edit Label]|Text
’Edit Text/Component’ > Edit Value|Text
’Edit Text/Component’ > Edit Note|Text
’Edit Text/Pin’ > Edit Text|Text
POPIS: Vlozeni nebo uprava textového fetézce.
HODNOTY: viz Mnoziny pripustnych ASCII znakii
ODKAZY: Text s pruhem

75

10.2.22 Vybér specialnich napisu

PRIKAZ: ’Place Text’ > Place Text|Special Strings
’Edit Text/Component’ > Edit Text|Special
Strings

POPIS: ptikaz vyvold menu obsahujici klicova slova specialnich
napist; po vybéru nékteré polozky je prislusny retézec
pfipraven k umistovani na desku stejnég, jako kdybyste
jej zadali prikazem Place Text|Text

UZITI: pohodlny zapis textu specialnich napisi

10.2.23 Velikost pisma

PARAMETR: ‘’Place Text’ > Place Text|Size
’Place Label’ > Place Labell|Size
’Edit Text/Component’ > Edit Text|Size
’Edit Text/Component’ > Edit Label|Size
’Edit Text/Component’ > Edit Part Name|Size
’Edit Text/Component’ > Edit Reference|Size
’Edit Text/Component’ > Edit Package|Size
’Edit Text/Component’ > Edit Value|Size
’Edit Text/Component’ > Edit Notel|Size
’Edit Text/Pin’ > Edit Text|Size

POPIS: Udava se vyska velkého pismena ve vnitinich jednot-
kach.

HODNOTY: 6 az 6000; vzdy nasobek Sesti

UZITI: nastaveni velikosti pismen textu

10.2.24 Umisténi/Vymeéna textua

PRIKAZ: ’Place Text’ > Place Text|Place
’Place Label’ > Place Label|Place
’Edit Text/Component’ > Edit Text|Exchange
’Edit Text/Component’ > Edit Label|Exchange
’Edit Text/Component’ > Edit Value|Exchange
’Edit Text/Component’ > Edit Note|Exchange
’Edit Text/Pin’ > Edit Text|Exchange
POPIS: Tento prikaz zpusobi, ze

e pii umistovani (’Place Text’/’Place Label’) je
nezavisly text nebo navésti umistén do schematu,

e pii editaci textu (’Edit Text/Component’, resp.
’Edit Text/Pin’) se provede zdména stévajiciho
textu ve schematu za takovy, ktery odpovida hod-
notam nastavenym v lokdlnim menu.

Zaroven je opusténo lokalni menu.

10.3 Kolize jmen grafickych predloh

SUBMENU: Browse| ...|Store > WARNING: ...Browse| ...|Store
As > WARNING:
POPIS: Menu pro oSetfeni chyby, kterad nastala pfi zarazovani
grafické predlohy do lokalniho rejstriku.
PODMINKY: Neni piistupné pfimo ze stromu hlavniho menu; je vy-
volano v interaktivnim rezimu ukladani predloh, pokud
pii uklddani predlohy v editoru predloh
e nové jméno grafické predlohy je prazdné,
e v lokdlnim rejstiiku uz stejné jméno zafazeno je.
UZITI: Nové piichozi (kolidujici) jméno lze

e modifikovat (New Name, Enter),

., Skip A1l ...),

e potvrdit (stdvajici spojeni jména v lokdlnim rejstii-
ku s predlohou se tim zrusi a jméno se pripoji k nové
zafazované predloze (Replace This Name),

e vynechat (Skip This ..

e totéz lze nastavit pro vSechna zbyvajici jména
(Replace All Duplicate Names),

e celou operaci lze zrusit (Cancel Storing).
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10.3.1 Nové jméno

PARAMETR: Browse| ...|Store > WARNING: ... |New Name
Browse| ...|Store As > WARNING: ... |New Name

POPIS: vstup textu

HODNOTY: textovy fetézec, nejvyse 27 znaku

UZITI: vlozeni jména grafické predlohy, které dosud v lokalnim
rejstiiku neni

ODKAZY: Mnoziny pripustnych ASCII znaki, Chybné jméno gra-
fické predlohy

POZNAMKY: Po skonéeni editace je nutno dat piikaz k vlozeni nového

jména na misto ptuvodniho.

10.3.2 Provedeni vymény jména

PRIKAZ: Browse| ... |Store > WARNING: ... |Enter
Browse| ... |Store As > WARNING: ... |Enter

POPIS: Opravené jméno piedlohy se uzije misto pivodniho.
Opusténi menu pro opravu chyby.

UZITI: opusténi menu po opravé chybného jména, grafické pied-
lohy

POZNAMKY: Pokud se predloha stejného jména jiz v lokdlnim rej-

stiiku vyskytuje, pak bude znovu vyvolano menu pro
opravu chyby.

10.3.3 Vynechani souéasného jména

PRIKAZ: Browse| ...|Store > WARNING: ...|Skip This Name
Browse| ...|Store As > WARNING: ... |Skip This
Name
POPIS: Toto jméno se vynechd, tzn. pod timto jménem bude
v lokalnim rejstriku zafazena nadale ptavodni predloha.
Opusténi menu pro opravu chyby.
UZITI: vynechani jména predlohy, které zpusobilo chybu

10.3.4 Vynechani vSech zbyvajicich prazdnych / kolidujicich

jmen
PRIKAZ: Browse| ...|Store > WARNING: ... |Skip All
Duplicate Names
Browsel| ...|Store As > WARNING: ... |Skip All

Duplicate Names

POPIS: Vynecha se toto jméno a vSechna nasledujici, ktera jsou
v konfliktu, tzn. pod témito jmény bude v lokalnim
rejstiiku zafazena nadéle puvodni pfedloha. Opusténi
menu pro opravu chyby.

UZITI: vynechani jmen predlohy, kterd jsou nepripustna

10.3.5 ZrusSeni operace

PRIKAZ: Browse| ... |Store > WARNING: ... |Cancel Storing
Browse| ...|Store As > WARNING: ... |Cancel
Storing
POPIS: Zruseni celé operace, tzn. zadna predloha se do lokélni-
ho rejstiiku nezaradi; opusténi menu pro opravu chyby.
UZITI: zruSeni operace

10.3.6 Nahrazeni sou¢asného jména

PRIKAZ: Browse| ...|Store > WARNING:

Name

... |Replace This

Browse| ...|Store As > WARNING:

Name

... |Replace This

POPIS: Stavajici spojeni jména v lokalnim rejstfiku s predlohou
je zrueno (pfedloha v lokalnim rejstiiku pfijde o jedno
synonymum — pokud to bylo jeji jediné jméno, je zru-
Sena) a jméno je pridéleno nové zafazované predloze.
Opusténi menu pro opravu chyby.

nahrazeni pfedlohy uréitého jména v lokalnim rejstiiku
predlohou nové vytvofenou/upravenou v editoru pted-
loh

Nahrazeni vsech zbyvajicich duplicitnich jmen

UZITI:

ODKAZY:
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POZNAMKY: Pokud se ve schematu vyskytuji sou¢astky s predlohou
tohoto jména, prekresli se podle nové definice (pokud
nepostacuje pocet sekci nebo grafickych podob, pak se
zobrazi pomoci prazdné predlohy).

Neni nijak hlidano, zda pfipojna mista vyvodd v nové
definici lezi na stejnych pozicich. VSechny popisy (jmé-
no, reference, pouzdro, hodnota i poznamka) zistanou
beze zmén.

10.3.7 Nahrazeni vSech zbyvajicich kolidujicich jmen

PRIKAZ: Browse| ...|Store > WARNING:
Duplicate Names
Browse| ...|Store As > WARNING:

Duplicate Names

... |Replace All

... |Replace All

POPIS: Postupné prochézi vsechna dalsi jména nové zarazova-
né predlohy, ktera koliduji s jmény ptedloh jiz zafa-
zenych do lokalniho rejstiiku. Stévajici spojeni téchto
jmen v lokalnim rejstiiku s jejich predlohami je zruseno
(ptfedlohy v lokdlnim rejstiiku pfijdou o ¢ast synonym
— pokud to byla jejich jedind jména, jsou zruSeny) a
jména jsou pridélena nové zarazované predloze. Opus-
téni menu pro opravu chyby.

nejcastéji kompletni nahrazeni predlohy v lokalnim rej-
st¥iku pfedlohou nové vytvofenou/upravenou v editoru
predloh

Nahrazeni soucasného jména

UZITI:

ODKAZY:

POZNAMKY: Pokud se ve schematu vyskytuji sou¢astky s predlohou
tohoto jména, piekresli se podle nové definice (pokud
nepostacuje pocet sekci nebo grafickych podob, pak se
zobraz{ pomoci prazdné predlohy).

Neni nijak hlidano, zda pfipojnd mista vyvodad v nové
definici lezi na stejnych pozicich. VSechny popisy (jmé-
no, reference, pouzdro, hodnota i poznamka) zistanou
beze zmeén.

10.4 Umisténi / Editace vyvodu souéastky

SUBMENU: Browse > ’Place Pin’ > Edit Pin

Browse > ’Edit Text/Pin’ > Edit Pin
POPIS: Lokalni menu pro vkladani/editaci vyvodu.
PODMINKY: Neni pfistupné piimo ze stromu hlavniho menu.
UZITI: Soucasti menu jsou:

e editace jména vyvodu,
e editace navésti vyvodu,
e editace indexu vyvodu,
L]

volba atributu,

vlozeni znacek ,Dot“ a ,,Clock®,

nastaveni délky vyvodu,
prepinace viditelnosti popist vyvodu
nastaveni velikosti popist,

nastaveni logického typu vyvodu a popist,

vykonani umistovaci operace.

10.4.1 Jméno vyvodu

PARAMETR: Browse > ’Place Pin’ > Place Pin|Pin Name
Browse > ’Edit Text/Pin’ > Edit Pin|Pin Name

POPIS: Vlozeni/zména jména vyvodu.

HODNOTY: viz Mnoziny pfipustnych ASCII znaki

ODKAZY: Vyvod soucastky, Soucastka

10.4.2 Délka vyvodu

PARAMETR: Browse > ’Place Pin’ > Place Pin|Length
Browse > ’Edit Text/Pin’ > Edit Pin|Length

POPIS: ¢iselny vstup délky vyvodu ve vnitinich jednotkach

HODNOTY: 0 az 1000

UZITI: nastaveni délky vyvodu

ODKAZY: Vyvod soucastky, Soucastka
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10.4.3 Prepinaé viditelnosti jména/navésti vyvodu

PARAMETR: Browse > ’Place Pin’ > Place Pin|Pin Name
Setting
Browse > ’Edit Text/Pin’ > Edit Pin|Pin Name
Setting
Browse > ’Place Pin’ > Place Pin|Pin Label
Setting
Browse > ’Edit Text/Pin’ > Edit Pin|Pin Label
Setting
POPIS: prepinaé viditelnosti jména vyvodu/navésti vyvodu
HODNOTY: Visible >  viditelné
Hidden > skryté
UZITI: zfejmé; jméno vyvodu se zpravidla ponechava viditelné
u soucastek obdélnikového tvaru, navésti vyvodu nemu-
si byt vidét u nékterych pasivnich soucastek
ODKAZY: Vyvod soucastky
POZNAMKY: V rezimu kurzoru ’Edit Text/Pin’ je mo#no ménit vi-

ditelnost jak jména vyvodu, tak névésti vyvodu (sa-
mozfejmé pouze v editoru piedloh). Uplného znevidi-
telnéni bez moznosti pfepinani lze docilit nastavenim
nulové velikosti popisii vyvodu.

10.4.4 Znacka ,,Clock*

PARAMETR: Browse > ’Place Pin’ > Place Pin|Clock
Browse > ’Edit Text/Pin’ > Edit Pin|Clock
POPIS: pfepinac pouziti znacky ,,Clock®
HODNOTY: 0ff >  bez znacky ,,Clock®
On >  se znackou ,,Clock“
ODKAZY: Vyvod soucastky, Soucastka

10.4.5 Znacka ,,Dot“ vyvodu

PARAMETR: Browse > ’Place Pin’ > Place Pin|Dot
Browse > ’Edit Text/Pin’ > Edit Pin|Dot
POPIS: pfepinac pouziti znacky ,Dot“
HODNOTY: 0ff ©>  bez znacky ,Dot*
On > se znackou ,Dot“
ODKAZY: Vyvod soucastky, Soucastka

10.4.6 Volba atributu vyvodu

PARAMETR: Browse > ’Place Pin’ > Place Pin|Attribute
Browse > ’Edit Text/Pin’ > Edit Pin|Attribute

POPIS: nastaveni atributu vyvodu

HODNOTY: Input (IN), Output (OUT), Input/Output (I/0), Open
Collector (OC), Open Emitter (OE), Passive (PAS),
3-state (HIZ), Power (PWR)

UZITI: Atributy vyvodu jsou pouzivany pii zjistovani, zda jsou
ve schematu dodrzena pravidla zapojeni.

ODKAZY: Vyvod soucastky, Soucastka

10.4.7 Nastaveni velikosti textu

PARAMETR: Browse > ’Place Pin’ > Place Pin|Text Size
Browse > ’Edit Text/Pin’ > Edit Pin|Text Size

POPIS: ¢iselny vstup velikosti textu jména a navésti vyvodu ve
vnitinich jednotkach

HODNOTY: 0 az 1000; vzdy nasobek 6

UZITI: nastaveni velikosti popisu vyvodu

ODKAZY: Vyvod soucastky, Soucastka

10.4.8 Navésti vyvodu

PARAMETR: Browse > ’Place Pin’ > Place Pinl|
Browse > ’Edit Text/Pin’ > Edit Pinl|

POPIS: Vlozeni/zména navésti vyvodu, pod nimz vyvod vystu-
puje v urcité sekci soucastky.

HODNOTY: viz Mnoziny pripustnych ASCII znakii
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POZNAMKY: Zména indexu vyvodu zplisobi, ze do navésti se automa-
ticky zapiSe Fetézec obsahujici dekadicky zapis indexu.

10.4.9 Index vyvodu

PARAMETR: Browse > ’Place Pin’ > Place Pin|
Browse > ’Edit Text/Pin’ > Edit Pinl|

POPIS: Vlozeni/zména indexu vyvodu, pod nimz vyvod vystu-
puje v urcité sekci soucastky.

HODNOTY: 0 az 1023

UZITI: Index vyvodu je nezbytny pro napojeni na program
LAYOUT (v némz tvoii ¢islo vyvodu).

POZNAMKY: Zobrazené vivody (na rozdil od napajecich) mohou mit

index 0, ktery oznacuje, ze dany vyvod v urcité sekci
neni pouzit.

Zména indexu vyvodu zpusobi, Zze do navésti se automa-
ticky zapiSe fetézec obsahujici dekadicky zapis indexu.

10.4.10 Umisténi/Provedeni vymény

PRIKAZ: Browse > ’Place Pin’ > Place Pin|Place
Browse > ’Edit Text/Pin’ > Edit Pin|Exchange
POPIS: Tento prikaz zpusobi, ze

e pii umistovani (’Place Pin’) je vyvod umistén do
predlohy,

e pii editaci (’Edit Text/Pin’) se provede zdména
stavajiciho vyvodu v predloze za takovy, ktery od-
povida hodnotam nastavenym v lokalnim menu.

Zaroven je opusténo lokalni menu.
ODKAZY: Vyvod soucastky, Soucastka

11 Chybova hlaseni a upozornéni

Pfti provozu se program SCHEME miize dostat do stavu, kdy neni mozné
z nejruznéjsich pric¢in pokracovat v zapocaté operaci. V takovém pripadé
program ohlési vyskyt chyby a rozpracovanou operaci ukoné¢i. Program
rozeznava nékolik trovni chyb podle dulezitosti:

1 | chybny parametr nebo syntakticka chyba v souboru
vstupné/vystupni chyba

kurzorovy seznam zaplnén

pamét zaplnéna

globalni seznam zaplnén

interni chyba

béhova chyba

N OOt WN

Na nékteré stavy nebo okolnosti program pouze po provedeni operace

upozorni (viz Seznam upozornéni)

11.1 Chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

CHYBA: Error: ...
POPIS: 1.

2. chyba ve vstupnim schematickém souboru

vlozen chybny parametr

PRICINY: 1.

2. Pokud jde o textovy soubor, ziejmé doslo k chybné-
mu zapisu syntaxe nebo vlozeni nespravného para-
metru pfi upravé v textovém editoru. Pokud jde o
soubor binarni, pak chyba pravdépodobné vznikla
jako vysledek chybné diskové operace.

chyba vstupu, preklep

RESENI: 1.
2. Chybu v textovém souboru lze opravit pomoci tex-
tového editoru. Poskozeny binarni soubor opravit

s nejvétsi pravdépodobnosti nelze.

vlozit znovu spravné

ODKAZY: Syntaxe schematického souboru, Chyby
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11.2 Vstupné/vystupni chyba

CHYBA:
POPIS:
PRICINY:

RESENI:

ODKAZY:

(1/0)

Chyba pfi komunikaci se souborem nebo zafizenim.

Error:

Nejcastéji:
1. chybné zadané jméno souboru,
2. plny disk,

3. disketa chranéna proti zapisu.

1. vlozit spravné jméno,
2. zapsat soubor na jiny disk,
3. odblokovat disketu.

Chyby

11.3 Kurzorovy seznam zaplnén

CHYBA:
POPIS:

PRICINY:

RESENI:

ODKAZY:

Error: Cursor list full

Kurzorovy seznam je zaplnén. Nepodafilo se do néj
prenést vSechny pozadované prvky.

Pozadujete (nejéastéji blokovou operaci v editoru), aby
se do kurzorového seznamu pieneslo ze schematu vice
prvki, nez je jeho kapacita.

Ptejit na vyssi verzi programu SCHEME. V nékterych
pripadech muze pomoci zvétseni dostupné paméti.
Chyby

11.4 Pamét zaplnéna

CHYBA:
POPIS:

PRICINY:
RESENI:

Error: Memory is full

Pamét je zaplnéna. Operaci se nepodatilo dokoncit pro
nedostatek paméti.

Malo dostupné paméti.

Zrusit jednoradkové napovédy, jsou-li aktivovany. Prejit
na vyssi verzi programu SCHEME. Pri spousténi v DO-
Su zménit konfiguraci tak, aby bylo vice volné paméti
(XMS). Pii spousténi v DOS-ovském okné Windows pfi-
délit oknu vice paméti.

11.5 Globalni seznam zaplnén

CHYBA:
POPIS:
PRICINY:

RESENI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Global list full
Globalni seznam je zaplnén. Prvek do néj nelze vlozit.

Error:

1. Pokud k chybé doslo pfi ¢teni schematického soubo-
ru, obsahuje ¢tené schema vice prvki, nez na kolik
je globalni seznam nastaven.

2. Pokud k chybé doslo pfi editaci nebo kresleni no-
vych prvki, zfejmé by umisténim dalsiho prvku byl
prekrocen nastaveny rozsah globalniho seznamu.

Piejit na vyssi verzi programu SCHEME. V nékterych
ptipadech muze pomoci rozsifeni dostupné paméti nebo
vypusténi nepouzitych grafickych predloh.

Chyby

Pokud vypadek nastane jiz v pribéhu inicializace pro-
gramu, jde patrné o zavadu 1) pii ¢teni schematického
souboru, jehoz jméno je zaznamenano v konfigura¢nim
souboru, protoze s nim v predchozi seanci program pra-
coval.

11.6 Interni chyba

CHYBA:
POPIS:

PRICINY:

Internal error

Interni chyba. Program pravdépodobné brzy skonc¢i na
béhové chybé.

Tato chyba patrné NENI zptisobena nespravnym ovla-
danim nebo nespravnymi daty. Nejpravdépodobnéjsi
pri¢inou je chyba v programu SCHEME: néjaka situace
nebyla spravné osetfena.

RESENI:

ODKAZY:

11.7 Béhova
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Je pravdépodobné, ze program bude jesté néjakou dobu
pracovat a pak se zhrouti. Je také mozné, Ze po zruseni
operace bude pracovat dal bez chyby. V kazdém ptipadé
doporucujeme seanci co nejdiive ukoncit a restartovat
program.

Sdélte prosim autortim ¢islo chyby a situaci, v jaké se
vyskytla.

Chyby

chyba

CHYBA:
POPIS:
PRICINY:

RESENI:

ODKAZY:

11.8 Seznam

Runtime error
Béhova chyba. Program neni schopen pokracovat.

Tato chyba patrné NENI zptisobena nespravnym ovla-
danim nebo nespravnymi daty. Nejpravdépodobnéjsi
pri¢inou je chyba v programu SCHEME: néjaka situace
nebyla spravné oSetfena.

Pokud k chybé doslo v prubéhu vytvareni grafického vy-
stupniho souboru prostiednictvim adaptéru DLL, neni
vylouceno, ze pfi¢ina je pravé v ném.

Seance bude v pristich okamzicich ukoncena. Pred-
tim se program pokusi vytvorit soubory ERR$$$.Err,
ERR$$$.Cnf a ERR$$S$.Sch.

V nejlepsim pfipadé bude v souboru ERR$$$.Err infor-
mace o chybé uziteénd pro autory (kéd chyby se pro
jistotu v pfistim hldSeni vypise také na obrazovku) a
v souborech ERR$$$.Cnf a ERR$$$.Sch posledni konfi-
gurace programu a posledni stav schematu (v ASCII).
Chyby

upozornéni

ZPRAVA: Local list contains no patterns

POPIS: Lokalni rejstfik neobsahuje zadné piedlohy.

PRICINY: Do schematu dosud nebyly umistény zadné soucastky.

RESENI: Pfedlohu umistované soucéastky hledat prostfednictvim
knihovniho rejstfiku, do néhoz byly pfikazem Librarian
|Add File to Library zafazeny pozadované knihovni
soubory.

ODKAZY: Knihovnik, Knihovna, Cteni knihovny

ZPRAVA: Too many items - menu truncated

POPIS: V menu nejsou zobrazeny vsechny polozky.

PRICINY: nedostatek paméti, nebo piekroceni kapacity menu
(8192 polozek)

RESENI: Pokud to lze, snizit podet zobrazenych polozek. Né-
kdy toho l1ze dosdhnout pomoci masky. Pfi volbé prvku
z knihovny je mozno uzit vybér z konkrétniho knihov-
niho souboru.

ODKAZY: Pamét zaplnéna

ZPRAVA: Search string not found

POPIS: Menu se nezobrazilo, protoze nebylo nalezeno zadné
jméno grafické predlohy, které by vyhovovalo zadané
masce.

PRICINY: prazdny knihovni rejstiik, nespravny knihovni rejstiik,
knihovni rejstiik neobsahuje soubor(y) obsahujici poza-
dované grafické predlohy, nesmyslnd maska

RESENI: zafadit do knihovny pat¥iéné knihovni soubor(y), pfe-
Cist ze souboru spravny rejstiik

ODKAZY: Knihovnik, Umisténi soucastky

ZPRAVA: Library file 77? index created/updated

POPIS: Do knihovniho rejstiiku byly zafazeny polozky, které se
nachazeji v daném souboru, tj. soubor byl zarazen do
knihovny.

PRICINY: Priikaz Librarian|Add File to Library.

Prikaz Librarian|Load, pokud se néjaky knihovni sou-
bor zménil.

Prikaz File|Save nebo Save Sheet, pokud je ukladany
soubor zafazen do knihovny.
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POZNAMKY: Piikazem Add File to Library dojde k zaknihovani
souboru ( ...index created), v ostatnich pfipadech jsou
pouze stavajici odkazy aktualizovany ( ...index upda-
ted).

ZPRAVA: Element out of drawing area

POPIS: Kurzorovy seznam nebyl umistén, protoze zasahuje mi-
mo kreslici plochu.

ZPRAVA: Pin 7?7 multidefined in definitiom "?7?77"/777

POPIS: P#i verifikaci se zjistilo, Ze tento vyvod souéastky (rozu-
mi se s timto indexem) je v dané grafické podobé pred-
lohy definovan vicekrat.

POZNAMKY: Vjyvody oznacené stejnym indexem jsou ptipustné. P¥i
vyhodnocovani vodivosti se s nimi zachézi tak, jako by
uvnitf soucastky byly propojeny. Objevi se pouze ve
vypisu chybovych a varovnych hlaseni.

ZPRAVA: Pin 7?77 wused in sections 777 of 777

POPIS: P#i verifikaci se zjistilo, Ze tento vyvod (rozumi se s tim-
to indexem) je v predloze pouzit v nékolika sekcich sou-
castky.

RESENI: Nemusi jit o chybu. Vyvody oznacené stejnym indexem
jsou pripustné. Pfi vyhodnocovani vodivosti se s nimi
zachézi tak, jako by uvniti soucastky byly propojeny.

POZNAMKY: Objevi se pouze ve vypisu chybovych a varovnych hla-
Seni.

ZPRAVA: Pin 77?7 undefined in 777

POPIS: Pii verifikaci se zjistilo, Ze tento vyvod (rozumi se s tim-
to indexem) v pfedloze neni definovan, a¢ vyvody s vyssi
hodnotou indexu definovany jsou.

RESENI: Nemusi jit o chybu. Pouze upozornéni na mozné opo-
menuti.

POZNAMKY: Objevi se pouze ve vypisu chybovych a varovnych hla-
Seni.

ZPRAVA: Junction cannot be placed

POPIS: Propojovaci znacku nelze umistit na pozadované misto.

RESENTI: Propojovaci znacku 1ze umistit jen na misto spojeni t¥i
¢i vice vodiél nebo vyvodu soucastek.

ZPRAVA: No junction can be removed

POPIS: Kurzor bud neukazuje na propojovaci znacku nebo tuto
znacku nelze smazat.

RESENI: Propojovaci znacku lze smazat, pokud vysledné zapoje-
ni bude smysluplné.

ODKAZY: Vodice, Vyvody soucastek

ZPRAVA: === Creating ...
== Verifying ...

POPIS: Zde ve vypisu chybovych a varovnych hlaseni zacina
verifikace dané soucastky.

PRICINY: Prikaz Browse| ... |Store.

Prikaz Browse| ... |Store As.
Prikaz Browse| ... |Verify.

POZNAMKY: Objevi se pouze ve vypisu chybovych a varovnych hla-
Seni. Pokud nasleduji n€jaké dalsi radky, jsou to hla-
Seni nalezia. Mohou to byt: Pin 7?7 undefined in
??? Pin 7?77 used in sections 7?77 of 7?77 Pin
7?7 multidefined in definition "?777"/777 Pokud
ne, nebylo v predloze nalezeno nic, co by vyzadovalo
nékteré z téchto hlaseni.

ZPRAVA: File contains no pattern

POPIS: Schematicky soubor neobsahuje zadné piedlohy.

PRICINY: ziejmé

RESENI: nezafazovat soubor do knihovny

ODKAZY: Knihovnik, Knihovni soubor

POZNAMKY: Soubor neobsahujici pfedlohy by tvotil pouze zbyte¢nou

polozku v seznamu zaknihovanych soubori, k niz se
nevztahuji zadné polozky v knihovnim rejstiiku.
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ZPRAVA: File already in library

POPIS: Soubor jiz dfive byl zafazen do knihovny.

PRICINY: zfejmé

RESENI: neni tfeba

ODKAZY: Knihovni soubor, Knihovnik

ZPRAVA: Duplicate reference - ...

POPIS: Pii preéislovani by byly rtiznym soucastkam piirazeny
stejné reference.

PRICINY: nevhodné nastaveni parametri precislovani

RESENI: zménit parametry preéislovani

ZPRAVA: References too long

POPIS: Pri precislovani by byly soucastkam prifazeny referenéni
identifikatory, jejichz thrnna délka prekracuje vyhraze-
nou kapacitu.

PRICINY: nevhodné nastaveni parametri precislovani

RESENI: zménit parametry precislovani

ZPRAVA: Reference ...changed to ...

POPIS: Reference ...zménéna na ...

PRICINY: P#i ¢teni bloku/vykresu doslo ke kolizi stdvajicich a ¢te-
nych soucastek, coz bylo vyfeseno automatickym precis-
lovanim.

RESENI: neni tieba

ODKAZY: Parametry pro import referenc¢nich identifikatoru

ZPRAVA: No text marked

POPIS: Nejsou oznaceny zadné textové objekty.

PRICINY: Vsechny textové objekty byly predtim odznaceny.

RESENI: Oznacit pozadované objekty pomoci mnozinovych pfi-
kazu.

ODKAZY: Select, Qualify, Unselect, Toggle

11.9 Seznam

chybovych hlaseni

CHYBA: Syntax error in input file
POPIS: Syntakticka chyba ve vstupnim schematickém souboru.
PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru
RESENI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru
CHYBA: Too many items
POPIS: Pfilis mnoho polozek
PRICINY: Rejsttik (lokalni, knihovni) neni schopen pojmout dalsi
polozky.
RESENI: V piipadé zaplnéni lokalniho rejstiiku:
e odstranit nepouzité predlohy,
e odstranit nepouzitd synonyma pouzitych predloh.
V pfipadé zaplnéni knihovniho rejstiiku:
e vypustit z knihovny néktery soubor,
e zredukovat pocet synonym v knihovnich souborech.
POZNAMKY: Kapacita neni omezena piimo poétem polozek, nybrz
velikosti paméti 65500 byte pro ulozeni celého rejstiiku.
CHYBA: Package list full
POPIS: Seznam pouzder zaplnén
PRICINY: Seznam pouzitelnych pouzder v této predloze neni scho-
pen pojmout dalsi polozku.
RESENI: oznacovat pouzdra kratsimi jmény
POZNAMKY: Kapacita neni omezena pifimo poétem polozek, nybrz

velikosti paméti 256 byte pro ulozeni celého seznamu.
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CHYBA: Duplicate Name
Empty Name

POPIS: Chyba pii vkladéni polozky do rejstiiku (lokalniho, kni-
hovniho). Prézdné jméno neni dovoleno ani v lokdlnim
ani v knihovnim rejstfiku. Vice grafickych ptredloh stej-
ného jména smi obsahovat pouze knihovni rejst¥ik.

PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

RESENI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

CHYBA: Pin definition too complex
Graphics definition too complex

POPIS: Elektrickd cast definice grafické podoby prilis slozita.
Obrazova cast definice grafické podoby prili§ slozité.
Obrazova cast grafické podoby miize obsahovat nejvyse
2000 prvkua. Elektricka c¢ast grafické podoby muize ob-
sahovat nejvyse takové N vyvodd, aby bylo splnéno N
* pocet sekci < 1024.

RESENTI: zjednodusit predlohu

ODKAZY: Graficka predloha

CHYBA: Too many definitions

POPIS: Prilis mnoho grafickych podob v jedné predloze. Gra-
ficka predloha miize obsahovat nejvyse 127 podob.

PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

RESENI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

CHYBA: Definition "?77?7"/7?7 multidefined

POPIS: Grafickd podoba 7777”7 je v ptredloze 77?7 definovana
vicekrat. Jednotlivé grafické podoby uvniti jedné pred-
lohy se musi lisit jménem.

PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

RESENI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

CHYBA: Too many sheets

POPIS: Prilis mnoho vykresti. Schema mutize obsahovat nejvyse
127 vykresu.

PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

RESENI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

CHYBA: Empty sheet name

POPIS: Prazdné jméno vykresu. Vykres musi mit jméno v délce
1 az 7 znaku (i ¢eskych).

PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

RESENI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

ODKAZY: Mmnoziny piipustnych ASCII znakt

CHYBA: Duplicate sheet name

POPIS: Duplicitni jméno vykresu. Jednotlivé vykresy uvnitt
jednoho schematu se musi lisit jménem.

PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

RESENI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

CHYBA: Element out of drawing area

POPIS: Prvek nebyl umistén, protoze zasahuje mimo kreslici
plochu.

PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

RESENI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

CHYBA: Pattern too large

POPIS: Pf#ili§ rozmérné knihovni predloha.

PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

RESENTI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

CHYBA: Pin index too high

POPIS: Pfilis vysoky index vyvodu. Index vyvodu nesmi byt
vétsi nez 1023.

PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

RESENI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

CHYBA: Pin index negative

POPIS: Zaporny index vyvodu. Index vyvodu nesmi byt zapor-
ny.

PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

RESENI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

CHYBA: Pin index not positive

POPIS: Index vyvodu neni vétsi nez 0. Index napéjeciho vyvodu
musi byt vétsi nez 0.

PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

RESENTI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

POZNAMKY: U zobrazenych vyvodi (na rozdil od napajecich) je po-
volena i hodnota 0, kterd oznacuje, ze dany vyvod v ur-
Cité sekci neni pouzit.

CHYBA: Power pin has no name

POPIS: Napajeci vyvod nema jméno. Jméno napéjeciho vyvodu
musi mit 1 az 27 znakd.

PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

RESENI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

POZNAMKY: Jméno napéjeciho v§vodu slouzi k propojeni s navéstimi
vodic¢u.

CHYBA: Pattern cannot be found in library

POPIS: Graficka predloha neni v lokalnim rejstiiku.

PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

RESENI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

CHYBA: Component (section) already exists

POPIS: Soucastka (sekce) se stejnou referenci jiz ve schematu
existuje.

PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

RESENTI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

ODKAZY: Zména sekce soucastky

CHYBA: Bad section number

POPIS: Sekce tohoto c¢isla v pfedloze neexistuje.

PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

RESENI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

ODKAZY: Zména sekce soucastky

CHYBA: Bad definition number

POPIS: Grafickd podoba tohoto porfadového ¢isla v predloze ne-
existuje.

PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

RESENI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

ODKAZY: Definice grafické podoby

CHYBA: Part names not equal

POPIS: Soucastka (néktera jeji sekce) jiz existuje a je jiného
typu (Part Name).

PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

RESENI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru

ODKAZY: Zména jména soucastky Zména typu pouzdra

CHYBA: Packages not equal
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POPIS: Soucéstka (nékterd jeji sekce) jiz existuje a ma jiné po-
uzdro (Package).
PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru
RESENI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru
ODKAZY: Zmeéna jména soucastky Zména typu pouzdra
CHYBA: Values not equal
POPIS: Soucéstka (nékterd jeji sekce) jiz existuje a mé jinou
hodnotu (Value).
PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru
RESENI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru
ODKAZY: Zmeéna jména soucastky Zména hodnoty
CHYBA: Component name is empty
POPIS: Prazdné jméno soudastky.
PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru
RESENI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru
ODKAZY: Zména jména soucdstky
CHYBA: Component reference is empty
POPIS: Préazdna reference soucastky.
PRICINY: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru
RESENI: viz chybny vstup/chyba ve vstupnim souboru
ODKAZY: Editace referenc¢niho identifikatoru
CHYBA: Net is too complex; some elements probably not
found
POPIS: Spoj je prilis komplikovany, nékteré jeho casti pravdeé-
podobné nebyly nalezeny.
RESENI: Odstranit nadbyte¢né vodice.
POZNAMKY: Nastane v piipadé, Ze spoj ma charakter slozité sité.
CHYBA: No part name; can not be saved
POPIS: Grafickd pfedloha neobsahuje ani jedno jméno (Part
Name), proto nemtize byt zafazena do lokalniho rejst¥iku.
RESENI: Pomoci Add Part Name je tfeba soucastce pridélit jmé-
no.
CHYBA: Power pin already exists
POPIS: Napéjeci vyvod jiz existuje.
PRICINY: Snazite se o uloZeni napajeciho vyvodu, ktery jiz je
v této grafické podobé obsazen.
CHYBA: Cannot load DLL driver (Error code???)
POPIS: DLL adaptér nelze precist.
PRICINY: nejéastéjsi chybové kédy:
0 >  nedostatek paméti, chybné DLL
1 > chyba I/O
2,3 > soubor *.DLL nenalezen
8 >  nedostatek paméti
20 >  chybné DLL
RESENI: e pouzit spravnou verzi DLL adaptéru,
® ovérit, ze *.DLL soubor se nachazi ve stejném adre-
safi jako Scheme.Exe
CHYBA: Improper DLL driver
POPIS: DLL adaptér neni ve formatu FORMICA.
RESENI: pouzit spravnou verzi DLL adaptéru
CHYBA: Missing entry point in the DLL driver
POPIS: DLL adaptér neobsahuje procedury nezbytné pro pou-
) ziti v tomto kontextu.
PRICINY: Chybné napsany adaptér, nespravna (starsi) verze.
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RESENTI: pouzit odpovidajici verzi DLL adaptéru

CHYBA: Tool table empty

POPIS: Tabulka nastroju grafického adaptéru je prazdna.

PRICINY: Chybny konfigurac¢ni soubor *.Chc.

RESENI: Pouzit DLL adaptér bez konfigura¢niho souboru. Pokud
je chyba v souboru *.Chc, ktery se ¢te automaticky
pii zavadéni DLL adaptéru, bude nutno konfiguracni
soubor smazat ¢i jinak odstranit z dosahu programu
SCHEME.

CHYBA: Redefinition not allowed

POPIS: Zadanou klavesu nelze predefinovat makrem.

RESENI: zvolit jednu z predefinovatelnych klaves:

e (F1) az (F10),

e (Shift-F1) az (Shift-F10),
e (Ctrl-F1) az (Ctrl-F10),
o (Alt-F1) az (Alt-F10),

o (Alt-0) az (Alt-9),

o (Ctrl-A) az (Ctrl-Z).

CHYBA: Macro key has not been defined

POPIS: Zadana klavesa nebyla definovana jako makro, nelze
tedy jeji definici zrusit.

CHYBA: Terminated by user

POPIS: Graficky vystup do souboru pferusen uzivatelem.

PRICINY: Vystup byl pferusen kldvesou (Ctrl-Break).

RESENI: spustit vystupni operaci znovu

POZNAMKY: Operace bude ukonéena, jakmile to dovoli pouzity vy-
stupni adaptér.

CHYBA: Not enough memory to load prompts

POPIS: Do paméti se nepodafilo nacist jednoradkovou napoveé-
du ze souboru Scheme.Prm .

PRICINY: Nedostatek pameéti.

RESENI: Zmensit naroky na pamét. Pokud to nejde, obejit se
bez jednoradkové napovédy.

CHYBA: Reference list full

POPIS: Souhrnna délka referen¢nich identifikatora presahla vy-
hrazenou kapacitu.

PRICINY: Pro ulozeni referenci je k dispozici souc¢tova délka 65500
byte. Tato kapacita byla prekrocena.

RESENI: Zkratit identifikatory.

ODKAZY: Precislovani

POZNAMKY: Jeden identifikdtor zabere L+4 byte paméti, kde L je
jeho délka ve znacich.

CHYBA: Not enough capacity for preview

POPIS: Kapacita prohlizeCe ptfedloh piekrocena, soucastka se

_ nezobrazi.

PRICINY: Prilis rozsahla soucastka. Malo paméti.

RESENTI: neni nezbytné

ODKAZY: Priibézné zobrazovani predloh

CHYBA: Required bitmap too wide Required bitmap too
high

POPIS: Kapacita grafického vystupu pfekrodena. Sitka/vyska
vysledné bitmapy prilis velka.

PRICINY: Prilis velké zvétseni. Prili§ vysoké rozliseni.

RESENTI: Zmensit format. Snizit rozliSeni vystupu.

ODKAZY: Graficky vystup

CHYBA: Tool colors equal to background
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POPIS:
PRICINY:
RESENI:

ODKAZY:

Barva nastroju je stejna jako barva pozadi.

Nevhodny vybér barev nastroju nebo barvy pozadi.

Zménit nastroje. Zvolit jinou barvu pozadi.

Graficky vystup

11.10 Ovérovaci dotazy

DOTAZ: File has been changed: Save ...7
Element has been changed: Store ...7
KONTEXT: . |Load
. |Delete ...
. |IBack To Scheme

PRICINY: Nasledujici operaci maji byt zrusena data, kterd dosud

nebyla uloZena do souboru (do schematu).

ODPOVEDI: Y (levé tla¢itko mysi) > nejprve se data ulozi a
pak se provede pozado-
vana operace

N (stfedni tlacitko) > pozadovani operace se
provede, aniz se data
ulozila

Esc (pravé tlacitko) >  operace se neprovede

PODMINKY: Dotaz se objevi, jen pokud od posledniho ulozeni do

souboru (do schematu) byla data zménéna.

DOTAZ: File already exists: Overwrite ...7

KONTEXT: . |Save

. 1Go

PRICINY: Nasledujici operaci ma byt prepsan jiz existujici soubor,

pripadné soubory.

ODPOVEDI: Y (levé tla¢itko mysi) >  plvodni soubor stejné-
ho jména je prepsan
novym

N (stfedni tlacitko) >  tento zapis se neprove-
de, pfip. sekvence za-
pist do vice soubora
pokracuje

A (jen z klavesnice) > stejné jako Y, navic
potla¢i dotazy pii za-
pisu dalsich soubort
v sekvenci

Esc (pravé tladitko) >  tento zapis se nepro-
vede, sekvence zapisa
konci

PODMINKY: Dotaz se objevi po zméné jména souboru.

DOTAZ: Pattern ...already exists in local library.

Continue?

KONTEXT: Browsel| . |IName, Package, ...|Add Part Name >

New Part Name

Browse| ... |Store As

PRICINY: Vkladdané synonymum grafické pfedlohy je stejné jako
synonymum jiné predlohy, kterd jiz ve schematu exis-
tuje. Predloha daného jména mize byt ve schematu
nejvyse jedna, tedy je nutno rozhodnout, kterd z nich
to bude.

ODPOVEDI: Y (levé tlacitko mysi) >  operace po-
kracuje, jméno pfiradit
editované predloze

N (stfedni tlacitko) > operace se neprovede,
jméno ponechat puvod-
ni predloze

Esc (pravé tlacitko) > operace se neprovede,
jméno ponechat ptivod-
ni predloze

POZNAMKY: Jména je odejmuto ptivodni predloze az v okamziku

ulozeni nové predlohy do schematu.

DOTAZ: This part should be placed as a structure.

Continue ?

KONTEXT: Place|Component (Mask)

Place|Component (Choice)

PRICINY:

ODPOVEDI:
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Pouzita predloha obsahuje v fetézci Package kli¢ové slo-

vo SCALE, které naznacuje, Zze by méla byt vlozena do

schematu jako grafickd struktura a ne jako soucastka.
Y (levé tlac¢itko mysi) >
N (stfedni tlacitko) >
Esc (pravé tlacitko) >

operace pokracuje
operace se neprovede
operace se neprovede

12 Syntaxe schematického souboru

Sc

hematicky soubor v textové podobé sestiava na lexikalni drovni z kli-

éovych slov (napf. Layout), levych a pravych zavorek (), celych &isel a
fetézcl uzavienych v uvozovkach (napf. "C123").

Symboly pouzité pro zapis syntaxe:

= >  oddélovac definovaného neterminalniho symbolu od
definujicich fetézct v syntaktickém pravidle
| >  oddélovac alternativ
. >  konec syntaktického pravidla; miize nasledovat komentar
[x] >  zadny nebo jeden vyskyt x
=] >  zadny nebo nékolik vyskyti x
xyz D> termindlni symbol xyz
(w) >  neterminalni symbol
Poznamky:

e mezera, tabelator a ukoncovac¢ fadku jsou oddélovace textu;

e pokud nepovinna polozka chybi, uzije se dfive uvedena hodnota (neni-
li fe¢eno jinak);

e do slozenych zavorek { a } lze vlozit libovolné dlouhy komentar tam,
kde je mozno napsat oddélovac.

(ASCII znak) > viz Mnoziny piipustnych ASCII znaku
(soufadnice) > -16300 az 16300
(vlajky) > 0az 127
(&islo kvadrantu) > Oaz3
(thel) > 0 az 16000 ( = 360°)
(¢islo sekce) > 0Oaz3l
(pouzité orientace vyvodd) > 0 az 15
(orientace vyvodu) > 1,2 4,8 (LBR,T)
(atribut vyvodu) > 0az 31 (8 = Clk, 16 = Dot)
(velikost pisma) > 1 az 1000 (nasobit 6)
nebo
velikost pisma) > 0 az 1000 (nasobit 6)
délka vyvodu) > 0 az 1000
index vyvodu) > 0 az 1023
poradi grafické podoby) > 0 az 126 (pofadi v menu)

(
(
(
(
(
(méfitko)
(
(
(
(
(

zobrazované soufadnice) 0 (absolutni), 1 (relativni)
-1, 1 az 32 (-1 = neuréeno)
velikost indext vyvodu) 0 az 32 (nésobit 6)

>
>
>
velikost propojovacich znacek) >
>
>
>

1 az 32
velikost kurzorového rastruy) 1 az 1000
velikost obrazového rastru) 1 az 1000

poradi zobrazovaného vykresu) 0 az 126 (pofadi v menu)

soufadnice X) = (soufadnice).

soufadnice Y) = (soufadnice).

pozice) = (soufadnice X) (soufadnice Y).
etézec) = "[(ASCII znak)]".

((Fetézec) [(Fetézec)]).

pozice kotvi¢ky) = (pozice).

prazdny fetézec) = "".

napis) = ((Fetézec) (pozice kotvi¢ky) [(velikost pisma) [vlajky]]).

(
(
(
(F
(multi-fetézec) =
(
(
(
(

multi-napis) = ((multi-Fetézec) (pozice kotvicky) [(velikost pisma)
[viajky]]).

(schematicky soubor) =
obrazového vystupu)].

[(popis pFedloh)] [(popis vykresu)] [(nastaveni

(popis predloh) = Library ([(popis pfedlohy)]).
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(popis vykresu) = Layout ({(jméno vykresu) [(popis rozloZeni
obdélniki)] [(popis rozlozeni ¢ar)] [(popis rozlozeni obloukt)] [{popis
rozloZeni kruznic)] [(popis rozloZeni ndpist)] [(popis rozloZeni navésti)]
[{popis rozloZeni sou&astek)] [{popis rozloZeni struktur)]).

(nastaveni obrazového vystupu) = Setup ([(parametry pro vykres)]
(parametry pro schema)).

(popis predlohy) = ([(informativni text)] (levy dolni roh pfedlohy)
(pravy horni roh pFedlohy) (&islo posledni sekce) (jména predlohy)
(prvotni reference) (ndzev pouzdra) (definice grafické podoby)
[{definice grafické podoby)]).

(informativni text) = (Fetézec).

(levy dolni roh pfedlohy) = (pozice).
s opa¢nymi znaménky

pravy horni roh prfedlohy) = (pozice).

o~ o~

&islo posledni sekce) = (Cislo sekce).

o

jména predlohy) = (multi-napis).
prvotni reference) = (napis).

nazev pouzdra) = (ndpis).

o~~~

definice grafické podoby) = Definition ((jméno podoby) (vyvodova
¢ast podoby) (obrazova &ast podoby)).

(jméno podoby) = (fetézec).
(vyvodovd &ést podoby) = (odkaz na jinou definici) | (popis vyvodu).

(odkaz na jinou definici) = ((jméno vzorové podoby) [(jméno vzorové
predlohy)]).
pokud neni uvedena vzorova predloha, mysli se tim soucasna

(jméno vzorové podoby) = (Fetézec).
(jméno vzorové predlohy) = (Fetézec).

(popis vyvodi) = ([(rozméry vyvodové &asti)| [(popis zobrazitelnych
vyvod()] [(popis napéjecich vyvoda)]).

(rozméry vyvodové &asti) = ((levy dolni roh) (pravy horni roh) (pouzité

orientace vyvodi)).
levy dolni roh) = (pozice).
pravy horni roh) = (pozice).

(
(
(popis zobrazitelnych vyvodii) = Pins ([(zobrazitelny vyvod)]).
(popis napdjecich vyvod(l) = Power ([{napdjeci vyvod)]).

(

zobrazitelny vyvod) = ({indexy vyvodu) (pozice kotvi¢ky) (atribut
vyvodu) (navésti vyvodu) (jméno vyvodu) [(orientace vyvodu) [(délka
vivodu) [(viajky)]]))-

(indexy vyvodu) = (index vyvodu) | (multi-index vyvodu).
pocet "multi” polozek podle poétu sekci

(ndvésti vyvodu) = (ndpis) | (multi-napis).
pocet "multi” polozek podle poctu sekci

(pozice kotvi¢ky) = (pozice).
(jméno vyvodu) = (napis).
(multi-index vyvodu) = ({index vyvodu) [{index vyvodu)]).

(napéjeci vyvod) = (index vyvodu) ((jméno napéjeciho vyvodu))
((navé&sti napajeciho vyvodu)).

(jméno napdjeciho vyvodu) = (Fetézec).

(navésti napdjeciho vyvodu) = (Fetézec).

(obrazova &ist podoby) = (odkaz na jinou definici) | (popis obrazku).
(

popis obrazku) = ([(rozméry obrazové &asti)] [(popis rozlozeni
obdélniki)] [(popis rozloZeni &ar)] [{popis rozloZeni obloukd)] [{popis

rozlozeni kruznic)] [(popis rozloZeni népisii)] [(popis rozloZeni navésti)]).

(rozméry obrazové ¢&asti) = ((levy dolni roh) (pravy horni roh)).
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popis rozloZeni obdélnikll) = Boxes ([{obdélnik)]).
popis rozloZeni ¢ar) = Lines ([(&ara)]).

popis rozlozeni obloukil) = Arcs ([(oblouk)]).

popis rozloZeni textll) = Text ([(text)]).
popis rozloZeni ndvésti) = Labels ([(navésti)]).

(

(

(

(popis rozlozeni kruznic) = Circles ([(kruznice)]).

(

(

(obdélnik) = ({levy dolni roh) (pravy horni roh) [(vlajky)]).
(

pokud chybi nepovinné polozka (konec 2), tento tsek navazuje na
predchozi

(konec 1) = (pozice).
(konec 2) = (pozice).

(kruznice) = ([(soufadnice X stfedu) [(soufadnice Y stfedu) [(polomér)

[(viajky)]]ID -
(oblouk) = ((kvadrant) | (libovolny oblouk)).

(kvadrant) = (¢&islo kvadrantu) [(soufadnice X stfedu) [(soufadnice Y
stfedu) [(polomér) [(vlajky)]]]].

(libovolny oblouk) = 4 (po&ate¢ni bod) (thel) [(soufadnice X stfedu)
[(soufadnice Y stfedu) [{vlajky)]]].

(soufadnice X stfedu) = (soufadnice).

(soufadnice Y stfedu) = (soufadnice).

(potateéni bod) = (pozice).

(text) = (ndpis).

(navésti) = (napis).

(jméno vykresu) = (Fetézec).

(popis rozloZeni soucdstek) = Components ([(sekce)]).
(popis rozlozeni struktur) = Structures ([(sekce)]).

(sekce) = ((pozice kotvicky) (vlajky) ({jméno) (reference) (hodnota)
(pouzdro)) [[(pofadi grafické podoby)] (¢&islo sekce)]).
pokud nepovinné polozky chybi, dosadi se nuly

(jméno) = (napis).

(reference) = (ndpis).

(hodnota) = ({prazdny Fetézec)) | (napis).
(pouzdro) = (napis).
(

parametry pro vykres) = (zobrazované soufadnice) (méfitko) (pozice
vyfezu) (pocatek relativnich soufadnic) (pozice kurzoru).

(pozice vyfezu) = (pozice).

(pocatek relativnich soufadnic) = (pozice).

(pozice kurzoru) = (pozice).

(parametry pro schema) = (velikost indexii vyvod() (velikost

propojovacich znaéek) (velikost kurzorového rastru) (velikost
obrazového rastru) (pofadi zobrazovaného vykresu) (metrické méfitko).
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Kresleni kruhového oblouku (vnitini bod) 29, 31, 31, 46
Kresleni kruhového oblouku (zacatek) 29, 30, 31, 46
Kresleni kruhu (obvod) 29, 31, 31, 46
Kresleni kruhu (stied) 29, 31, 31, 46
Kresleni kruznice (obvod) 29, 31, 31, 46
Kresleni kruznice (stfed) 29, 31, 31, 46
Kresleni obdélniku (pevny bod) 29, 30, 30, 46
Kresleni obdélniku (protilehly vrchol) 29, 30, 30, 46
Kresleni plného obdélniku (pevny bod) 29, 30, 30, 46
Kresleni plného obdélniku (protilehly vrchol) 29, 30, 30, 46
Oznac vodivy spoj 16, 25, 36, 50
Posunuti (tazeni) 16, 17, 25, 29, 33, 33, 34, 45, 50, 61, 72
Posunuti bloku prvkid — Ozna¢ druhy bod 25, 29, 34, 34
Posunuti bloku prvkt — Ozna¢ prvni bod 25, 29, 33, 33, 34, 49
Posunuti jednoho prvku — Vybér prvku 18, 25, 26, 29, 30, 33,
33, 34, 48
Posunuti skupiny 29, 33, 34, 34, 49
Precisluj referenci (dalsi soucastka) 25, 36, 36, 49
Piecisluj referenci (prvni soucéastka) 25, 36, 49
Premisténi 29, 32, 32, 33, 50, 60, 61, 71, 72
Pfemisténi bloku prvkia — Oznaé¢ druhy bod 25, 29, 33, 33
Premisténi bloku prvki — Oznaé¢ prvni bod 25, 29, 32, 32, 33,
48, 52
Premisténi jednoho prvku — Vybér prvku 25, 26, 29, 30, 32, 32,
33, 48
Premisténi skupiny 29, 32, 33, 33, 48
Pfidej/Uber prvek do/ze skupiny prvka (Kopirovani) 25, 29, 34,
35, 35, 49
Pridej/Uber prvek do/ze skupiny prvka (Oznaceni) 25, 36, 50
Pfidej/Uber prvek do/ze skupiny prvkia (Posunuti) 25, 29, 34,
34, 49
Pfidej/Uber prvek do/ze skupiny prvki (Pfemisténi) 25, 29, 33,
33, 34, 48, 49
Pfidej/Uber prvek do/ze skupiny prvka (Vymazani) 25, 29, 35,
35, 49
Tvarovani 17, 29, 33, 33, 45
Unmisténi navesti 25, 29, 31, 46, 48, 73, 75
Umisténi nezavislého textu 29, 31, 46, 48, 73, 75
Umisténi propojovaci znacky 16, 18, 25, 29, 31, 46
Umisténi skupiny prvka prectené ze souboru 29, 35, 50
Umisténi soucastky, grafické struktury 19, 25, 29, 29, 4648, 73—
75
Umisténi vybrané ¢asti grafické podoby 29, 32, 72
Unmisténi vyvodu soucastky 29, 32, 46, 48, 76, 77
Vybér objekti uvnitf a na hranici bloku - druhy bod 25, 36, 36
Vybér objekti uvnitf a na hranici bloku - prvni bod 25, 36
Vybér objektt uvnitt bloku - druhy bod 25, 36, 36
Vybér objektt uvniti bloku - prvni bod 25, 36
Vybér vyrezu — Oznac¢ druhy bod 36, 36
Vybér vyrezu — Oznaé prvni bod 36, 36
Vymazani bloku prvka — Oznaé¢ druhy bod 25, 29, 35, 35
Vymazani bloku prvka — Ozna¢ prvni bod 25, 29, 35, 35, 49
Vymazani jednoho prvku 18, 25, 29, 35, 35, 49
Vymazani skupiny 29, 35, 35, 49
Zména textu/soucédstky 25, 29, 32, 47-49, 70, 73-75
Zména textu/vyvodu 25, 29, 32, 48, 49, 70, 73, 75-77
Rezim textového kurzoru 23, 67
Rezim ukladani grafickych predloh 66, 75
Rezimy kurzoru 29
Rotace obrazu na kreslici plose 26, 39, 41
Rozméry 40, 40
Rychly vybér souboru pro Cteni ze seznamu 24, 37, 37

Shérnice 16, 17, 17, 18, 23, 25, 26, 29, 33, 48, 53, 63, 67

Sekce soucastky 19, 19, 20, 21, 25, 30, 56, 57, 68, 69, 72-75, 77, 80,
81, 83

Seznam chybovych hlaseni 25, 37, 68, 77, 79

Seznam spoju / seznam chyb 19-22, 37, 38, 38, 39, 42, 57, 58, 64, 69,
70, 79

Seznam upozornéni 25, 37, 68, 77, 78

Schema 15, 16-22, 25-27, 30, 32-38, 4042, 44-50, 52, 59-61, 63, 68—
70, 72, 74-78, 80

Schematicky soubor 16, 18, 20, 24, 25, 27, 37, 38, 50, 51, 60, 61, 66,
68, 77-79, 83
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Signalizace chyby 67, 67

Signalizace stisknuti chybného tlacitka 67, 67

Soubory 18, 22, 37, 37, 38-42

Soucastka 15-18, 18, 19-21, 23-27, 29-34, 38, 42, 44, 47-51, 56, 57,
59, 60, 62-64, 67, 69, 70,72-83

Souradnice 16, 17, 20, 22, 25, 40, 66, 82

Specialni napisy 17, 75

Specifikace vykresu pro vystup 26, 37, 39-41, 41, 42

Spoleéné parametry 22, 43, 68, 69, 70, 82

Styl vkladani segmenti 29, 45, 45

Sufix pro importované referen¢ni identifikatory 60, 61

Svislé posunuti popisu vzhledem k vychozimu bodu 64, 65, 65

Syntaxe schematického souboru 66, 77, 82

Text s pruhem 24, 24, 31, 32, 75

Textova okénka 67

Textové substituce 23, 24, 51, 51, 52

Typ ¢ary pro zobrazeni pisma 18, 70, 70

Typ pouzdra (Package) 17-19, 19, 20, 24, 26, 30, 55, 56, 59, 62-64,
67-70, 73, 74, 76, 79, 81-83

Ubirani operandua 23, 50, 50, 52-58, 64, 79

Uhel segmentt 17, 29, 33, 45, 45

Ulozeni predlohy 22, 66, 68, 72, 72, 75, 76, 79

Ulozeni predlohy pod uréenym jménem 22, 72, 72, 75, 76, 79, 82

Umisténi / Editace vyvodu soucastky 20, 32, 46, 48, 49, 69, 76, 76, 77

Umisténi ¢tvrtkruznice 16, 17, 19, 26, 30, 36, 45, 46, 46, 67, 83

Umisténi grafické struktury 20, 29, 43, 45, 46, 46, 47, 48, 69

Unmisténi kruhového oblouku 16-19, 23, 30, 36, 45, 46, 46, 63, 67, 83

Umisténi kruhu 16-18, 31, 45, 46, 63

Umisténi kruznice 16-19, 26, 31, 36, 45, 46, 63, 67, 83

Umisténi napisu na soucasné pozici kurzoru 70, 70

Umisténi navésti 31, 45, 46

Umisténi obdélniku 16-19, 26, 30, 45, 46, 63, 67, 83

Umisténi plného obdélniku 16, 17, 30, 45, 46

Umisténi popist soucastek do vychozich poloh 51

Umisténi propojovaci znacky 18, 31, 45, 46, 62, 79

Umisténi soucastky (volba z menu) 29, 45, 46, 46, 47, 48, 78, 82

Umisténi soucdstky (vybér jménem nebo maskou) 20, 29, 43-46, 46,
47, 48, 78, 82

Umisténi textu 18, 31, 45, 46

Umisténi vyvodu soucastky 32, 45, 46

Umisténi/Provedeni vymény 32, 76, 77

Umisténi/Vymeéna soucastky/textu 30, 73, 74, 74, 75

Umisténi/Vymeéna texta 31, 73, 75

Umistovaci piikazy 16, 18, 22, 25, 26, 29-32, 45, 45, 46-48, 78

Undo 22, 35, 58, 59

Undo/Redo 22, 58, 59

Uprava textového Fetézce 31, 73, 75, 75

Usporadani souboru 37, 38

UZij volnou referenci 74

Uziti grafického vystupu 17, 18, 20, 22, 26, 27, 37, 39-42, 66, 69, 81,
82

Uziti knihovny 27

Uziti seznamu spoju / seznamu chyb 17, 27, 38, 39, 42, 48

Velikost indext vyvodu 62, 62, 82

Velikost pisma 31, 73, 75, 82

Velikost propojovacich znacek 18, 62, 62, 82

Velikosti 16, 62, 62, 63

Verifikace vyvodu 19, 68, 72, 72, 79

Verze programu SCHEME 20, 24, 26, 37, 78

Vkladani ceskych znaka 23, 24, 24, 31, 67, 68, 80

Vlozeni informativniho textu 20, 67, 68, 69, 74, 83

Vlozeni jména piredlohy 44, 45

Vlozeni jména soucastky 24, 27, 43, 44, 46, 47, 47, 72, 74

Vlozeni jména zdrojového souboru 47, 47

Vlozeni méritka 61, 62, 82

Vlozeni napéjeciho vyvodu 71, 71

Vlozeni nazvu makra 68, 68

Vlozeni nového jména pro predlohu 72, 72

Vlozeni okamzité hodnoty poméru ,vnitini jednotky /mm* 68, 69, 70

Vlozeni parametrt 61

Vlozeni rozméru vykresu v milimetrech 40, 40

Vnitini jednotky/mm 16, 20, 25, 26, 40, 66, 66, 69

Vodié¢, vodivy spoj 15-17, 17, 18, 22, 23, 25, 26, 29, 31, 33, 34, 36, 42,
46, 48, 50, 53, 57, 58, 63, 64, 67,79-81

Vodorovné posunuti popisu vzhledem k vychozimu bodu 64, 64, 65

Volba atributu vyvodu 20, 32, 38, 42, 51, 76, 77, 82
Volba formatu (pfipojeni DLL adaptéru) 27, 38, 42
Volba jména predlohy 44, 45, 45

Volba jména soucastky 20, 25, 27, 43, 44, 46, 47, 47, 67, 72, 74
Volba typu formatu 40, 40

Vstupné/vystupni chyba 24, 77, 78

Vybér a modifikace nastroju pro kresleni car 26, 39, 41, 41, 82
Vybér barvy pro zvolenou polozku schematu 27, 41, 41
Vybér dotcenych sekci soucastek 56

Vybér dotéenych soucastek 23, 56

Vybér dotcenych spoja 57, 57

Vybér grafické podoby 52

Vybér chybnych spojua 23, 57, 58

Vybér jednoho z péti popist soucastky 64, 64
Vybér knihovniho souboru 27, 43, 44, 46, 47, 47, 72, 74
Vybér knihovniho souboru s nejvyssi prioritou 28, 43, 43
Vybér kombinace orientaci vyvodu 64, 64, 65, 82
Vybér logického typu 22, 53

Vybér méritka 61, 61

Vybér napajecich vyvodu soucastek maskou 58
Vybér nastroje pro zvolenou polozku schematu 27, 41, 41
Vybér neosetfenych vyvodu soucastek 57

Vybér objektd uvniti a na hranici bloku 36, 52
Vybér objektd uvnit bloku 22, 36, 52

Vybér ostatnich zédkladnich objekta 53, 53, 54
Vybér skrytych textd 23, 55

Vybér soudastek 23, 56, 56, 57

Vybér soucastek bez predlohy 57

Vybér soucastek intervalem referenci 56, 57

Vybér soucastek maskou 23, 56

Vybér soucastek s nepouzitou sekci 56, 56

Vybér soucastek s nepouzitou sekci 56, 56

Vybér soucastek s urcitym poctem sekci 56, 56
Vybér soudastek v intervalu referenci 57

Vybér specidlnich napisia 75

Vybér spojovych car 53, 53

Vybér spojovych car s obecnym thlem 53

Vybér spoju 57, 57, 58, 64

Vybér svislych texti 55

Vybér textovych objektu 23, 54, 54, 55, 56

Vybér textd maskou 51, 55

Vybér textu podle velikosti 22, 55

Vybér velikosti vykresu 40, 40

Vybér viditelnych textt 55

Vybér vodorovnych textt 55

Vybér vsech ¢tvrtkruznic 53, 53

Vybér vsech diagonalnich spojovych ¢ar 53

Vybér vSech dolnich vyvodu 58

Vybér vsech dotcenych vyvodi 58

Vybér vSech grafickych struktur 53, 54

Vybér vsech hornich vyvodi 58

Vybér vSech jmen vyvodu 55

Vybér vsech kruhovych obloukt 53, 54

Vybér vsech kruznic 53, 54

Vybér vsech levych vyvoda 58

Vybér vsech napisu 54

Vybér vSech napist hodnota 55

Vybér vsech napisii jméno 55

Vybér vSech napist pouzdro 55

Vybér vSech napisi poznamka 55

Vybér vsech napisu reference 23, 51, 54

Vybér vSech navesti 54

Vybér vsech navésti vyvodu 55

Vybér vSech nepfipojenych vodica 23, 53

Vybér vsech obdélniki 53, 53

Vybér vSech obecnych car 53

Vybér vsech ostatnich zakladnich objektd 53, 53
Vybér vSech pravouhlych spojovych ¢ar 53

Vybér vsech pravych vyvodi 58

Vybér vSech propojovacich znacek 53, 54

Vybér vsech prvka 23, 52

Vybér vSech sbérnic 53

Vybér vsech soucastek 56, 56

Vybér vsech spojovych car 53, 53

Vybér vsech textovych objekti 54, 54

Vybér vsech utrzenych navésti 56

87



REJSTRIK

Vybér vsech vodi¢a 53

Vybér vsech vyplnénych kruznic 53, 54

Vybér vsech vyplnénych obdélnikt 53, 54

Vybér vsech vyvodu 58

Vybér vsech vyvodu se znackou ,,Clock“ 58

Vybér vsech vyvodu se znackou ,Dot“ 58

Vybér vsech vyvodu soucastek 57, 57, 58

Vybér vsech vyvodu s urcitym atributem 58

Vybér vsech vyvodu urcité délky 58

Vybér vykresu 52

Vybér vykresu pro ¢teni ze souboru 50, 60, 60

Vybér vykresu pro zapis do souboru 61, 61

Vybér vyvodu 58, 58

Vybér vyvodu soucastek 57, 57

Vybér vyvodu soucastek maskou 57

Vybér vyvodu soucastek se skrytym jménem 57

Vybér vyvodu soucastek s viditelnym jménem 57

Vybér ze zvyraznénych texta 51

Vyhledéani dalsiho vyskytu fretézce 59, 59

Vychozi atributy napisu 19, 20, 68, 69, 70

Vychozi bod pro umisténi textu popisu 64, 64, 65

Vykres 15, 16, 16, 18, 19, 21, 24, 26, 32-34, 36, 41, 42, 44, 50, 52,
59-61, 65, 67, 80, 83

Vymazani bloku prvku 35, 48, 49

Vymazani jednoho prvku 18, 31, 35, 48, 49, 79

Vymazani skupiny 22, 23, 35, 48, 49

Vymezeni vystupniho okénka 40, 40

Vynechani soucasného jména 75, 76

Vynechani vSech zbyvajicich prazdnych / kolidujicich jmen 75, 76

Vypusténi jednoho ze jmen predlohy 68, 69, 69

Vypusténi jednoho z pouzder 68, 69, 69

Vyftazeni souboru z knihovny 43, 43

Vystup seznamu spojii/seznamu chyb do souboru 27, 38, 42

Vystupni okénko 39, 40, 40

Vytvareni zaloznich soubori 66

Vytvofeni makra 23, 25, 68, 68

Vytvoreni nové predlohy 20, 22, 43, 43, 66

Vytvorfeni odvozené pfedlohy (vybér jménem nebo maskou) 22, 43, 44,
44, 47, 66

Vytvofeni odvozené predlohy (vybér z menu) 43, 44, 44, 47

Vytvoreni odvozené predlohy od zvyraznéné soucastky 44, 44

Vytvofeni soubort pro vystupni zafizeni 17, 26, 37, 42, 81

Vyvod soucastky 15-20, 20, 21, 23-26, 29, 31, 32, 36, 38, 42, 49, 51,
56-59, 62—64, 67, 72, 76, 77, 79, 80, 83

Vzdalenost uzlt kurzorového rastru 26, 62, 62, 82

Vzdélenost uzla obrazového rastru 26, 62, 63, 82

Vzorovy help pro chybové nebo varovné hlaseni 28, 28, 37

Vzorovy help pro parametr 28, 28

Vzorovy help pro potvrzovaci dotaz 28, 28

Vzorovy help pro piikaz 28, 28

Vzorovy help pro rezim kurzoru 28, 28

Vzorovy help pro submenu 28, 28

Zahrnout do prohledavani 59, 59, 60

Zahrnout do vyhledavani vsechny polozky 59, 60
Zachytna vzdalenost 25, 29, 32-36, 66

Zakladni nastaveni barev a rozméru car 63

Zakladni pojmy 15

Zakladni umisténi napisu 70, 70

Zamén reference soucastek 75

Zamén sekce soucastek 75

Zaména Ciselné skupiny 52

Zaména prefixu reference 52, 52

Zaména sufixu reference 52

Zaokrouhleni svislé souradnice 64, 65, 65

Zapis do vystupniho souboru véetné nepouzitych predloh 44, 65
Zapis indexu vyvodu 71, 71, 77

Zapis jména vyvodu 71, 71, 80

Zapis knihovny 27, 28, 43, 43

Zapis konfigurace vypisu 27, 38, 42, 42

Zapis konfigurace vystupu 27, 37, 39, 42

Zapis konfigura¢niho souboru 24, 65, 65, 6668

Zapis navésti vyvodu 71, 71

Zapis sady maker do souboru 23, 68, 68

Zapis skupiny (mnoziny) prvkd do souboru 50, 51, 51, 61
Zapis souboru 18, 20, 22, 37, 37, 65, 66, 78

Zapis vybraného vykresu do souboru 51, 60, 61, 61, 78

Zarovnani textu 64, 65

Zatazeni souboru do knihovny 43, 43, 78
Zména atributu vyvodu 51

Zména délky vyvodu 51

Zmeéna grafické podoby 20, 30, 72, 73, 74, 82
Zména hodnoty nebo poznamky 30, 73, 74, 81
Zména jména grafické podoby 71, 72, 72, 83
Zména jména soucastky 30, 47, 48, 73, 73, 74, 80, 81
Zména jména vykresu 60, 61, 61, 83

Zména logického typu 51

Zména orientace textu 23, 51

Zména predlohy soucastky 47, 48, 73, 74
Zména prislusnosti operandu 23, 50, 50, 52-58, 64, 79
Zmeéna sekce soucastky 30, 73, 74, 80, 82
Zména synonyma soucastky 73, 73

Zména textu/soucédstky 18, 22, 32, 48, 49
Zména textu/soucédstky/vyvodu 18, 32, 48, 49
Zména typu pouzdra 30, 73, 74, 80, 81

Zména velikosti texta 23, 51

Zména viditelnosti texti 23, 51

Zména znacky ,,Clock” 51

Zména znacky ,Dot“ 51

Znacka ,,Clock“ 32, 51, 58, 76, 77

Znacka ,,Dot“ vyvodu 32, 51, 58, 76, 77
Zobrazené polozky 18, 20, 26, 62, 62
Zobrazeni historie hlasSeni a upozornéni 22, 25, 68, 72, 79
Zobrazeni chybnych prvku 38, 62, 63, 63, 64
Zobrazeni tabulky maker 68, 68

Zobrazeni verze programu 37

Zobrazované jednotky 25, 66

Zobrazované soufadnice 25, 26, 40, 66

Zpusob vytvoreni unikatniho identifikatoru 30, 49, 69, 73, 74
Zruseni grafické podoby 71, 72

Zru$eni jednoradkovych napovéd 28, 37, 37, 78
ZruSeni jména predlohy 20, 44, 44, 45

ZruSeni makra 68, 68

ZruSeni napéajeciho vyvodu 71, 71

ZruSeni operace 75, 76

Zruseni predlohy 20, 44, 44, 45

ZruSeni schematu 37, 38

Zru$eni vSech jmen 68, 69, 69

ZruSeni vSsech maker 68, 68

Zru$eni vykresu 22, 38, 60, 61

Zrusit vsechny polozky vyhledavani 59, 60
Ztracena navésti 63, 64

Zvétseni vybraného vytrezu 36, 61, 61

Zoliky* 24, 24, 27, 47, 51, 55-59, 78
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