FORMICA 4.9 | Prebied parametri program
[ ]

e rozliSeni 0,025 mm nebo 0,001”
Navrhovy systém pro plosné spoje o 16 vrstev

e rozmér desky az 800 x 800 mm

e 16 logickych typt spojové ¢ary
e 128 logickych typu péjeciho bodu (také typu annulus a thermal)
e oblouky, ¢eské (a slovenské) napisy

e az 32000 objekti na desce

e podpora pro technologii SMD

e histogramy a nejmensi kostry spoji

e moznost editace nebo interaktivni vkladani netlistu

e ucinny, konfigurovatelny autorouter s optimaliza¢nimi prichody

e nastavitelné ceny a vahy, prace v okné a na mnoziné oznacenych vyvodii

e ,rozlévani medi“

e podpora pro inverzni napéajeci vrstvy

e kontrola zapojeni, izolac¢nich vzdalenosti a navrhovych pravidel

e statistiky rozmeéri prvku, délky spoju a plochy médi

e odtazeni, pfesuv, rotace a zrcadleni bloku; mazani bloku

e kopirovani bloku s automatickym preznacenim
e ruseni libovolnych edita¢nich operaci (,,undo®)

e blokové operace rozsiritelné na uzivatelem vybranou mnozinu objektu; Fada
editacnich operaci nad oznacenymi objekty

° v V d [ J
Ed lt Or p ].OS neho Sp OJ e e vice nez 40 kritérii pro urceni prislusnosti objektu k mnoziné
vpocty sjednoceni, priniki, rozdili a dopliku mnozin
a autorouter

e deska pouzitelna jako knihovni soubor a naopak
e pribézné konfigurovatelny knihovnik

e vybér prvki z knihovny jménem, maskou a z menu

pfiru&ka} Ui ivat ele e graficky editor knihovnich prvka pfimo v programu

e vstup netlistu ve formatech Formica a RACAL-REDAC
e prevod plosnych spoju z F. Mravence verze 3.x

e pievod knihoven ze systému RACAL-REDAC CadStar

e konfigurovatelné, optimalizujici vystupni generatory

e vystupy matrice pro fotoplottery Gerber, Emma, Admap 4, Admap 5

e vystupy pro NC vrtacky Excellon, Posalux a Merona

e vystup matrice a dokumentace na laserové tiskarny (6 rozliSeni, tisk ve stupnich
Sedi), tryskové tiskdrny (6 rozliSeni), maticové tiskdarny (14 rozliseni), HP-GL
plottery, a do formatu PCX

e specialni népisy (expandované pii vystupu)

e preddefinovana a uzivatelsky definovatelna makra
e priibézné zobrazovana jednoradkova napovéda

e kontextové citlivy help (i k dialogtim a chybovym hldsenim
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1 UVOD: NAVOD

Predmluva

Manudly je nejlépe necist; a programy, u nichz je manudl nezbytny, je 1épe
neuzivat. Spravné navrzeny program se chova pravé tak, jak ocekavate i bez
studia pfirucek. Problém jeho manudlu proto neni v tom, ze by snad byl na-
plnén nepodstatnymi informacemi — jeho problémem je zvyraznit v zaplavé
textu, z nejvétsi ¢asti vénovaného formalnimu popisu bézného a samoziejmého
chovani programu, ta mista, kterd uzivateli ukazuji, kde je chovéni programu
netriviadlni nebo kde mu poskytuje nové moznosti, které by treba na zakladé
svych zkuSenosti s podobnymi programy ani neoc¢ekaval. Nejde tedy o to, odli-
$it podstatné od nepodstatného, ale predpokladatelné od zajimavého. Protoze
vSak systematickd ¢ast manudlu rozhodné neni urcena k systematickému ¢teni,
spise nez formulace v textu vas na jeho zajimava mista upozorinuje znacka na
okraji, jakou vidite i zde.

Manual ovSsem musi obsahovat presny popis vSech prikazi a parametri progra-
mu; a protoze editor plosného spoje v systému FORMICA 4.2 jich ma stovky,
nejvétsi ¢ast jeho prirucky (kapitoly 4 az 7) zapliuje popis chovani programu
v jednotlivych rezimech, funkce ptrikazu a vyznamu vSech parametra a chybo-
vych hlaseni. Spise nez co délaji rtizné piikazy vés vSak asi bude zajimat, co
mate délat vy, abyste pomoci tohoto navrhového systému obdrzeli ty vysledky,
které si prejete.

Predchozi verze programu LAYOUT byly uzivany mnoha zpusoby: od navrhu
malych jednovrstvych desek bez schematu i seznamu spoji, na nichz navic
byly soucéastky umistény jen jako nezavislé pajeci body, az po zasuvné desky
do PC s mnoha sty soucastek, navrzené v paté konstrukéni t¥idé, nebo jesté
raznymi potisky a nepajivymi maskami a s dalsimi technologickymi vrstvami.®
Optimélni postup pfi nadvrhu drobné desti¢ky obsahujici napf. pfechod mezi
dvéma konektory, jakou zkuSeny navrhaf vytvoii pomoci programu LAYOUT
béhem nékolika minut, se pritom zcela lisi od postupt vhodnych pro navrh a
kontrolu slozité a neptrehledné desky s tisicem souéastek. Navrh navic obvykle
nebyva primocarym procesem, v némz byste pouze postupovali krok za krokem
vpied; ¢asto se chcete (a vétsinou muzete) také vracet o jeden ¢i nékolik kroki
zpatky. Proto neni vibec snadné poskytnout navod, jak desky navrhovat —
nasledujici kapitola 1 se o to vSak pfece pokusi alespon pro typicky postup na
typické desce. Tim také je jedinou ¢asti manudlu, kterou muze byt uziteéné
si souvisle precist jesté pred zahdjenim vaznéjsi prace s programem.

Ma-li program mit tak intuitivni ovladéni, jak naznacuje prvni odstavec pred-
mluvy, musi uzivateli poskytovat jakousi predstavu, co se vlastné déje v jeho
nitru. K tomu vSak naprosto neni tfeba zadnych exaktnich definic; ¢asto po-
stac¢i neformalné ukazat, s jakymi objekty program pracuje, a pravé to déla
kapitola 2.

Ve 3. kapitole najdete popis ovladani programu na obecné urovni, platny
nezavisle na tom, v kterém jeho misté se pravé nachéazite.

Kapitola 4 se vénuje jednotlivym rezimum ukazatele a pro né specifickému
chovani programu. Nejobsahlejsi je 5. kapitola, ktera popisuje veskeré prikazy
a parametry v celém stromu menu programu LAYOUT, s vyjimkou téch, jenz
jsou umistény v jeho dvou rozsdhlych a navzajem analogickych podstromech,
uréenych pro generovani vystupu. Ty jsou popsany v samostatné kapitole 6
(v predchudcich systému FORMICA ostatné ke generovani vystupt slouzily
oddélené programy).

Predposledni kapitola 7 uvadi prehled vSech chybovych hladseni. Konec¢né 8.
kapitola se zabyva soubory vztahujicimi se k programu LAYOUT, zejména
syntaxi souboru desky a konfigura¢nich souboru vystupnich zafizeni.

1 Uvod: navod

1.1 Instalace

Jestlize spustite program Install.Exe, dodany na instala¢ni a/nebo volné $ifi-
telné disketé, a odpovite kladné na vSechny jeho otézky, vytvoii se vam (mj.)
adresaie C:\FORMICA\LAYOUT a C:\FORMICA\SCHEME (pfip. jen jeden z nich, pokud
jste zakoupili jen jediny editor). Ackoliv muzete béhem instalace misto téch-
to jmen adresaf (nebo pismena disku) zadat libovolné jind, budeme v tomto
manualu vzdy pfedpokladat tato jména. Uvedend dvé jména adresait je velmi
vhodné prfidat do parametrt ptikazu PATH, coz vam dovoli spoustét programy
systému FORMICA z kteréhokoliv dalsiho adresafe. Abyste soubory dodané se
systémem oddélili od téch, které budete postupné vytvaret sami, lze doporucit
zaloZeni dalSich pracovnich adresaiu, napt. pro kazdy projekt nebo dokonce
kazdou desku, kterou navrhujete.

Do uvedenych adresaia program Install.Exe expanduje z archivu nékolik de-
sitek rtznych soubort, jejichz blizsi popis naleznete v kapitole 8. Neni tfeba
snazit se v nich ihned podrobnéji orientovat; pro zahajeni prace sta¢i spustit
program Layout-7.Exe, kde misto otazniku stoji ve skutecnosti pismeno D, F,
L nebo P podle toho, zda mate freeware, omezeny systém, anebo systém pro
realny ¢i chranény rezim procesoru.

S instalaci systému souvisi také volba grafického driveru. Tim je vzdy sou-
bor jménem FM_Graph.Drv (umistény v tom adresafi, v némz mate editor
Layout-7.Exe), do néhoz program Install.Exe zapsal driver grafické desky
VGA. Prejete-li si rozliSeni obrazovky zménit, nakopirujte do tohoto souboru
jiny driver, odpovidajici moznostem grafické desky vaseho pocitace. Prikazem

17 této fady navic vybocuji napf. potisky pfistrojovych panela ¢i vykresy,
v minulosti vytvofené riaznymi navrhafi pomoci predchidct verze 4.2, ackoliv
ti k tomu ptavodné nebyli urceni.

MS-DOSu to muzete provést napi. takto:
copy VESA800.Drv FM_Graph.*

1.2 Letmy start

V tomto oddile popiSeme nejkratsi cestu od seznamu spoji (netlistu) az k tech-
nologickym vystuptim, pfi¢emz vynechame jakékoliv odboc¢ky — at uz by byly
uzitecné ¢i pouze zavadéjici. Budeme vychéazet z predpokladu, ze systém je ve
stavu, v kterém byl nainstalovan, s vyjimkou toho, Zze do pracovniho adresare
byly navic doplnény konfigura¢ni soubory pro zvolena potizovaci zafizeni.

e Prvnim krokem po spusténi programu je volba rastru desky mezi palco-
vym a metrickym, kterou provedete prepinacem Dimensions|Basic Grid.
Samotna standardni knihovna Lib.PCB je v palcovém rastru (do né&hoz
také bylo prevedeno nékolik jejich metrickych soucastek); budete-li pra-
covat v metrickém, rozméry a souradnice kazdé soucastky prevzaté z pal-
cové knihovny se pfi tom do metrického rastru zaokrouhli (a naopak).
Rastr, ktery si zvolite, by nejspise mél odpovidat rastru, v némz jsou
pouzdra vétsiny soucdastek na vasi desce.

e Nyni muzete prikazem Netlist|Load Netlist precist soubor *.PNL vytvo-
feny programem SCHEME ze schematu navrhované desky. Tento soubor
obsahuje seznam spoji (netlist) i seznam souéastek, které se béhem je-
ho ¢teni program LAYOUT pokousi vyhledat v knihovné a umistit je
podél spodniho okraje pracovni plochy. Program pak vypise do tabulky
nazvy soucastek, které nenalezl; zde vSak prozatim predpoklddame, ze
v knihovné byly vSechny.

e Ted uz je mozno ve volné ¢&asti pracovni plochy ohrani¢it prostor
pro desku: Rohové znacky miuzete pfevzit z knihovny (pfikazem
Place|Component |Get from Library) nebo je nakreslit spojovu ¢arou po-
moci menu Place|Line a prikazu Draw Line. Pripadny obrys desky na-
kreslite ¢arou v nepajivé masce, jejiz sitku (cca 1 mm) si vyberete v me-
nu Place|Line a vrstvu nastavite pfikazem Layers|Default Layer. Jako
konstrukéni otvory vam poslouzi pajeci body vhodného logického typu,
jenz si vyberete z tabulky vyvolané pfikazem Place|Pad, ktery vam také
dovoli umistit je na desku.

e Na desku nyni muZete rozmistit soucastky, které pomoci piikazu
Edit|Pick and Move (ten lze vyvolat i standardnim makrem (Alt-F8)) pie-
nesete z jejich vychozich poloh. Obvykly postup je od nejvétsich k nej-
mensim, od slozitych k jednoduchym. (Absolutni pfednost samoziejmé
maji soucastky s mechanickou vazbou na okoli desky, napt. konektory
¢i upeviiovaci otvory.) Voditkem pfitom jsou vzdu$né spojky, které se
od prenasSené soucastky dynamicky prepojuji k nejblizsim s ni propo-
jenym vyvodim jiz rozmisténych soucastek. Budete-li si prat prenaset
vice u sebe lezicich (napf. jiz rozmisténych) souc¢astek najednou, pomuize
vam piikaz Edit|Window|Move, ktery vyvolate také standardnim makrem
(Ctrl-M).

o Mezivysledky je vhodné obcas zapisovat na disk, abyste méli k ¢emu se
vratit zpét, pokud se dopustite chyby nebo se dostanete do slepé ulic¢-
ky. K tomu slouzi piikaz Files|Save Board; poté, co mu zadate jméno
souboru, muzete nadéle uzivat standardni makro (F2).

e Jakmile jsou soucastky rozmistény, lze jiz spustit autorouter, pro kte-
ry nejprve nastavite logické typy spojové ¢ary a prokovky (v menu
Place|Line|Line Type, resp. ...|Via Type). Pravdépodobné bude vhodné
oblast, v které ma autorouter pracovat, omezit okénkem, k ¢emuz slouzi
parametr Autorouter|Grid & Window|Routing in Window. Samotné okénko
umistite pomoci pfikazu Placel|Window. Nejjednodussi zpusob, jak au-
torouter spustit, poskytuje pfikaz Autorouter|Route All. Bezprostied-
né predtim muzete nastavit velikost modulu jeho rastru parametrem
Autorouter|Grid & Window|Router Grid; preddefinovany rastr je 1,27 mm.
Autorouter bude pracovat na vrstvach A a B, kterymi jsou, pokud jste
mezitim neurcili jinak, vrstvy ¢islo 5 a 10.

e Jednoduché zapojeni asi autorouter propojil iplné; na nékterych spojich
slozité a husté osazené desky mohl selhat. V takovém pripadé je tfeba od-
stranit zjevné prekazejici vodice. To lze nepftilis pohodlné udélat pomoci
pifikazu Edit|Delete, lépe, ale komplikovanéji miizete nejprve odznacit
vsechny prvky piikazem Select|Unselect|All Elements (standardni mak-
ro Ctrl-U), poté oznacit spojky nebo celé vodice uréené k odstranéni po-
moci piikazu Edit|Mark Link ((Ctrl-K)), resp. Edit|Mark Track ((Ctrl-T)),
a nakonec oznacenou mnozinu odstranit prikazem Edit|Group|Erase. Pak
muzete autorouter spustit znovu, ale predtim obratite pofadi navrhu spo-
jek piikazem Autorouter|Reverse Order.

e Je-li deska propojena Uplné nebo je nenavrzenych spojek jen nékolik,
mozna bude misto odstranovani nevhodné navrzenych vodicu stacit spus-
téni optimalizace piikazem Autorouter|Optimize. Béhem optimaliza¢ni-
ho pruchodu, v némz odstranuje a na zakladé novych cen a vah opét
navrhuje vSechny zvyraznéné vodice, se autorouter prubézné pokousi
znovu navrhnout i ty spoje, na nichz dfive selhal. Pomoci paramet-
ru Autorouter |Number of Passes mizete autorouteru pripadné predepsat
provedeni vice optimaliza¢nich prichodid najednou a nechat jej (tfeba i
po desitky minut) pracovat samostatné.
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e Tim je deska hotova, a zbyva uz jen vygenerovat vystupy. Jsou-li vSe-
chny konfiguraéni soubory opravdu pripraveny, staci vam je pifikazem
Files|Artwork|Read Configuration postupné pfecist (¢imz zaroven pfipo-
jujete prislusné adaptéry) a vyvolanim piikazu Go ! v témZe menu vytvo-
fit soubory nebo sady souborti, sestavajici z dokumentace desky, vsech
matric, a také vrtaciho programu, ktery vsak vytvarite pomoci analogic-
kého menu Files|NC Drill.

Cely tento postup zkracené ukazuje také animovana demonstrace, kterou mu-

1.3 Kontroly

Tim, co se vam vzdy nejvice vyplati udélat nad rdmec nejjednodussiho postu-
pu popsaného v predchozim oddile, je zcela urcité ovéfeni spravnosti desky.
Jestlize jste postupovali pfesné podle minulého oddilu bez jakékoliv odbocky,
snad byste zadnou kontrolu provadét nemuseli; ve skutecnosti ale do popsané-
ho postupu navrhu témér vzdy néjak zasdhnete, a tim také vnesete moznost
vzniku chyb.

Nasledujici vycet uvadi poradi kroku, které byste méli udélat pred generovanim
vystupt (a navic vzdy, kdy si prejete desku uvést do néjakého konzistentniho
stavu).

e Nejprve odznacte vSechny prvky piikazem Select|Unselect|All Elements
nebo standardnim makrem (Ctrl-U).

e Prikazem Edit|Cleanup pak pospojujte segmenty.

e V tabulce vyvolané prikazem Netlist|Statistics se pfesvédcite, zda na
desce nezustaly nepropojené spojky nebo dokonce zkraty oproti netlistu.
Ty si muzete zvyraznit piikazem Netlist|Compare.

e Chcete-li se presvéddit, zda jste v prubéhu prace omylem nesmazali né-
kterou soucastku, prectéte samotny seznam spoju prikazem Files|Read
File Items|Read File s uzitim pfepinace Files|Read File Items|Netlist.

e Pokud jste zatim nenarazili na zadnou zavadu, zapojeni desky nyni od-
povida pozadovanému, takze muzete ovérit izolaéni vzdalenosti prikazem
Dimensions|Check Violations|All Layers.

e Zjistite-li pfitom poruseni vzdélenosti mezi otvory, mize to znamenat
dva pajeci body lezici na sobé (a zpravidla také zlomeny vrtak pii vyrobé
desky).

e Nakonec zbyvéa najit a posoudit podezielé jevy: volné konce segmentt
spojovych Car zvyraznite prikazem Select|Select|Lines|Unbound, neza-
pojené péjeci body pfikazem ...|Pads|Unbound, prekryvajici se segmenty
na téze vrstvé piikazem ...|Lines|Covered. Napisy lezici na sobé na vo-
divé vrstvé najdete pri testovani izola¢nich vzdélenosti, mate-li zapnuty
piepinac¢ Text to Text. Prikazem Select|Select|0ff Grid Ones muzete
také oznacit vSechny mimorastrové objekty a ovérit, zda uzivaji nezaok-
rouhlené souradnice imyslné.

K prvnimu a druhému kroku uvedeného postupu byste se méli vracet pokazdé,
kdy jste pfi opravé chyb provedli néjaké editacni zasahy. Podle jejich povahy
pak sami rozhodnete, zda je tfeba zbyvajici kroky znovu provést vSechny.

1.4 Jak se zorientovat?

Tento oddil uvadi nékolik vzajemné se doplnujicich zpusobt, jak se na obra-
zovce orientovat ve slozité a nepfehledné desce:

e Podle urovné podrobnosti, s jakymi si pravé prejete pracovat, muzete
v menu Graphics|Items, pfip. Graphics|Thresholds nastavit zobrazova-
ni tf¥id objektt. Chcete-li napt. vidét, co je pod pajecimi body, budete
zobrazovat pouze jejich obrysy; jestlize potiebujete zjistit, jak jsou uspo-
fadany jednotlivé segmenty, nastavite zobrazovani jejich os.

o V menu Graphics|Layer Colors miizete potlacit zobrazovani vrstev, které
véas pravé nezajimaji, napf. vnitfnich napajecich nebo potisku. Vrstvy
nepajivé masky (kterad je v zadsadé odvozena z vnéjsich vodivych vrstev)
jsou ostatné potlaceny jiz v prednastavené konfiguraci zobrazovani.

e Chybéjici spojky (,krysi hnizda“) lze zobrazit piikazem Netlist|Show
Rats’ Nest. Pro zobrazeni vSech spojek jedné soucastky ji staci v re-
zimu ukazatele Move (Pick) (standardni makro (Alt-F8)) ,zdvihnout“ a
klavesou (Esc) hned zase vratit zpét na desku.

e Prejete-li si zjistit, jak vypada urcity vodi¢, zvyraznite jej pirikazem
Select|Mark Track (standardni makro (Ctrl-T)); jestlize jej teprve vytva-
fite, mate pro zvyraznéni celého spoje k dispozici prikaz Select|Mark Net

((Ctr-N)).

e Mnozinové operace vam poskytuji dalsi a podstatné sir$i moznosti
zvyrazinovani objektt podle vami vytvorenych kritérii.

e SpiSe nez byste drobnéjsi soucastku hledali na desce, muzete ji najit podle
jejiho nazvu prikazem Jump|Component v abecedné setfidéném menu.

1.5 Co kdyz v knihovné chybi soucastka?

Uvedeny vycet kroku predstavuje standardni postup pro rozsifovani knihovny:

e Do editoru souéastky piejdete piikazem Place|Component|Create (jde-li
o novou soucastku) nebo Place|Component |Edit (odvozujete-li ji od sta-
vajici).

e Vyvody soucastky vlozite pomoci menu Place|Pin nebo Placel|Row of
Pins.

e S uzitim menu Place|Comp. Name je vhodné umistit nazev soucastky; pa-
rametry napisu, ktery by jinak systém doplnil sdm, by vdm nemusely
vyhovovat. Aby bylo pouzdro vytvafené soucastky pozdéji mozno glo-
balné upravovat pomoci prikazu Replace All, je nezbytné vlozit i jeho
oznaceni (pfikazem Place|Comp. Package.)

e V editoru soudastky muzete pridat do vrstvy potisku i jeji obrys, upev-
novaci otvory ¢i méd.

e Prikazem Quit se vracite s vytvorenou soucastkou do editoru desky.

e Kdykoliv predpokladate jeji opakované uziti, méli byste soucastku vlozit
do knihovny. K tomu staci ulozit soubor desky, precist knihovni soubor
piikazem Files|Load Board, soucastku prevzit ze souboru desky piikazem
Place|Component |Get from File, umistit ji, a k souboru desky se vratit
piikazem Files|Pick Recent Files.

Standardni knihovni soubor Lib.PCB je asi vhodnéjsi ponechat bez za-
sahtl a pro svoje soucastky si vytvorit knihovnu vlastni. (K programu
LAYOUT ov$em miuzete pfipojit vice knihovnich soubort zaroven a tém
svym priradit vyssi prioritu.)

e Chcete-li se z néjakého duvodu tpravam knihoven (nebo knihovnam
viibec) vyhnout, miZete si pfikazem Place|Component |Get from File sou-
castku také vypljcit z jiné desky. (Aby vSak na desce, s niz pravé pracuje-
te, vypadala stejné, je zddouci dodrzovat konvence pro rozméry logickych
typt prvku.)

1.6 Desku netvori jen soucastky a spoje

Oproti postupu popsanému v oddile 1.2 na desku obvykle pfidavate jesté dalsi
objekty:

e Pomoci menu Place|Copper miizete na vodivych vrstvach ,rozlévat med*
nebo vyplnit ¢i vysrafovat predem ohranicené oblasti.

e Nepajiva maska se vam automaticky odvozuje od pajecich bodu uzitych
na desce. Neméli byste ji vSak nechat zasahovat aZ k okraji desky (staci ji
omezit ¢arou podél obrysu desky, vedenou na ptislusné vrstvé) a podobné
odmaskujete také méd pod krystaly a chladiéi.

e Pro vrstvu potisku je zddouci usporadat vSsechna oznaceni soucastek, aby
se nepiekryvala (po piechodu na vrstvu potisku standardni makro (F8)),
a zorientovat je do ¢itelné polohy. Vzhledem k mozZnostem sitotisku bude
nejspise treba také zvétsit sifku ¢ary, kterou jsou tyto napisy kresleny.

e Na sadu matric ovSem nepatii jen samotna deska, ale také jeji techno-
logické okoli: stiihaci znacky (vzdy lezici vné desky), zakladaci kfize a
orientaéni znacka. Naleznete je jako soucastky ve standardni knihovné.

e Napisy muzete na desku umistovat do vrstvy potisku stejné jako na vodi-
vou vrstvu. Mate-li instalovan pfislusny ovladac¢ klavesnice (anebo trochu
trpélivosti se zaddvanim specialnich kédt), mohou také mit vSechna ceska
(¢i slovenskéd a némeckd) diakritickd znaménka.

e Protoze v knihovné nemuseji byt jen skutecné soucastky, muzete do ni
zaradit naptriklad své logo.

o Casto je z ekonomickych duvod@t vyhodné pofizovat vicendsobné mat-
rice, které vam dovoluji 1épe vyuzit rozméry piifezu. K tomu ob-
vykle nestaci desku nékolikrat okopirovat na pracovni plochu prikazem
Edit|Window|Copy; jednak se nemusi do seznamu ukazatele vejit cela, jed-
nak by tim byla precislovana oznaceni soucastek. Misto toho je tieba
soucastky rozlozit s uzitim prikazu Edit|Change|Explode, vysledek ulozit
do pracovniho souboru a ten pfikazem Files|Read File Items|Read File
opakované ¢ist na vzdy znovu uvolnéné misto pracovni plochy.

1.7 Vicevrstvé desky

Samotny program LAYOUT nedefinuje zadné pfedem urcené usporadani vr-
stev. (Jedinou podminkou je, ze ¢isla vodivych vrstev museji nasledovat v sou-
vislé radé.) Abyste vSak mohli s ndvrhovym systémem pohodlné pracovat, je
rozumné prijmout néjakou konvenci. Nasledujici tabulka jako ptiklad uvadi
piifazeni vrstev, které uziva standardni knihovna.
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Cisla uziti vrstev

0, 15 potisk: vnéjsi obrysy soucastek
1, 14 | potisk: vnitfni obrysy soucastek
2,13 potisk: oznaceni soucastek

3, 12 | rezerva pro technologii (lepidlo)
4, 11 | nepajiva maska

5, 10 | vnéjsi vodiva vrstva

6, 9 vnitfni signalova vrstva

7, 8 | vnitini napajeci (inverzni) vrstva

Pokud se z néjakého divodu rozhodnete je zménit, udélate nejlépe, jestlize si
nejprve vytvorite kopii standardni knihovny a tu pak zménite pomoci mno-
zinovych operaci, které vam dovoluji prenaset oznacené prvky z jedné vrstvy
na jinou. Analogické operace muzete zaroven provést s tabulkou rozméru pro-
stfednictvim prikazii v menu Dimensions|Tools.

Program LAYOUT podporuje také inverzni vrstvy, které typicky slouzi jako
vnitini napajeci. MuZete na nich uzivat specialni pajeci body, prstence (An-
nulus) a tepelné mustky (Thermal Pad). VSechny vyvody soucastek, jejichz
pajeci body jsou na téze vrstvé opatfeny tepelnymi mustky, jsou pfi vypoctu
konektivity povazovany za spojené. Na inverznich vrstvach muzete vést i sig-
nalové spoje provedené metodou délicich ¢ar (anebo napajeci vrstvu rozdélit
na nékolik oblasti), program vsak do vypoétu konektivity nic z toho nezahrne.

1.8 Jak prizpusobit vystup?

Vsechny podstatné kroky postupu generovani vystupnich soubori pro techno-
logicka zafizeni ve zkratce podava nasledujici vycet:

e Nemate-li konfigura¢ni soubor pro zvolené vystupni zafizeni (a jeho pa-
rametry se lisi od hodnot ptreddefinovanych v programu), budete muset
napsat novou tabulku nastroji. Za tim tucelem pfipojite DLL adaptér
zaFizeni (pfikazem Files|Artwork|Load Driver) a pfednastavené hodnoty
zapiSete prikazem Files|Artwork|Write Configuration do konfigura¢niho
souboru. V tomto souboru pak pomoci vhodného editoru (napi. edit
z MS-DOSu) upravite sekci Tools, do niz piepiSete parametry nastroju
(typicky clonek nebo vrtakt) podle tabulek dodanych provozovatelem za-
fizeni. Syntax konfigura¢niho souboru a vyznam parametra jsou popsany
v kapitole 8.

e Parametry Files|Artwork|Options|+ Tolerance a ...|- Tolerance nasta-
vite toleranéni pasmo tak, aby — zjednodusené fe¢eno — vypoctené pri-
fazeni nastroju odpovidalo u co nejvice logickych typu prvki vasemu
prani.

e Ngkteré nastroje asi stejné budete muset vybrat ruéné (pomoci menu
Files|Artwork|Pad Tools a ...|Line Tools); napt. clonky specidlniho tva-
ru program nikdy nepfifadi automaticky. Také tyto modifikace vypocte-
ného prirazeni se ukladaji do konfiguraéniho souboru.

e Soucasti parametri zafizeni je i velikost zakladni jednotky. (Byva to
0,01 mm, 0,001”, 0,001 mm atd.) Pfislusné hodnoty v pfipadé potieby
upravite v menu Files|Artwork|Equipment Scaling.

e V menu Files|Artwork|Transformations nastavite transformace souradnic
pro strany A a B. Pfipadné zrcadleni zavisi na technologii a pozadavcich
vyrobce.

o Pomoci menu Files|Artwork|Layer Sides a ...|File Extensions si vy-
berete vrstvy ke generovani a pfipony jmen vystupnich soubort. Je-li
vystupni zafizeni pfipojeno k pocéitaéi, postac¢i misto pripony zadat jeho
jméno.

o Nyni uz muzete pfikazem Files|Artwork|Go ! vygenerovat vSechny vy-
stupni soubory. Jestlize se pouzita konfigurace generatoru v nécem od-
liSovala od standardniho nastaveni vystupniho zafizeni, nezapomeiite ji
ulozit do separatniho konfigura¢niho souboru.

Uvedeny postup se plné vztahuje napf. na fotoplotter; pro bitové mapované
zafizeni nebo NC vrtacky plati pfiméfené.

1.9 Makra

Makra bezesporu usnadnuji ovladani systému s tak rozsahlou strukturou menu,
jakou mé program LAYOUT. Jejich uziti je vSak Sirsi:

tfebujete byt jisti, Ze jste nevynechali zadny krok.

o Ovliddéani systému FORMICA muzete pfipodobnit jinému, ktery znéate
lépe.

e I kdybyste se uzivani maker zcela vyhnuli, méli byste si alespon pro-
hlédnout nésledujici tabulku standardnich maker dodavanych v souboru
Layout.Mac — ta vas totiz také upozornuje na dilezité a frekventované
operace s programenm.

klavesa funkce klavesa funkce
(F1) napovéda (Alt-1) rastr 1,25 mm
(Alt-F1) pfedchozi ndpovéda | (Alt-2) rastr 2,5 mm
(Shift-F1)  obsah napovédy (Alt-4) rastr 0,25 mm
(F2) zapis$ soubor (Alt-5) rastr 0,5 mm
(F3) precti soubor (Alt-6) rastr 0,625 mm
(Alt-F3) pfredchozi soubory (Alt-8) rastr 0,125 mm
(F5) kresli vodi¢ (Alt-0) rastr 0,025 mm
(Ctrl-F5) uhel segmenti (Ctrl-A) strana spoju
(Alt-F5) preklop segmenty (Ctrl-B) strana soucastek
(Shift-F5)  vezmi typ cary (Ctrl-C) kopiruj okénko
(F6) kresli oblouky (Ctrl-D) maz prvky
(Alt-F6) kresli kruznice (Ctrl-E) smaz okénko
(F7) péjeci body (Ctrl-1) neutralni rezim
(F8) odtahuj (Ctrl-K) oznacuj spojky
(Ctrl-F8) vloz vrchol (Ctrl-L) vyber vrstvu
(Alt-F8) posunuj (Ctrl-M)  posun okénko
(F9) odtahuj skupinu (Ctrl-N) oznacuj spoje
(Alt-F9) posunuj skupinu (Ctrl-R) relativni soufadnice
(F10) hlavni menu (Ctrl-S) vrstva potisku
(Alt-F10) edituj soucastku (Ctrl-T) oznacuj vodice
(Ctrl-U) odznaé vse
(Ctrl-W)  umistuj okénko

2 Zakladni pojmy

2.1 Pracovni plocha

Pro navrh desky plosného spoje mate k dispozici pracovni plochu, kterou v sy-
stému FORMICA 4.2 miizete chapat jako jemnou ¢tvercovou sit o rozméru 32
X 32” nebo 800 x 800 mm, jejiz souradnice bézi v obou osiach od hodnoty 0
po 32000 jednotek. (Osa X je pfitom na obrazovce orientovana doprava a osa
Y vzhiru, takze pocéatek souradnic je v levém dolnim rohu pracovni plochy.)

Obrazec plosného spoje vytvaiite umistovanim jednotlivych prvka do pracovni
plochy na celoéiselné souradnice této sité.

S vyjimkou pajecich bodu maji prvky obrazce v pracovni plose jesté tieti sou-
fadnici, a tou je ¢islo vrstvy.

2.2 Jednotky

Systém FORMICA 4.2 pracuje s vnitinimi jednotkami, jejichz velikost muzete
volit mezi 0,001” a 0,025 mm (podle toho, zda pravé navrhujete desku s pre-
vahou palcovych nebo metrickych soucastek). V téchto jednotkich jsou pak
udéavany vSechny soufadnice (napf. koncové body car, stfedy népisi a paje-
cich bodu, stfedy a poloméry obloukt atd.) a také rozméry pajecich bodi a
sirky car.

Hodnoty udavané v téchto jednotkach jsou vzdy celociselné.

2.3 Vrstvy

Skutecéna deska plosného spoje se skladéd z nékolika vrstev, jako jsou vnéjsi a
prip. vnitini vodivé vrstvy, nepajiva maska nebo potisk. V systému FORMICA
4.2 mé deska 16 vrstev, ¢islovanych 0 az 15. Systém vzdy predpoklada, ze
vrstva s ¢islem Y, kde X < Y < Z, lezi mezi vrstvami s ¢isly X a Z.

Navic je tfeba prijmout néjakou konvenci ohledné poradi vrstev a orientace
desky. Knihovny dodavané se systémem FORMICA vzdy vychézeji z pfedpo-
kladu, ze se v editoru na desku divate ze strany soucastek a ze vrstvy na této

Pro téely nékterych ptikazi (umistovani éar nebo napisti, autorouter, vypliio-
vani ploch) si muzete vybrat implicitni vrstvu a libovolné dvé vrstvy (typicky
vné&jsi vodivé) navic oznacit symboly A a B. Pfislusné operace pak probihaji
na téchto vrstvach.

Vrstvy muzete rozdélit na vodivé a nevodivé; ¢isla vodivych vrstev pfitom vzdy
tvori souvislou fadu.

2.4 Prvky

Obrazec plosného spoje je vytvoren z jednotlivych prvkia. V systému FORMI-
CA 4.2 jich existuji ¢tyfi druhy:

pajeci body
usecky (segmenty) spojovych car

kruhové oblouky (kvadranty)

napisy

Prvky uvedenych druhu slouzi i jako prokovky a upevnovaci otvory, pfi vypl-
novani ploch, vytvareni potisku ¢i technologického okoli desky atd.

V pracovni plose muze prvku byt celkem az 32000. (Do tohoto poc¢tu jsou vSak
zahrnuty i souéastky.)

Kazdy prvek muze byt (pro uely mnozinovych operaci nebo jako jejich vysle-
dek) oznacen, coz je indikovéno jeho barevnym zvyraznénim.

*
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2.5 Logické typy

Kazda tusecka spojové Cary, tvorici souéast obrazce plosného spoje, by snadno
mohla s sebou nést jako atribut prfimo hodnotu své sirky. Podobné — prestoze
uz ne tak snadno — by mohly byt popsany vsechny jednotlivé pajeci body.

Je vSak uzitecné, aby vztah mezi objekty na desce a jejich rozméry byl
zprostiedkovan nepfimo, pomoci konceptu logickych typa. V tom pripadé kaz-
dy prvek obrazce nese jen ¢islo logického typu, zatimco rozméry odpovidajici
témto typum jsou popsany v samostatnych tabulkach. Takové feSeni prinasi
fadu vyhod:

e plosné spoje i knihovny muzete globalné ménit zménou v tabulce rozmért

e tabulky rozmért mohou byt nezavislé na souborech s deskami a v pfipadé
zmény technologie sta¢i rozméry zménit na jediném misté

e pii pfenosu spojovych ¢ar na jinou vrstvu lze automaticky meénit jejich
sirky

e pri generovani vystupnich souboru se fesi problém prifazeni nastroju jed-
notlivym logickym typtm spiSe nez jejich pfifazeni kazdému prvku zv1ast

o podstatné se snizuji pozadavky na kapacitu paméti

2.6 Pajeci body

Systém FORMICA 4.2 dovoluje az 128 logickych typu péjeciho bodu. (Kaz-
dy pajeci bod na desce je nékterého z téchto logickych typi.) Pajeci body
mohou byt umistovany jednak samostatné, napt. jako mezivrstvové prichody
(prokovky), jednak jako prvky sou¢astek. V nich pak navic mohou tvofit jejich
vyvody.

Pajeci body nemuseji byt jen soucastmi vodi¢u, ale mohou byt uzity i jako
upeviovaci otvory apod.

Kazdy logicky typ pajeciho bodu je (nezavisle na ostatnich typech) popsan
svymi atributy. Na dané vrstvé muze mit pajeci bod tyto tvary:

potlacen (none)
kruh (circle)

Etverec (square)

oval (oval)

obdélnik (rectangle)

prstenec (annulus)

e o o o o o o
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tepelny mustek (thermal)

Soufadnicemi péajeciho bodu se vzdy rozumi souradnice jeho geometrického
stiedu.

2.6.1 Atributy pajeciho bodu

Atributt kazdého logického typu pajeciho bodu muze byt celkem az 50. Jsou
to jeho tvar, sifka a vyska, uréené nezavisle pro vsech 16 vrstev desky, prumér
otvoru a koneéné logicky typ, ktery pajeci bod ziskd pfenosem na opac¢nou
stranu desky pri zrcadleni.

Aby bylo mozno pohodlné zachazet s tolika parametry, obsahuje systém FOR-
MICA 4.2 napft. prikazy pro nastaveni vSech vrstev pajeciho bodu najednou,
pro prevzeti vSech atributd z jiného logického typu, a zejména pro nastaveni
ekvivalence vrstev. Ta dovoluje dynamicky svazat tvar a rozméry pajeciho bo-
du na jedné vrstvé s témi, které ma na jiné. To muze byt uzitecné, chcete-li,
aby rozméry péajeciho bodu byly napf. stejné na vSech vnitfnich vrstvach desky.
,»Orthogonalné“ k témto prikaztim, zachazejicim vzdy s jedinym logickym ty-
pem pajeciho bodu (na vsech jeho vrstvach), obsahuje program LAYOUT na-
stroje pro praci se vSemi logickymi typy zaroven, ovSem omezené na zadanou
vrstvu.

Na jednotlivych vrstvach lze pajeci bod i zcela potlacit. Vyuziti je ziejmé napt.
pro vrstvy potisku nebo pajeci body soucastek SMD.

2.7 Spojové cary

Systém FORMICA 4.2 dovoluje az 16 logickych typt spojovych ¢ar. (Kazda
¢ara na desce je nékterého z téchto logickych typt.) Kromé vodi¢h a kresby
na nevodivych vrstvach jsou z téchto ¢ar tvoreny také oblouky a napisy.

Cary mohou byt umistovany jednak samostatné, jednak jako prvky soucastek.
Na rozdil od péajecich bodu jsou ¢ary umistovany do uréitych vrstev.

Kazdy logicky typ ¢ary je (nezavisle na ostatnich typech) popsan svymi atribu-
ty, kterymi jsou jeho Sifky na vSech 16 vrstvach. Konkrétni ¢ara daného typu
pak ma sitku odpovidajici vrstvé, do které je umisténa.
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2.8 Oblouky

V programu LAYOUT je mozno uzivat jako soucésti vodi¢i nebo kresby na
nevodivych vrstvach také kruhovych oblouki (kvadrantt). Jsou to 90° oblouky
se stfedem a polomérem (pocitanym k ose spojové €ary, kterou jsou kresleny)
udanym v celoc¢iselnych jednotkach.

Dalsi vodice lze k oblouktum pfipojovat pouze v jejich koncovych bodech.

Také kruznice, pfestoze je mizete umistovat jedinym piikazem, jsou sestaveny
z téchto kruhovych oblouk.

2.9 Napisy

Napisy jsou fadky textu (s neproporcionalnim pismem), umisténé na desku.
V systému FORMICA 4.2 je mozno vkladat napisy na kteroukoliv z 16 vrstev.
Kazdy néapis je popsan témito atributy:

o textem o délce do 72 znaku (véetné Ceskych a slovenskych)
e vyskou znaki

e logickym typem ¢&ary, kterou je kreslen

vrstvou, v které je umistén

soufadnicemi stfedu

orientaci a zrcadlenim

Vysku znaki systém vzdy zaokrouhluje na celistvy nasobek 6 jednotek. Orien-
tace je celistvym nasobkem 90°. Ceské znaky jsou dovoleny ve vsech néapisech
s vyjimkou oznacovani soucastek.

Napisy mohou byt umistény na desku samostatné nebo jako prvky soucastek.
V nich pak mohou mit (a typicky maji) specidlni uziti pro oznadeni jejich
nazvu, hodnoty a pouzdra.

Libovolny napis muze zaroven byt specidlnim népisem.

2.9.1 Specialni napisy

V mnoha ptipadech je pfi generovani vystupu uzite¢né automaticky aktualizo-
vat rtizné napisy na matrici. V programu LAYOUT verze 4.2 je to umoznéno
specialnimi napisy. Jsou to napisy se vSemi béznymi atributy, jejich textem
vsak je klicové slovo, které se pii generovani matrice substituuje odpovidaji-
ci hodnotou. K dispozici mate 12 takovych klicovych slov, vzdy zacinajicich
znakem @:

e QPCB_FILENAME - jméno souboru desky

e QPCB_FILENAME_EXT - jméno souboru desky véetné pripony

e QPCB_FILEDATE - datum souboru desky

e OQPCB_FILEDATE.TIME - datum a c¢as souboru desky
QPCB_FILE_TIME - ¢as souboru desky

Q@LAYER - ¢islo vrstvy, na niz je napis umistén

e QOUTPUT_SCALE - mértitko vystupniho souboru

e QOUT_FILENAME - jméno vystupniho souboru

e QOUT_FILENAME_EXT - jméno vystupniho souboru véetné piipony
e QOUT_FILEDATE - datum porfizeni vystupniho souboru

e QOUT_FILEDATE.TIME - datum a Cas pofrizeni vystupniho souboru
e QOUT_FILE_TIME - Cas pofizeni vystupniho souboru

Kli¢ové slovo nelze v napisu kombinovat s dalsimi Fetézci (ani jinym klicovym
slovem). Specialni napisy, které program LAYOUT nedokazZe interpretovat,
vygeneruje beze zmény textu.

Datum a cas souboru desky jsou dostupné pouze v pripadé, ze se soubor des-
ky nelisi od desky v editoru (tedy napf. bezprostfedné po provedeni piikazu
Files|Load Board nebo Files|Save Board). Cas pofizeni vystupniho souboru
odpovida okamziku jeho generovani, nikoliv ¢asovému udaji, kterym soubor
ozna¢i MS-DOS. (Je tedy dostupny i v pfipadé pfimého vystupu do logického
zaFizeni.)

Vkladéani specialnich napist na desku usnadnuje piikaz Place|Text|Special
Strings.

2.10 Vodice

Uéelem realnych desek plosnych spojii je propojovat na nich umisténé soucéast-
ky. Vodice jsou pfitom tvorfeny pruhy médi a prokovenymi otvory. V programu

LAYOUT je vodivé spojeni definovano ponékud slozitéji. Vodice v ném tvori
tyto druhy prvku:

e segmenty spojovych ¢ar umisténé na nékteré vodivé vrstve

e kruhové oblouky umisténé na vodivé vrstvé

e pajeci body s nenulovym primérem otvoru, vyskytujici se (tj. nikoliv
potlacené) na nékteré vodivé vrstvé
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e péjeci body s libovolnym primérem otvoru, vyskytujici se (tj. nikoliv
potlacené) na nékteré vodivé vrstvé a tvorfici vyvod soucastky

Mezi dvéma prvky z uvedeného vyctu existuje vodivé spojeni v pripadé, ze
koncové body jednotlivych segmenti spojové ¢ary nebo kruhovych oblouku jsou
totozné (a na téze vrstvé), nebo Ze uvedeny koncovy bod je totozny se stfedem
pajeciho bodu, ktery na prislusné vrstvé neni potlacen.

Vodic¢em se rozumi mnozina vodivé spojenych prvku.

Aby bylo jednoduSse mozné vétveni vodi¢d, program automaticky rozdéli
segment spojové ¢ary (vedené pod tihlem, ktery je celo¢iselnym nasobkem 45°),
kdykoliv na jeho osu umistite pajeci bod nebo koncovy bod jiného segmentu.
Obracené, segmenty vedené pod témito thly se automaticky rozdéli, umistite-li
je ,,pres“ pajeci bod nebo koncovy bod jiného segmentu. Vnitini body segmen-
ta umisténych pod obecnym thlem jsou pro vétveni nevhodné.

Naopak jestlize se prvky pouze fyzicky dotykaji nebo dokonce k¥izi, program je
za vodivé spojené nepovazuje. Takové pripady je mozno vyhledat jako poruseni
izola¢nich vzdalenosti pomoci pfikazil v menu Dimensions|Check Violations.
Uvedend vlastnost programu usnadnuje editace, kdy dovoluje vodi¢ docasné
,odlozit“ pres jiné spoje a pak jej opét vytvarovat zpét, aniz by — pokud se
osami premistovanych segmentti vodi¢e vyhnete koncovym bodim segmenti
stavajicich vodi¢t — mezitim vznikla nezddouci vodiva propojeni.

2.11 Soucastky

Souéastka je skupina prvki, s kterou program LAYOUT dovoluje zachazet jako
s celkem (zejména pfebirat z knihovny nebo pfemistovat) a zaroven ur¢itym
jejim prvkum prifazuje dalsi vyznam. Soucastka muze obsahovat

e nipis tvofici jeji nazev

e napis oznacujici jeji hodnotu

e napis oznadujici jeji pouzdro

e pajeci body tvorici jeji vyvody

e dalsi libovolné prvky

Z toho je pouze nazev soucastky povinny. Celkovy pocet prvku tvoricich sou-
castku je nejvyse 1024.

Do pracovni plochy lze umistit nejvyse 1024 soucastek.

Program LAYOUT obsahuje zabudovany editor soucastek.

Soucastky v programu LAYOUT ovSem v podstaté odpovidaji soucastkdm,
které montujete na desku (jako jsou odpory nebo integrované obvody). Kon-
ceptu soucastek vsak muzete vyuzit i k dalsim Gceltim, napf. pro upevriiovaci
otvory (které nemaji zadné vyvody a tedy ani elektricky vyznam), zakladaci
kiiZe nebo rohové znacky (které se na vyslednou desku vibec nedostanou).

2.11.1 Nazev soucastky

Nazev soucastky je napis tvoreny retézcem o délce od 1 do 31 znaku. V pracovni
plose musi byt unikidtni a kazda soucastka musi mit néjaky nazev. Nazev
soucastky slouzi k jejimu jednoznaénému pojmenovani, predevsim ve vazbé na
editor schematu, zprostfedkované seznamy soucastek a spoju.

Priklady nazva soucéstek: C1, R64, I0-10.

2.11.2 Hodnota soucastky

Hodnota soucastky je napis tvofeny retézcem o délce od 1 do 72 znakl. Ne-
musi ovSem byt unikatni a nemusi byt mezi prvky soucéastky viubec zahrnuta.
Hodnotu soucéastky lze vyuzit ke tfem ucelam:

e dokumentace béhem navrhu desky
e preneseni do potisku desky

e informace pfipravend pro automatické zamény vyvodu

2.11.3 Oznacdeni pouzdra soudastky

Pouzdro soucastky udava néapis tvofeny retézcem o délce od 1 do 72 znakd.
Nemusi ovSsem byt unikatni a nemusi byt mezi prvky soucéastky vibec zahrnuto.
Oznaceni pouzdra soucastky lze vyuzit ke ¢tyfem ucelum:

zachovani vazby na knihovnu pouzder
spole¢néa editace stejnych pouzder
dokumentace béhem navrhu desky

preneseni do potisku desky
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2.11.4 Vyvody soudastky

Vyvody soucastky jsou jeji ocislované pajeci body. Kazdé éislo vyvodu musi
byt v ramci sou¢astky unikatni a v rozsahu 1 az 500 (jinymi slovy, souéastka
Wize mit az 500 vyvodu; ma-li jich méné, nemuseji jejich ¢isla tvorit souvislou
fadu).

Cislovani vyvodi spolu s nazvy soucastek dovoluje popis zapojeni desky pro-
stfednictvim seznamu spoju.

Soucastka muze také obsahovat péajeci body, které nejsou vyvody; prikladem
je upevnovaci otvor.

2.12 Knihovna pouzder

Knihovna tvofi nastroj, dovolujici uchovavat predem pfipravend pouzdra sou-
castek, ktera budete uzivat na svych deskach, a zaroven k nim poskytovat co
nejsnazsi pristup. Pfi rutinni praci slouzi knihovna pouzder pfedevsim k pro-
pojeni programi SCHEME a LAYOUT.

Knihovnu tvofi jeden nebo nékolik knihovnich soubort spolu s knihovnim rej-
stfikem, ktery udrzuje do téchto souboru odkazy.

Aby nebylo nutno knihovni soubory vzdy znovu prohledavat, obsahuje systém
FORMICA tzv. knihovnika, ktery po jednom pfeéteni libovolného schematické-
ho souboru zapiSe do knihovniho rejstiiku odkazy slouzici k rychlému nalezeni
pozadovaného pouzdra. Do knihovny lze takto zafadit az 32 souboru.

Vytvoiené knihovni rejstfiky lze uklddat do soubort (s pfiponou .Lib), takze
pro kazdou zpracovavanou ulohu muzete pouzivat jeji vlastni knihovnu.

Pouzdro souééastky lze bud pfimo pfevzit nazvy, nebo je mozno pomoci tzv.
masky obsahujici ,Zoliky“ kvalifikovat v rejstiiku jen nékteré nézvy a z nich
pak dale vybirat pomoci menu. Muzete také nejprve urcit knihovni soubor a
z néj pak vybirat opét pomoci menu.

Vazba na knihovnu existuje pouze v okamziku pfevzeti pouzdra
pozdéjsi zména v knihovné uz nezputsobi zadnou zménu na desce.

soucastky;

2.12.1 Knihovni soubor

Knihovnim souborem se rozumi soubor desky, zafazeny prostiednictvim kni-
hovniho rejstfiku do knihovny. Knihovnim souborem muze byt libovolny sou-
bor desky, ktery obsahuje alespon jednu soucastku; typicky to vsak bude sou-
bor, obsahujici sou¢astky s raznymi pouzdry, pfi¢emz typ pouzdra budou ozna-
¢ovat nazvy téchto soucastek. Vedle soucastek mohou v knihovnim souboru byt
mj. ¢ary nebo napisy, kterych muzete uzivat napt. k jejich grafickému rozéle-
néni nebo komentovani.

Kazda deska tedy muize byt knihovni souborem, a naopak. To na jedné strané
dovoluje soucastky prebirat také z existujicich desek, na druhé strané mate
pro vytvéareni a editovani knihovnich soubori ¢i generovani vystupd z nich
k dispozici tytéz néastroje jako pro samotnou praci s deskou.

2.12.2 Knihovni rejst¥ik

Knihovni rejstfik je tvofen odkazy, slouzicimi k rychlému nalezeni pozadova-
nych soucastek v nékterém z knihovnich soubori. Tyto odkazy vytvari knihov-
nik pfi zarazovani souboru do knihovny. Kromé pozice soué¢astky uvniti daného
souboru odkazy obsahuji také jeho uplné jméno. To umozinuje do rejstiiku za-
fadit odkazy smérujici do riznych knihovnich soubort. Néazvy soucastek jsou
v knihovnim rejstfiku abecedné sefazeny, takze vyhledani pouzdra podle jména
je velice rychlé.

Stejné jméno se muze v rejstiiku vyskytovat vicekrat. P¥i vybéru soucastky
jménem je pak uréujici poradi zaknihovanych soubort.

Velikost rejstiiku je omezena na 65500 byte, ¢emuz v praméru odpovida 5000
az 6000 jmen podle jejich délky.

Vytvoreny knihovni rejstfik lze ulozit do souboru s pfiponou .Lib.

V prubéhu ¢teni rejstfikového souboru z disku se automaticky provadi ak-
tualizace u téch knihovnich souborti, které v mezic¢ase byly modifikovany (viz
Knihovnik).

2.12.3 ,,Zoliky*

Neékdy je vyhodné namisto jednoho konkrétniho objektu, urceného plnym jmé-
nem, pro ucely dané operace specifikovat celou skupinou objekti, jejichz jména
se navzajem prilis nelisi. Plati to zejména pro

1. jména souboru,
2. vstup nazvu vklddané soucastky,

3. vstup Fetézce pfi vybéru napist maskou.

V téchto pripadech dovoluje systém FORMICA sestavit s uzitim znaki * (hvéz-
di¢ka) a ? (otaznik) tzv. masku.

V piipadé 1) je uziti t&chto znaki stejné jako v ptikazech DOSu. V piipadech
2) a 3) je jejich vyznam analogicky, otaznik a hvézdicku vsak lze libovolné
kombinovat s ostatnimi znaky, pficemz plati:

e otaznik zastupuje pravé jeden znak,
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e hvézdicka zastupuje libovolny poéet znakit (véetné nuly).

Masce AB*CD tedy vyhovuji fetézce ABCD, ABxCD nebo AB123CD, masce AB?CD?
fetézce AB CDE, AB1CD2 nebo ABaCDa.

2.13 Seznam spoju

Seznam spojl (netlist) popisuje, které vyvody souéastek maji byt spolu spoje-
ny, tedy byt na stejném elektrickém potencidlu. Muzete jej vyuzivat ke tfem
tceltim:

e pro porovnani skute¢ného zapojeni desky s pozadovanym
e prii hledani optimalniho rozmisténi soucastek

e jako vstup pro autorouter

Do programu LAYOUT miuzete seznam spoju precist jiz vygenerovany editorem
schemat nebo jej vytvorite interaktivné pfimo v programu. Pokud jste do
programu LAYOUT prevedli desku navrzenou jinde, miuzete také k seznamu
spoju jednim prikazem pfidat jeji skutec¢né zapojeni.

2.13.1 Spoje

Spojem se rozumi mnozina vyvodu soucéstek, které spolu maji byt spojeny
vodi¢i, tj. byt na stejném elektrickém potencialu.

Program LAYOUT popisy jednotlivych spoju udrzuje v seznamu spoji, a to
nezavisle na tom, jak jsou vyvody v daném okamziku skutecné spojeny. Tento
popis vsak trva jen po dobu, po kterou jsou prislusné soucastky umistény na
desku (odstranénim souéastky jsou zruseny i jeji vyvody v seznamu spoji).

2.13.2 Chybéjici spojky

Chybéjici spojky tvofi rozdil mezi pozadovanym zapojenim desky, popsanym
seznamem spojui, a skutecné existujicimi vodic¢i. Jsou vypocteny jako hrany
nejmensi kostry grafu, v jehoz vrcholech se nalézaji vyvody soucastek, které je
tieba jesté propojit.

Seznam chybéjicich spojek slouzi zejména jako vstup pro autorouter. Lze jej
také zobrazit, coz mlize pomoci pfi rozmistovani soucastek.

2.14 Vyplnovani ploch

Program LAYOUT umoznuje takzvané ,rozlévani médi“, tj. automatické vy-
pliiovani, piip. srafovani ploch na vodivé vrstvé. Srafovani i vypliiovani se
provadi spojovou ¢arou zvoleného typu; vSechny jeji segmenty budou umistény
v aktualni siti ukazatele. Uvnitf programu je vyplnovani ploch tzce svaza-
no s autorouterem; vychazi ze stejného aktualniho nastaveni rozméru prvkua a
izola¢nich vzdalenosti v menu Dimensions.

V zavislosti na rozteci srafovacich éar mohou byt vytvofené plochy bud souvislé,
nebo vodorovné ¢i svisle srafované, coz lze vyuzit pfi vytvéareni elektrického
stinéni. (Vodorovné a svislé Srafovani je vzajemné nezavislé.) Pro souvislé
plochy je vyhodné zvolit Srafovani orientované ve sméru delsi strany obdélniku,
ktery plochu omezuje, (aby tak pfibyl co nejmensi pocet novych segmentil) a ke
srafovani vybrat spojovou ¢aru o néco S$irsi, nez je nastavena roztec srafovacich
car.

K vyplnovani ploch slouzi samostatny rezim ukazatele Pour Copper, jenz dovo-
luje urcit vodi¢, ktery bude ,rozlit“ do okoli. Vyplnéna oblast je pritom vzdy
ohranicena okénkem. ,Rozlévani médi“ muzete ovSem vyuzivat nejen k rozsi-
fovani existujicich vodicu, ale i pfi vytvareni svych vlastnich ploch. V takovém
pfipadé nejprve plochu ohrani¢ite souvislou spojovou ¢arou, dovnitf umistite
segment spojové ¢ary, ktery poslouzi jako zarodek vytvarené plochy, a v pii-
slusném rezimu ukazatele jej rozsirite az k uvedené hranici.

2.15 Soubor desky

Vsechny tudaje, které jsou programu LAYOUT znamy o desce, s niz pracujete,
program uklada do souboru desky. Soubory téhoz formatu jsou vytvareny i
pii konverzi desek z predchozi verze systému, kterou byl F. Mravenec 3.50.
Soubor desky nejspise vyuzijete i v pfipadé, ze si z jakéhokoliv duavodu budete
prat zpracovavat data desky sami.

Soubory desky implicitné uzivaji pfiponu .PCB.

Program LAYOUT 4.2 automaticky ¢te soubory desky, vytvorené ve verzi 4.0
nebo 4.1; pfenos opa¢nym smérem je vsak mozny jen do verze 4.1.

2.15.1 Jméno souboru

P#i vlozeni pouhého jména souboru (az 8 znakt nazvu plus 3 znaky pfipony,
oddélené tec¢kou) se predpokladé, ze jde o soubor v aktualnim adresari.
Piiklad: MyBoard.PCB

Soubor umistény jinde lze jednoznaé¢né urcit vlozenim jména véetné cesty k jeho
adresafi, prip. pismena disku.
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Priklad: C:\Formica\PCB\MyBoard.PCB

Pokud je misto plného jména souboru zapsana maska s uzitim ,zoliki“ — hvéz-
dicky a otazniku — objevi se tabulka pro vybér ze skupiny soubori, které vy-
hovuji masce (ve jménu adresafe a disku ,zoliky“ ovSem pouzit nelze).

Piiklad: C:\PCBoards\*.PCB

2.16 Konfiguraéni soubor programu

Konfigura¢ni soubor uchovava nastaveni celkem zhruba 75 parametri progra-
mu LAYOUT, zejména z menu Graphics a Options. Jeho hlavnim tcelem je pfi
novém spusténi programu obnovit prostfedi co nejpodobnéjsi tomu, které jste
posledné opustili. Parametry, které vice nez s programem souviseji s konkrét-
ni deskou (nap¥. rozsah vodivych vrstev, soufadnice ukazatele, nastaveni cen
v autorouteru), vSak jsou uchovavany v souboru desky.

Pri kazdém spusténi program hledd soubor Layout.Cnf v aktudlnim adresaii, a
v pfipadé netuspéchu jesté v adresafi, v némz se nachazi soubor Layout .Exe. Ma-
li soubor Layout.Cnf odpovidajici format, pfeéte jej program jako svij konfi-
guraéni soubor.

Jestlize parametr Options|Save on Exit mé hodnotu Yes, pfi kazdém opusténi
programu se jeho konfigurace zapise do konfigura¢niho souboru takového jmé-
na, s nimz jste pracovali naposled. Tento mechanismus automaticky zprostied-
kovava obnovovani prostfedi programu, aniz byste museli jakkoliv zasahovat.

V nékterych pfipadech muze byt vyhodné uzivat konfigura¢niho souboru jako
nastroje, jak za chodu programu zmeénit jednim prikazem celé jeho nastaveni
(napf. zménit zptsob zobrazovani). K tomu poslouzi ptikazy Options|Load
Configuration a Options|Save Configuration, dovolujici explicitné pracovat
s nékolika konfigura¢nimi soubory.

2.17 Podoby programu LAYOUT

Program LAYOUT v systému FORMICA verze 4.2 existuje v celkem ¢étyfech
podobéch, jejichz parametry popisuje néasledujici tabulka:

Podoba ‘ max. prvkli  max. soucastek  max. vyvodl
LAYOUT-D 32000 2000 32000
LAYOUT-F 1600 40 200
LAYOUT-L 12000 150 750
LAYOUT-P 32000 2000 32000

Program LAYOUT-D umoziiuje spoustét animovanou demonstraci systému;
programy v chranéném rezimu procesoru a s rozhranim DPMI (DOS Protected
Mode Interface), takze jsou schopny vyuzivat veskerou instalovanou pamét a
pfipojovat za chodu knihovny DLL.

3 Ovladani programu

3.1 Meéritko zobrazovani

V pribéhu prace ovSsem budete potfebovat vidét rtizné velké vytezy pracovni
plochy a svoji desku zobrazovat s vice ¢i méné detaily. K tomu v systému
FORMICA slouzi volitelné méritko a pfedevsim s nim spojeny koncept prahu
zobrazovani.

Métitko udava, kolik jednotek pripada na jeden pixel obrazovky. Jeho rozsah
jeod 1: 1 az po 1l : 50. V nejvétsim méritku tedy je rozliSseni dostatecné
pro zobrazeni vSech detailii (vnitini jednotce odpovidé jeden pixel, kazdy uzel
sité v zobrazeném vyfezu pracovni plochy je zobrazen na jeden bod obrazovky).
Naopak v nejmensim méritku odpovida sifce obrazovky v rozliseni EGA a VGA
(640 pixelil) pravé 32000 jednotek, tedy plna sitka pracovni plochy.

Hodnotou méritka se zde vzdy rozumi hodnota jeho jmenovatele.

Protoze jsou obrazovkové souradnice jednotlivych prvka pocitany v zasadé jako
podil jejich souradnic ve vnitinich jednotkach a hodnoty méritka, je ziejmé, ze
»nejéistsiho“ zobrazeni své desky dosdhnete v méritku, jehoz hodnota je sou-
délné s modulem, v kterém jste desku navrhli. U béznych desek, jejichz modul
je odvozen od 100 vnitinich jednotek (2,5, resp. 2,54 mm) to jsou zejména
meéfitka 1 : 1, 1: 2, 1: 5, 1: 10, 1: 20 a 1 : 50, kterd jsou jiz pripravena
v prislusném menu.

3.2 Prahy zobrazovani

V ruznych situacich potiebujete zobrazit rtizné véci. Nékdy (typicky ve velkém
zvétSeni) chcete vidét napf. i otvory v pajecich bodech nebo ¢isla vyvodu.
Naopak divate-li se na celou velkou desku, nejspise nebudete chtit zobrazovat
kazdy napis — jednak by se tim zpomalovalo kresleni, jednak by (vzhledem
k zmenseni) stejné byly necitelné.

Systém FORMICA vam dovoluje v kazdé situaci nastavit, zda a jak zobrazovat
jednotlivé druhy objekti. Protoze by se vSak takové nastaveni pravdépodobné
stalo s pFi§ti zménou méfitka neaktualni a/nebo nevhodné, je zde navic zaveden
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koncept prahii zobrazovani. Témito prahy jsou pro jednotlivé druhy objekta
prosté hodnoty méritka, od kterych (véetné) budou tyto objekty zobrazovany.

Nastaveni prahu je ovSem nutno néjak provazat s nastavenim viditelnosti. K to-
mu slouzi tato dvé pravidla:

e Jestlize dosud neviditelny objekt nastavujete v menu Graphics|Items jako
viditelny, stava se hodnotou prahu aktualni hodnota méfitka zobrazovani.

e Jestlize dosud viditelny objekt nastavujete v menu Graphics|Items ja-
ko neviditelny, stava se hodnotou prahu ¢islo o jednotku mensi, nez je
aktualni hodnota méritka.

Druhy objektt, na které se vztahuji prahy zobrazovani, jsou tyto:

e Pajeci body — zobrazeni plnych nebo jejich obrysu
— zobrazeni otvora
— zobrazeni c¢isel vyvoda

e Spojové ¢ary — zobrazeni pouze os, plnych nebo obrysi
e Napisy — rozkreslovani znaka
e Kresleni sité ukazatele

Prahem pro kresleni jednotlivych znakt napisi pfitom neni hodnota mérfitka,
nybrz vyska znaku v daném méritku, udana v pixelech.

3.3 Prvni fadka obrazovky
Prvni fadka obrazovky indikuje

jméno editovaného souboru nebo soudéastky
implicitni vrstvu

soufadnice ukazatele

rezim ukazatele

piip. logické typy umistovanych prvki, ¢isla vyvodu atd.

Souradnice ukazatele jsou tvofeny dvéma dvojicemi ¢isel, z nichz prvni uda-
va X-ovou a Y-ovou souradnici ukazatele ve vnitfnich jednotkdch a druha
metricky. Pfesny vyznam zobrazenych cisel zavisi na hodnotach parametrta
Options|Inch Coordinates, resp. Options|Metric Coordinates.

Soufadnice ukazatele mohou byt zobrazovany relativné nebo absolutné podle
hodnoty parametru Options|Relative Coordinates. Ve druhém piipadé je navic
v rezimech ukazatele Mark (Identify), Window (1st) a Window (2nd) na konci
fadky zobrazovana vzdalenost ukazatele od jejich poc¢atku relativnich soufadnic
a uhel spojnice pocatku a ukazatele.

Pro rychlou orientaci jsou soufadnice a ¢islo vrstvy zobrazovany na pozadi
majicim barvu této vrstvy.

3.4 Druha radka obrazovky

Druhé radka obrazovky je vyuzivana k vypisu raznych hlaseni. Vedle zprav
o tom, Ze program pravé néco déla, ¢i jednofadkovych népovéd (zelenych),
chybovych hlaseni (¢ervenych) a indikaci vkladani makra (modie v pravé ¢asti
fadky) jsou zejména velmi dulezita hlaseni prvku pod ukazatelem.
Identifikace prvku pod ukazatelem probihd automaticky, pouhym pfibli-
zenim jeho vnitfniho kfize k prvku na vzdalenost, urcenou parametrem
Options|Picking Distance. Identifikace prvki, jejichz atributem je vrstva (na-
pf. spojovych Car a néapist), dale zavisi na hodnoté implicitni vrstvy. Jestlize
se ta neshoduje s vrstvou, na které je prvek umistén, mtze byt pfi identifikaci
zastinén jinym objektem, typicky soucéastkou.

3.5 Implicitni vrstva

Rada operaci programu LAYOUT, véetné automatické identifikace prvku pod
ukazatelem, umistovani prvki, jejichz atributem je vrstva, a nékterych editac-
nich operaci, je zavisld na implicitni vrstvé. Tu si muzete vybirat prikazem
Layers|Default Layer, pfevzit z objektu na desce nebo prikazem Layers|Pick
Default Layer ji ménit pifikazem Layers|Toggle Layers, ktery ve vétsiné rezimu
ukazatele odpovida stfednimu tlac¢itku mysi.

3.6 Hlavni smycka

Nemate-li vyvolano zadné menu, je program LAYOUT v hlavni smycce, ktera
predstavuje zédkladni troven jeho ovladani. Je zobrazen ukazatel, muzete jim
pohybovat a funkce programu zavisi na jeho rezimu.

Hlavni smycky ve skutecnosti jsou v programu dvé, v editoru desky a nezavisle
na ni druhd v editoru soucéastky. Do pfislusné hlavni smycky se odkudkoliv ze
systému menu muzete dostat klavesou (Ctrl-Home).

Z hlavni smyéky lze vyvolat odpovidajici hlavni menu klavesou (Space). Kaz-
dou polozku v ném obsazenou vSak muzete vyvolavat také primo z hlavni smy¢-
ky, klavesou s tim pismenem, které je v hlavnim menu barevné zvyraznéno.
Ukazatelem pohybujete pomoci mysi nebo klaves se sipkami.
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3.7 Hlavni menu

Hlavni menu tvori kofen celého systému menu. Dostanete se do néj klave-
sou (Space) z hlavni smycky. Protoze vS8ak vSechny polozky, které v ném jsou
obsazeny, muzete vyvolat také klavesou s prislusnym pismenem pfrimo z hlav-
ni smycky (anebo ,horkou klavesou“ odkudkoli), ma — nechcete-li program
ovladat vyluéné pomoci mysi — hlavni menu spiSe jen informativni vyznam a
pravdépodobné jej budete uzivat jen po dobu, nez se s programem LAYOUT
seznamite blize.

Editor desky a editor souéastky maji kazdy své vlastni hlavni menu.

3.8 Editor desky

Editor desky spolu s autorouterem a vystupnimi generatory tvori hlavni ¢ast
programu LAYOUT. Do editoru desky vstupujete spusténim programu a nej-
spiSe v ném budete provadét vétsinu svych praci.

3.9 Editor soucastky

Editor soucastky dovoluje vytvareni novych soucéastek a upravy stavajicich.
Jeho ovladani je co mozna podobné editoru desky; velkad ¢ast pfikazt funguje
stejné v obou editorech.

Editor soucastky miizete vyvolat pouze prikazy Place|Component|Create nebo
Place|Component |Edit. Vracite se z né&j (pfikazy Quit, Replace nebo Replace
A11) vzdy zpét do editoru desky.

V editoru soucastky je na zacatku prvni fadky obrazovky indikovano jméno
soucastky, kterou pravé upravujete.

3.10 Mys

Program LAYOUT je schopen spolupracovat s mysi kompatibilni s Microsoft
Mouse nebo Genius Mouse prostiednictvim jejiho standardniho driveru (ktery
musite mit instalovan pfed spusténim programu). Pro pohodlnou préci ovsem
jsou daleko vyhodnéjsi mysi se tfemi tlacitky.

Pohyb mysi funguje podobné jako klavesy se Sipkami. Pfi pohybu v menu
vSak zvyraznéna polozka zlistava na zacatku, resp. na konci menu (na rozdil
od uzivani klaves, kdy zvyraznéni prechazi z prvni polozky menu na posledni
a naopak).

Mys méa dvé nebo tfi tlacitka, kterd program LAYOUT pevné pfifazuje klave-
sam (takze je mu lhostejné, je-li piislusna klavesa stisknuta na klavesnici nebo
na mysi). Levé tlacitko odpovida kldvese (Enter) a — obecné fefeno — slouzi
k vybéru nebo umistovani objekti. Je mozno ho také stisknout misto odpo-
védi Yes. Pravé tlacitko odpovidéd kldvese (Esc), kterou opoustite menu nebo
v mnoha rezimech ukazatele pferusujete probihajici operaci. Stfedni, pokud
existuje, odpovida klavese (Tab) (anebo, stisknuto s klavesou (Shift), klavese
(Shift-Tab)). V nékterych rezimech ukazatele slouzi k otaceni jeho seznamu;
zastupuje také odpovéd No a usnadiiuje strankovani prtivodnich informaci.

Protoze z hlavni smycky lze v fadé rezim@ ukazatele vyvolat klavesou (Esc)
hlavni menu (a tudy vstoupit do systému menu), muzete vSechny podstatné
funkce programu LAYOUT ovladat mysi.

3.11 Menu a tabulky

Menu a/nebo tabulky dovoluji ovladani programu a zadavani hodnot jeho para-
metria. Jsou zobrazeny do textovych okének, v kterych muzete volit prikaz nebo
parametr posouvanim zvyraznéné polozky pomoci klaves se Sipkami a klaves
(Home) (prvni polozka), (End) (posledni polozka), (PgUp) (zacatek sloupce) a
(PgDn) (konec sloupce). Témé&r ve vSech pripadech lze polozku také zvolit zada-
nim jejiho barevné odliSeného pismene (obvykle prvniho); po stisknuti klavesy
s pfislusnym pismenem (na velikosti nezalezi) udéla program totéz, jako kdy-
byste polozku zvyraznili a pak stiskli klavesu (Enter). (Tento zptisob je tfeba
doporucdit zejména pfi definovani maker; ta se nejen tim zkrati, ale predevsim
se jejich chovani stane jednoznaé¢né.)

Neékteré tabulky obsahuji vice polozek, nez je mozno v textovém okénku zob-
razit najednou. V takovém piipadé klavesami (PgUp) a (PgDn) posouvate
zvyraznénou polozku o jedno textové okénko nahoru a dolu. Situace, kdy kla-
vesy (PgUp) a (PgDn) maji tuto funkci, jsou indikovdny na spodnim okraji
textového okénka.

Polozky menu mohou byt vyétové, numerické nebo ptikazy. Aktualni hodnoty
vyc¢tovych a numerickych parametrii jsou zobrazovany jako soucast prislusné
polozky menu.

Hodnotu vyctového parametru muizete ménit klavesou (Enter). Ma-li parame-
tr jen nékolik hodnot, kazdym jejim stisknutim se hodnota parametru bez-
prostfedné zméni (na nejblizsi pristi, a z posledni pfipustné opé&t na prvni).
Jestlize pocet hodnot dosdhne nebo prekracuje nastaveny prah, stisknutim kla-
vesy (Enter) se nejprve vyvola tabulka se vSemi pfipustnymi hodnotami para-
metru, z nichz si mizete vybrat novou hodnotu jako z menu.

U numerického parametru se po stisknuti klavesy (Enter) objevi blikajici tex-
tovy kurzor, takze muizete zapsat novou hodnotu a vlozit ji dalsim stiskem
klavesy (Enter). V pripadé syntaktické chyby pfi zapisu ¢isla zustava ptvodni
hodnota parametru. Jestlize jste prekrocili mez povoleného intervalu, program
pouzije jeji hodnotu misto vlozené.

Prikaz je vyvolan stisknutim klavesy (Enter).
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Menu a tabulku muzete opustit — a vratit se do mista, kde jste byli pfed jejim
vyvolanim — stisknutim klavesy (Esc). Menu a tabulky lze také opustit pomoci
whorkych klaves®.

Ve vSech menu a tabulkdch muzete vyvolat odpovidajici sekci privodnich in-
formaci klavesou (Alt-H). Ty vétsinou nejsou spole¢né pro celou tabulku, ale
zaviseji na pravé zvyraznéné polozce — jednotlivé polozky (pfip. jejich skupiny)
maji samostatné sekce privodnich informaci. Ke snadnéjsi orientaci v menu
prispiva také jednorddkova napovéda — obsahuje prinejmensim cesky pieklad
vyznamu pFislusnych polozek.

Aktualni obsah kazdého menu nebo tabulky muZete zapsat do textového sou-
boru, jehoz jméno zadéate po stisku klavesy (Ctrl-PrtScr).

3.12

Préaci s programem LAYOUT a pohyb v systému jeho menu usnadnuji ,horké
klavesy“ (hotkeys). Pro jejich pouziti existuje prosté pravidlo: Kamkoliv se
muzete dostat z hlavni smycky pomoci nékteré klavesy s pismenem, tam se do-
stanete odkudkoliv stisknutim téze klavesy spoleéné s klavesou (Alt). (Vyjimku
z tohoto pravidla tvofi kombinace (Alt-H), ktera vyvolava privodni informaci
podle kontextu.)

,Horké klavesy*

Vedle klaves (Alt-A) az (Alt-Z), které slouzi k vyvolani pfislusnych menu, je
v programu je§té specialni ,horka klavesa“ (Ctrl-Home), kterou se dostavate do
hlavni smycky.

Definujete-li si makra, je témér vzdy uziteéné zahdajit jejich vkladani nékterou
z ,horkych klaves“. To pak umozni je vyvolavat nezavisle na mistu programu,
v kterém pravé jste.

3.13 Editace vstupni radky

Pro editaci vstupni fadky mate k dispozici klavesy (LArr), (RArr), (Home),
(End), (Ins) (pfepind mezi vkladanim a piepisovanim znakt), (Del) (maze znak
pod textovym kurzorem), (Backspace) (maze znak vlevo od kurzoru), (Ctrl-
End) (maze vstupni fadku od kurzoru do konce), (Ctrl-Y) nebo (Ctrl-Backspace)
(maze celou vstupni fadku) a (Ctrl-R) (obnovuje vychozi vstupni fadku — neni-li
redefinovano makrem).

Jestlize prvni klavesou vlozite znak, vychozi vstupni radka se tim automaticky
smaze, takze zacindte psat novou faddku. Pouzijete-li jako prvni kteroukoliv
z vyse uvedenych klaves, edituje se vychozi vstupni radka.

Do vstupni fadky lze zapsat i znaky s Ceskymi a slovenskymi diakritickymi
znaménky.

Vstupni fadku vkladate klavesou (Enter); editaci muzete prerusit klavesou
(Esc). Prerusi ji (bez vlozeni fadky) i stisknuti nékteré z ,horkych klaves“.
Béhem editace lze vyvolavat pravodni informace klavesou (Alt-H).

3.13.1 Vkladani desetinnych ¢isel

Celé ¢islo, které v dialogu zapiSete bez desetinné tecky, bude interpretovano
jako hodnota ve vnitfnich jednotkach (0,001” nebo 0,025 mm). Jakékoliv ¢islo
obsahujici desetinnou tecku bude chapéano jako hodnota v mm a pfepocteno
do vnitinich jednotek.

Zadate-li hodnotu mimo povoleny rozsah, zobrazi se pfislusnd mez rozsahu
(kterou, jestlize vyhovuje, staci vlozit).

3.13.2 Vkladani ¢eskych znaku

Systém FORMICA interné uziva Cestinu a slovenstinu v kédovani bratii Ka-
menickych, je mozno jej vSak také prepnout do sady Latin 2. Pro vkladani
téchto znaku je tfeba pred spusténim programu instalovat pfislusnou klavesni-
ci. Mate-li pocit, Ze se to pro napsani nékolika pismen nevyplati (nebo potiebu
klavesnice shledate az po spusténi programu), mtzete kédy znakt vkladat na
numerické klavesnici (pfi stisknuté klavese (Alt)) podle nasledujici tabulky:

4160 A 143 1161 1139 nl164 N 165 6150 U 166
5132 A142 1141 L 138 #169 R 158 129 U154
¢135 (C128 1140 L 156 170 R 171 §152 Y 157
d131 D133 6162 O 149 5168 S155 2145 7 146
6130 E 144 o147 O167 t159 T 134
136 E137 6148 0153 6163 U 151

3.14 Makra

Ma-li si struktura menu v programu LAYOUT ponechat svou logickou vystav-
bu, dostanou se nékteré casto uzivané prikazy az do hlubsich Urovni menu.
Vytvofit si k nim i pfesto pfistup stisknutim jediné klavesy je hlavnim duvo-
dem pro zavedeni maker. Pomoci prislusnych piikazi muzete zvolené klavese
prifadit posloupnost dalsich klaves (tj. vkladate ¢i definujete makro). Kazdym
stisknutim této klavesy pak makro vyvolate (expandujete) — program v zasadé
déla totéz, jako byste uvedenou posloupnost klaves znovu tiskli jednu po druhé.
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V systému FORMICA 4.2 mohou byt jako makro definovany tyto klavesy:

(F1) az (F10)

(Shift-F1) az (Shift-F10)
(Ctrl-F1) a# (Ctrl-F10)
(Alt-F1) az (Alt-F10)
(
(

Alt-0) az (Alt-9)
Ctrl-A) az (Ctrl-Z)

Abyste si o funkci svych maker zachovali prehled, miZete (ale nemusite) jim
pri jejich vkladani davat jména.

Vkladani makra je obvykle vhodné zah&jit ,horkou klavesou“, ¢imz se makro
stane nezavislé na mistu v systému menu, z néjz bude vyvolano.

Makra se mohou volat navzdjem (a to az do 16 urovni vnofeni). Tak mohou
napf. existovat jednoduchd makra na nizsi Grovni, a pak dalsi makra, ktera
je uzivaji. Cyklické (rekursivni) volani maker v8ak po vycerpani po¢tu trovni
vnofeni vede k chybé (jinak by totiz expanze makra nikdy neskonéila).
Vyskyt jakékoliv chyby pferusi expanzi makra, aby se tak predeslo nedefinova-
nému chovani programu.

Definice maker muzete ukladat do soubori, coz dovoluje mit pfipraveny riuzné
sady maker pro ruzné fdze prace s programem. Takovy soubor lze dokonce
pieéist pomoci volani néjakého makra (jehoz expanze se tim vsak ukonéi).
Pocet klaves predefinovatelnych makry (76) se vSak zda byt dostateény, a proto
je snad lépe zvyknout si na néjakou stabilni sadu maker.

Celkovy pocet klaves tvoficich makra je az asi 1000 (pfesnéji 1000 minus troj-
nasobek poé¢tu maker minus polovina souhrnné délky jejich nazvi).

3.15 Pruvodni informace

Pravodni informace o programu LAYOUT jsou obsazeny v asi 750 obrazovko-
vych strankach. Informace jsou ¢lenény podle svého predmétu do zhruba 580
sekci.

Aby pravodni informace zustaly alesponn trochu piehledné, je vétsina sekci
strukturovana podle nékolika schemat, ktera odpovidaji jednotlivym vzorim
pro submenu, piikazy, parametry, rezimy ukazatele, dotazy a chyby.

Z programu méate moznost vyvolat klavesou (Alt-H) informaci z té sekce, kterd
odpovida okamzité situaci. Céast sekci méa vice stranek; mezi nimi miizete
piechazet dopiedu a zpét pomoci klaves (PgDn) a (PgUp). Klavesou (Esc) se
muzete vratit zpét do programu do toho mista, odkud byly informace vyvolany.
O tom, které z téchto klaves jsou pravé ve funkci, informuje spodni Fadka
okénka.

Jednotlivé sekce jsou navzajem propojeny podle svého kontextu: V textu nékte-
rych stranek jsou barevné vyznaceny odkazy, které se vztahuji k predmétam
dalsich sekci. Na tyto odkazy muzete pomoci klaves se Sipkami nebo klaves
(Home) a (End) pfesunout ukazatel tvofeny zvyraznénou polozkou a stisknu-
tim klavesy (Enter) pfejit do piislusnych sekci. Ke dfive zobrazenym strankam
(vyvolanym pfi tomto nebo nékterém piedchozim vstupu do privodnich infor-
maci) se pak miizete vracet klavesou (Backspace).

Specialni vyznam ma klavesa (Tab), ktera usnadriuje strankovani privodnimi
informacemi pomoci mysi. Na vSech strankach sekce kromé posledni funguje
stejné jako klavesa (PgDn), na posledni strance stejné jako klavesa (Backspace).
Tak dovoluje prochazet kazdou sekci stranku za strankou a na jejim konci se
vratit zpét tam, odkud byla sekce vyvolana.

Privodni informace jsou ulozeny v souboru Layout.Hlp; program LAYOUT jej
vzdy hleda v tom adresari, kde se nachéazi soubor Layout.Exe.

Soubor, ktery nyni ¢tete, se vztahuje k programu LAYOUT verze 4.2.

3.15.1 Vzorové pruvodni informace pro submenu

SUBMENU: Jméno submenu véetné cesty k nému (anglicky). Je-1li subme-
nu dostupné vice zpusoby, je uveden vycet cest.

POPIS: co menu obsahuje (volny a rozsifeny pfreklad piredchoziho)

PODMINKY: kdy lze submenu vyvolat z jiného menu (nejsou-li podminky
uvedeny, lze submenu vyvolat vzdy)

UZITI: k jakym operacim je menu vhodné

ODKAZY: s jakymi dalsimi pfikazy, parametry nebo pojmy submenu
souvisi

POZNAMKY: cokoliv, co je tieba zminit, ale nespadd do vyse uvedenych
bodu

3.15.2 Vzorové pruvodni informace pro piikaz

PRIKAZ: Jméno piikazu vcetné cesty k nému (anglicky). Je-li pfikaz
dostupny vice zpusoby, je uveden vycet cest.

POPIS: co piikaz déld (volny a rozsifeny pifeklad predchoziho)

PODMINKY: kdy je ptikaz vybratelny z menu (nejsou-li podminky uvedeny,
je ptikaz vybratelny vzdy)

UZITI: k jakym tucelim je ptikaz vhodny
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OMEZENI: jaké podminky musi byt splnény, aby prikaz nevedl k chybé
ODKAZY: s jakymi dalsimi pfikazy, parametry nebo pojmy prikaz souvisi
POZNAMKY: cokoliv, co je tieba zminit, ale nespada do vyse uvedenych

bodu

3.15.3 Vzorové pruvodni informace pro parametr

PARAMETR: jméno parametru vcetné cesty k nému (anglicky) Je-li para-
metr dostupny vice zpusoby, je uveden vycet cest.

POPIS: co parametr ur¢uje (rozsifeny preklad piedchoziho)

PODMINKY: kdy je parametr nastavitelny v menu (nejsou-li podminky uve-
deny, je nastavitelny vzdy)

HODNOTY: rozsah nebo vycet pripustnych hodnot

UZITI: k jakym tcelim je parametr vhodny

ODKAZY: s jakymi piikazy, dalsimi parametry nebo pojmy parametr
souvisi

POZNAMKY: cokoliv, co je tieba zminit, ale nespadd do vy$e uvedenych
bodu

3.15.4 Vzorové pruvodni informace pro rezim ukaza-

tele
REZIM: oznaceni rezimu ukazatele (anglicky)
UZITI: k jakym tcelim je rezim vhodny
VSTUP: kterymi piikazy nebo z kterych jinych rezimt ukazatele lze
tento rezim vyvolat
LEVE TL.: funkce levého tladitka mysi (resp. klavesy (Enter))
STREDNI: funkce stfedniho tla¢itka mysi (resp. klavesy (Tab), piip.
(Shift-Tab))
PRAVE: funkce pravého tlac¢itka mysi (resp. klavesy (Esc))
ODKAZY: s jakymi dal$imi pojmy rezim ukazatele souvisi
POZNAMKY: cokoliv, co je tieba zminit, ale nespada do vyse uvedenych

bodi

3.15.5 Vzorové pruvodni informace pro dotaz

DOTAZ: text dotazu (anglicky)

POPIS: volny (a rozsifeny) pieklad pfedchoziho

ODPOVEDI: vyznam a dusledky moznych odpovédi

ODKAZY: s jakymi prikazy, parametry nebo pojmy dotaz souvisi

POZNAMKY: cokoliv, co je tieba zminit, ale nespadd do vy$e uvedenych

bodi

3.15.6 Vzorové pruvodni informace pro chybové hla-
Seni

CHYBA: chybové hlaseni (anglicky)

POPIS: volny (a rozsifeny) pieklad pfedchoziho

PRICINY: vycet duvodu, které mohly vést k chybé

RESENI: jak lze chybu odstranit

ODKAZY: s jakymi pfikazy nebo pojmy chyba souvisi

POZNAMKY: cokoliv, co je tieba zminit, ale nespadd do vy$e uvedenych

bodu

3.15.7 Jednoradkova napovéda

Orientaci v systému menu programu LAYOUT usnadnuji jednofadkové na-
povédy, které mohou byt zobrazovédny ve druhé fadce obrazovky. Obsahuji
struény (Cesky) komentafr k pravé zvyraznéné polozce v menu: popisuji funkci
prikazu ¢i vyznam jednotlivych hodnot parametri. Jestlize je ve standardni
sadé maker (dodavané spolu s programem v souboru Layout.Mac) makro pojici
se s prislusnou polozkou menu, uvadi jednofddkova napovéda navic také jeho
klavesu.

Pfi prvnim spusténi programu LAYOUT jsou jednoradkové napovédy aktivo-
vany (pfectenim jejich text ze souboru Layout.Prm do paméti). Tuto pamét
muzete v pripadé potieby piikazem Dispose Prompts uvolnit a jednoradkovou
napovédu zrusit. Pfikaz Load Prompts naopak zobrazovani napovédy opét ak-
tivuje.
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4.1 Ukazatel

Ukazatel slouzi jako zakladni nastroj pro interaktivni praci. Je tvoren kfizem
pies celou obrazovku, ktery je v hlavni smycce zobrazovan barvou uréenou
parametrem Graphics|Other Colors|Cursor.

Kriz ukazatele je déleny na vnitini (maly) a vnéjsi (velky). To poskytuje velmi
dulezity prostfedek pro praci s objekty lezicimi mimo sit ukazatele. Nejsou-
li v pracovni plose zaddné prvky, bude vnéjsi kiiz umistén vzdy v nékterém
uzlovém bodu sité ukazatele. Vnitfnim krizem budete moci volné pohybovat
ve Ctverecku o strané urc¢ené modulem sité, se stfedem v uzlovém bodu. Vétsi
pohyb pak vyvola preskok vnéjsiho kiize ukazatele do nékterého sousedniho
uzlového bodu.

Jestlize v8ak je v pracovni ploSe umistén prvek, lezici mimo aktualni sit uka-
zatele, pak na néj stac¢i zhruba ukazat vnitfnim kfizem (s toleranci urcenou
parametrem Options|Picking Distance), a vnéjsi kfiz ukazatele se pfesune na
presné souradnice mimorastrového prvku. Tak je podporovano na jedné strané
umistovani novych prvkit do zvolené sité, a na druhé zaroven pohodlny pii-
stup k mimorastrovym objektiim, navic dovolujici je napojovat presné, coz je
nezbytné pro vytvoreni jejich vodivého spojeni.

Ukazatelem muzete pohybovat pomoci mysi nebo klaves na numerické klaves-
nici. Pohyb myS$i nebo stisk klaves (1) az (9) pfitom vyvold jemny pohyb
vnit¥niho kiize ukazatele po jednotlivych pixelech obrazovky. Naopak stisk si-
pek (RArr), (LArr), (UArr), (DArr), resp. klaves (PgUp), (Home), (End) a (PgDn)
posunuje vnéjsi kiiz ukazatele do nejblizsiho uzlového bodu zakladni sité.

Spole¢né s ukazatelem se pohybuje a je zobrazovan seznam ukazatele.

4.2 Sit ukazatele

Sit ukazatele tvofi rastr pro jeho pohyb, a predstavuje tak i preferované sou-
fadnice pro umistovani novych objekti. Modul sité nastavujete parametrem
Options|Cursor Grid; muze jej prebirat také autorouter a uziva se i pfi ,rozlé-
vani meédi“.

Vychozi uzlovy bod sité je vzdy v pocatku souradnic.

Uzlové body sité mohou byt zobrazovany barvou,
Graphics|Other Colors|Grid Dots.

urcenou parametrem

4.3 Seznam ukazatele

S vnéjsim kiizem ukazatele je svazan seznam ukazatele, obsahujici objekty,
které jsou v piislusném rezimu umistovany nebo editovany. Kapacita tohoto
seznamu zavisi na verzi programu LAYOUT.

V nékterych rezimech se seznam ukazatele vyuzivd také k otdceni objektu a
jejich prenosu do opacnych vrstev. V takovém pripadé otaci stfedni tlacitko
my$i nebo klavesa (Tab) seznam ukazatele o 90° proti sméru hodinovych ru-
cicek. Je-li vSak stfedni tlacitko stisknuto spolu s kldvesou (Shift), otaci jej
(stejné jako klavesa (Shift-Tab)) zpét, tedy o 90° ve sméru hodinovych ruéicek.

S kazdym otocenim o 360° vuéi vychozi poloze dochazi k zrcadleni seznamu
ukazatele a jeho prenosu do opa¢nych vrstev. Vrstvy u vSech prvka v seznamu
ukazatele se zaméni; z vrstvy 0 se stane 15, z vrstvy 1 vrstva 14 atd., az
z vrstvy 15 opét 0. Podobné jsou na opacnou stranu desky pfeneseny i pajeci
body zménou jejich logického typu na novy, typ uvedeny v jejich atributech.
Celkové otoceni vuci vychozi poloze je v prislusnych rezimech zobrazovano
na konci prvni fadky obrazovky; pfipadné zrcadleni indikuje pismeno M pied
udajem ve stupnich.

Abyste mohli prvky v seznamu ukazatele 1épe odlisit od stavajicich, jiz umis-
ténych v pracovni ploSe, je seznam ukazatele zobrazovan zvyraznéné s uzitim
parametru Graphics|Other Colors|Highlight.

4.4 Qkénko

Okénkem se rozumi obdélnik v pracovni plose se stranami rovnobéznymi s osa-
mi soufadnic. Slouzi k vymezeni oblasti pro nékteré edita¢ni operace, operan-
du mnozinovych operaci Select| ... |Window nebo pro potfeby autorouteru a
,rozlévani médi“. Pri editacich se okénko vytvairi v prubéhu operace, v ostat-
nich pfipadech jej musite nejprve explicitné umistit v rezimu ukazatele Window
(1st).

Pri edita¢nich operacich jsou za prvky v okénku povazovany ty, které v ném
lezi celé. Naopak pro mnozinové operace se za prvky v okénku povazuji ty
prvky, jejichz opsany obdélnik inciduje s okénkem.

4.5 Rezimy ukazatele

Zakladni odezva programu v hlavni smyc¢ce na pohyb ukazatele a tlacitka mysi
zavisi na rezimu ukazatele. Ten muzete nastavit nékterym piikazem v menu
Place, Select, Edit nebo Netlist, anebo se do néj program dostane stisknutim
tlac¢itka mysi z jiného rezimu.

Nastaveny rezim ukazatele je vzdy indikovan v prvni fadce obrazovky.
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4.5.1 Rezim identifikace a oznacovani prvku

REZIM: Mark (Identify)

UZITI: oznacovani jednotlivych prvki; neutralni rezim ukazatele

VSTUP: pfikazem Select|Mark Element; nastaven také jako neutralni
rezim po spusténi programu, po neuspésném cteni soucastky
a po umisténi unikatnich napist oznacujicich soucéastku v re-
zimech Place Name, Place Value a Place Package

LEVE TL.: je-li ukazatel umistén na prvku nebo soucastce, zméni jeho
zvyraznéni (neoznaéeny prvek oznaci, oznaceny odznadci)

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako pfikaz Toggle Layers)

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele

POZNAMKY: Jsou-li zapnuty relativni soufadnice, je v pravé ¢asti prvni

radky obrazovky zobrazovana vzdalenost ukazatele od jejich
pocatku (v milimetrech) a thel spojnice po¢atku a ukazatele
(méfeny od osy X proti sméru hodinovych ruéicek).

4.5.2 RezZim oznacovani spojky

REZIM: Mark Link

UZITI: oznacovani spojek na vodicich, typicky spojek nevhodné na-
vrzenych autorouterem pied jejich smazanim

VSTUP: prikazem Select|Mark Link

LEVE TL.: je-li ukazatel umistén na prvku vodice (tj. spojové ¢afe nebo
pajecim bodu), zméni na zékladé jeho oznaceni zvyraznéni
piislusné spojky (neoznaceny prvek oznac¢i a s nim i zbytek
spojky, oznaceny odznadi i se zbytkem spojky)

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako pfikaz Toggle Layers)

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele, rezim oznacovani vodice, vybér oznacenych
spojek

POZNAMKY: Spojkou se rozumi ¢ast vodice, ohrani¢end jeho vétvenim nebo

pruchodem skrz vyvod soucastky. (Vodié¢ spojujici pouze dva
vyvody je tedy totozny se spojkou; pokud za nékterym vyvo-
dem vodi¢ pokracuje dal, tato ¢ast se ke spojce jiz nepocita.)

4.5.3 Rezim oznacdovani vodice

REZIM: Mark Track

UZITI: oznacovani celych vodiét, typicky pro zobrazeni, kudy vedou,
pfip. pro naslednou zménu typu spojové Cary

VSTUP: pfikazem Select|Mark Track

LEVE TL.: je-li ukazatel umistén na prvku vodice (tj. spojové ¢are nebo
pajecim bodu), zméni na zakladé jeho oznaceni zvyraznéni ce-
lého vodi¢e (neoznaceny prvek oznaéi a s nim i zbytek vodice,
oznaceny odznadi i se zbytkem vodice)

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako piikaz Toggle Layers)

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele, rezim oznacovani spojky, rezim oznacovani

spoje, vybér oznacenych vodic¢ua

4.5.4 RezZim oznacovani spoje

REZIM: Mark Net

UZITI: oznacovani celych spoju, typicky pro zobrazeni, co maji vodice
propojovat

VSTUP: piikazem Select|Mark Net

LEVE TL.: je-li ukazatel umistén na prvku vodice (tj. spojové €afe nebo
pajecim bodu), zméni na zakladé jeho oznaceni zvyraznéni
celého spoje, jehoz je vodi¢ souasti (neoznaceny prvek oznaci
a s nim i zbytek spoje, oznaceny odznadi i se zbytkem spoje)

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako pfikaz Toggle Layers)

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele, rezim oznacovani vodice

POZNAMKY: Oznageni spoje funguje stejné jako oznacéeni vodice, ale jestli-

ze je k vodici pripojen vyvod soucastky, budou navic oznaceny
dalsi vodice vychézejici z téch vyvodu, které maji byt s pred-
chozim vyvodem spojeny podle seznamu spoju.

4.5.5 Umistovani okénka (prvni roh)

REZIM:
UZITI:

Window (1st)

umistfovani okénka pro potieby autorouteru nebo operaci
Select| ... |Window
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VSTUP: pfikazem Place|Window nebo z rezimu Window (2nd)

LEVE TL.: umisti prvni roh okénka v poloze ukazatele a pfejde do rezimu
Window (2nd)

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako piikaz Toggle Layers)

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele

POZNAMKY: Po vstupu do rezimu Window (1st) je zobrazovana pfedchozi

poloha okénka.

Jsou-li zapnuty relativni soufadnice, je v pravé casti prvni
radky obrazovky zobrazovana vzdalenost ukazatele od jejich
pocatku (v milimetrech) a tihel spojnice po¢atku a ukazatele
(méfeny od osy X proti sméru hodinovych ruéiéek).

4.5.6 Umistovani okénka (druhy roh)

REZIM: Window (2nd)

UZITI: umistovani okénka pro potieby autorouteru nebo operace
Select| ... |Window

VSTUP: z rezimu Window (2nd)

LEVE TL.: umisti druhy roh okénka v poloze ukazatele a piejde do rezimu
Window (1st)

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako piikaz Toggle Layers)

PRAVE: vrati ukazatel do rezimu Window (1st)

ODKAZY: rezim ukazatele

POZNAMKY: V rezimu Window (2nd) je poloha okénka priibézné zobrazova-

na.
Vzdélenost a thel jsou zobrazovany stejné jako v rezimu
Window (1st).

4.5.7 Zadatek kresleni spojovych &ar

REZIM: Draw (First)

UZITI: ruéni vkladani ¢ar, zejména vodict (véetné prokovek)

VSTUP: piikazem Place|Line|Draw Line nebo z rezimu Draw (Next)

LEVE TL.: umisti zac¢atek pohyblivého tseku spojové Cary v poloze uka-
zatele a prejde do rezimu Draw (Next)

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako piikaz Toggle Layers)

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele

4.5.8 Kresleni spojovych ¢ar

REZIM: Draw (Next)

UZITI: ruéni vkladani ¢ar, zejména vodi¢t (vcetné prokovek)

VSTUP: z rezimu Draw (First)

LEVE TL.: umisti stavajici pohyblivy tsek spojové ¢ary na desku (pfenese
jej ze seznamu ukazatele) a v poloze ukazatele umisti novy
zacatek pohyblivého useku

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako piikaz Toggle Layers) a s ni i
vrstvu segmentt pohyblivého tseku cary; zaroven na zacCatek
tseku umistuje prokovku (a pfi dalsi zméné vrstvy ji opét
odstratiuje)

PRAVE: vrati ukazatel do rezimu Draw (First) (odstrani pohyblivy
tsek spojové Eary)

ODKAZY: rezim ukazatele, pfepisovani segmentt

POZNAMKY: Opacny konec pohyblivého useku ¢ary ovSem nasleduje uka-

zatel. Uhly a polohu jejich segmentii miizete pritbézné ménit
pomoci parametrii Segment Angle a Flipped Segments.

4.5.9 TUmistovani pajecich bodii

REZIM: Place Pad

UZITI: vkladani samostatnych pajecich bodu

VSTUP: piikazem Place|Pad

LEVE TL.: umisti pajeci bod v poloze ukazatele

STREDNI: oto¢i pajeci bod o 90°; po &tvrtém otoceni jej prenese do
opacné vrstvy

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele, atributy péajeciho bodu

4.5.10 Umistovani stifedu oblouku

REZIM: Arc Center
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UZITI: vkladani kruhovych obloukiu

VSTUP: pfikazem Place|Arc nebo z rezimu Place Arc

LEVE TL.: umisti stfed oblouku v poloze ukazatele a prejde do rezimu
Place Arc

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako pfikaz Toggle Layers)

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele

4.5.11 TUmistovani oblouku

REZIM: Place Arc

UZITI: vkladani kruhovych obloukt

VSTUP: z rezimu Arc Center

LEVE TL.: vlozi umistovany oblouk v poloze ukazatele a pifejde do rezimu
Arc Center

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako piikaz Toggle Layers) a s ni i
vrstvu umistovaného oblouku

PRAVE: vrati ukazatel do rezimu Arc Center (bez vlozeni oblouku)

ODKAZY: rezim ukazatele, pfepisovani segmentu

POZNAMKY: Polomér a kvadrant umistovaného oblouku jsou uréeny vzda-
lenosti ukazatele od jeho stfedu; polomér se zaokrouhluje do
sité ukazatele.

4.5.12 Umistovani stfedu kruZnice

REZIM: Circle Center

UZITI: vkladani kruznic

VSTUP: prikazem Place|Circle nebo z rezimu Place Circle

LEVE TL.: umisti stfed kruznice v poloze ukazatele a piejde do rezimu
Place Circle

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako piikaz Toggle Layers)

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele

4.5.13 TUmistovani kruznice

REZIM: Place Circle

UZITI: vkladani kruznic

VSTUP: z rezimu Circle Center

LEVE TL.: vlozi umistovanou kruznici v poloze ukazatele a prejde do re-
zimu Circle Center

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako piikaz Toggle Layers) a s ni i
vrstvu umistované kruznice

PRAVE: vrati ukazatel do rezimu Circle Center (bez vlozeni kruznice)

ODKAZY: rezim ukazatele, pfepisovani segmentt

POZNAMKY: Polomér umistované kruznice je uréen vzdélenosti ukazatele

od jejiho stredu; zaokrouhluje se do sité ukazatele.

4.5.14 Umistovani napist

REZIM: Place Text

UZITI: vkladani napisu

VSTUP: pfikazem Place|Text|Place

LEVE TL.: vlozi umistovany napis v poloze ukazatele a vyvola dialog pro
zadani dalsiho fetézce

STREDNI: otad¢i umistovanym napisem o 90° proti sméru hodinovych ru-
¢icek (resp. opacné, je-li stisknuto spolu s klavesou (Shift))

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele, seznam ukazatele, vkladani ¢eskych znakt

POZNAMKY: V priibéhu umistovani napisu mizete zménit jeho vrstvu p¥i-

kazem Layers|Default Layer.

4.5.15 RezZim vypliiovani ploch

REZIM: Pour Copper

UZITI: vypliovani ploch

VSTUP: pfikazem Place|Copper |Pour

LEVE TL.: je-li ukazatel umistén na segmentu spojové ¢ary, vyplni okolni
plochu ve vrstvé, urcené vrstvou tohoto segmentu

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako piikaz Toggle Layers)

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele

17

POZNAMKY: Segment spojové ¢ary musi byt vodorovny &i svisly, byt umis-
tén v aktudlni siti ukazatele a musi lezet ve vrstvé A nebo B.

4.5.16 Umistovani soucastek

REZIM: Place Component

UZITI: umistovani souc¢astek na desku

VSTUP: prikazy Place|Component |Get ... nebo opusténim editoru sou-
castky prikazem Quit

LEVE TL.: vlozi umistovanou souéastku v poloze ukazatele a vyvola dia-
log pro zadani jejiho nazvu

STREDNI: otaéi umistovanou souc¢astkou o 90° proti sméru hodinovych
rucicek (resp. opacné, je-li stisknuto spolu s klavesou (Shift))

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele, seznam ukazatele

4.5.17 Vkladani nazvu nové soudastky

Nazev soucastky je fetézec o délce 1 az 31 znak. Je obvyklé neuzivat mezery
uvniti Fetézce (a jsou-li nezbytné, nahradit je podtrzitkem) ani mala pismena.
Pripadné mezery na zac¢atku nebo konci fetézce budou odstranény automaticky.

Nazev musi ovSem byt unikdtni (souéastka s timtéz nazvem se nesmi na desce
vyskytovat); jinak je hldSena chyba.

4.5.18 TUmistovani vyvodii souéastek

REZIM: Place Pin

UZITI: vkladani vyvodl soucastky pii jejim vytvareni

VSTUP: pfikazem Place|Pin|Place (jen v editoru soucastky)

LEVE TL.: umistovany péajeci bod vlozi v poloze ukazatele jako vyvod ¢&i-
sla indikovaného v prvni fadce obrazovky a zvysi ¢islo pristiho
vyvodu o jednicku

STREDNI: otadi umistovanym pajecim bodem o 90° proti sméru hodi-
novych ruc¢icek (resp. opacné, je-li stisknuto spolu s klavesou
(Shift))

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele, seznam ukazatele

POZNAMKY: Jestlize vyvod daného ¢&isla jiz existuje, je misto vlozeni dal-

siho indikovana chyba.

4.5.19 Umistovani fad vyvoda

REZIM: Place Row

UZITI: vkladani fad vyvodu soucastky pfi jejim vytvareni

VSTUP: prikazem Place|Row of Pins|Place (jen v editoru soucastky)

LEVE TL.: umistovanou fadu pajecich boda vlozi v poloze ukazatele jako
vyvody ¢isel indikovanych v prvni faddce obrazovky a zvysi
¢islo prvniho vyvodu v pristi vklddané fadé o jednicku

STREDNI: otaéi umistovanou fadou vyvodii o 90° proti sméru hodino-
vych rucicek (resp. opac¢né, je-li stisknuto spolu s klavesou
(Shift))

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele, seznam ukazatele

POZNAMKY: Jestlize vyvod stejného &isla, jako ma néktery vyvod ve vkla-

dané fadé, jiz existuje, je misto vlozeni fady indikovéana chyba.

4.5.20 Umistovani niazvu soudastky

REZIM: Place Name

UZITI: vkladani nazvu soucéastky pri jejim vytvareni

VSTUP: piikazem Place|Comp. Name|Place (jen v editoru soucastky)

LEVE TL.: vlozi umistovany napis v poloze ukazatele a piejde do rezimu
Mark (Identify)

STREDNI: otac¢i umistovanym napisem o 90° proti sméru hodinovych ru-
¢icek (resp. opac¢né, je-li stisknuto spolu s klavesou (Shift))

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele, seznam ukazatele

POZNAMKY: V pribéhu umistovani napisu mizete zménit jeho vrstvu pii-

kazem Layers|Default Layer.

4.5.21 TUmistovani hodnoty soudastky
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REZIM:
UZITI:
VSTUP:
LEVE TL.:

STREDNI:

PRAVE:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Place Value
vkladani hodnoty soucéastky pri jejim vytvareni
piikazem Place|Comp. Value|Place (jen v editoru soucéastky)

vlozi umistovany népis v poloze ukazatele a piejde do rezimu
Mark (Identify)

ot4¢i umistovanym népisem o 90° proti sméru hodinovych ru-
&i¢ek (resp. opac¢né, je-li stisknuto spolu s klavesou (Shift))

vyvolé hlavni menu
rezim ukazatele, seznam ukazatele

V priibéhu umistovani napisu muzete zménit jeho vrstvu pri-
kazem Layers|Default Layer.

4.5.22 Umistovani oznaéeni pouzdra souéastky

REZIM:

UZITI:
VSTUP:

LEVE TL.:

STREDNI:

PRAVE:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Place Package

vkladani oznaceni pouzdra soucastky pri jejim vytvafreni
piikazem Place|Comp. Package|Place (pouze v editoru sou-
castky)

vlozi umistovany néapis v poloze ukazatele a piejde do rezimu

Mark (Identify)

ot4¢i umistovanym népisem o 90° proti sméru hodinovych ru-
¢icek (resp. opacné, je-li stisknuto spolu s klavesou (Shift))
vyvola hlavni menu

rezim ukazatele, seznam ukazatele

V pribéhu umistovani ndpisu miZete zménit jeho vrstvu pfi-
kazem Layers|Default Layer.

4.5.23 Presouvani objektu

REZIM:

UZITI:
VSTUP:

LEVE TL.:

STREDNI:
PRAVE:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Move (Pick)
pfesouvani jednotlivych prvkt nebo soucdastek

pfikazem Edit|Pick and Move nebo navratem z rezimia vyjme-
novanych nize

szdvihne® ¢ast vodice, prvek nebo soucastku v poloze ukaza-
tele, prenese do seznamu ukazatele a prejde do rezimu Drag
Vertex, Drag Segment, Move Component nebo Move Element

méni implicitni vrstvu (jako pfikaz Toggle Layers)
vyvola hlavni menu
rezim ukazatele

Objekt, ktery bude po stisknuti levého tlacitka presouvan, je
vzdy indikovan ve druhé fadce obrazovky.

4.5.24 Presouvat prvek soucastky?

DOTAZ:

POPIS:

ODPOVEDI:

POZNAMKY:

Element belongs to *¥k*x
Move separately?

Prvek pod ukazatelem patii uvedené soucastce — presouvat jej
samostatné?

(Y)es — prvek bude pfesouvan samostatné

(N)o — bude piesouvana cela soucastka

(Esc) — ukazatel zistane v pivodnim rezimu (Move (Pick),
Drag (Pick) nebo Insert Vertex)

Dotaz slouzi spise jako varovani, kterym se muzete vyhnout
nechténym zménam soucastek mimo jejich editor.

Pii kladné odpovédi prejde ukazatel do rezimu Move Element,
pfi zaporné do rezimu Move Component nebo Drag Component.

4.5.25 Presouvani prvka

REZIM:
UZITI:

VSTUP:
LEVE TL.:

STREDNI:

PRAVE:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Move Element

presouvani jednotlivych prvki, jako jsou pajeci body a népisy

z rezimu Move (Pick), Drag (Pick) nebo Insert Vertex
umisti pfesouvany prvek zpét na desku a piejde zpét do rezi-
mu Move (Pick), resp. Drag (Pick) ¢i Insert Vertex

ot4éi presouvany prvek o 90° proti sméru hodinovych ruéicek
(resp. opaéné, je-li stisknuto spolu s klavesou (Shift))

vrati ukazatel do rezimu Move (Pick) (resp. Drag (Pick) ¢&i
Insert Vertex) a piesouvany prvek na jeho ptivodni misto
rezim ukazatele, seznam ukazatele

Jinymi slovy, rezim Move Element je vyvolan i z rezimu Drag
(Pick) a Insert Vertex v piipadé, zZe pro objekt pod ukazate-
lem nemad smysl odtahovani, a opét se do nich vraci.
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4.5.26 Presouvani soudastky

REZIM: Move Component

UZITI: piesouvani soudastek, typicky po jejich vychozim rozmisténi
piikazem Netlist|Load Netlist

VSTUP: z rezimu Move (Pick) nebo po vybéru soucastky pomoci pri-
kazu Edit|Pick Component

LEVE TL.: umisti pfesouvanou soucastku zpét na desku a prejde zpét do
rezimu Move (Pick)

STREDNI: otadi presouvanou soucastku o 90° proti sméru hodinovych
rucicek (resp. opac¢né, je-li stisknuto spolu s klavesou (Shift))

PRAVE: vrati ukazatel do rezimu Move (Pick) a pfesouvanou soucastku
na jeji pavodni misto

ODKAZY: rezim ukazatele, seznam ukazatele

POZNAMKY: Béhem piesouvani soudastky jsou jeji vyvody dynamicky pie-

pojovany ,vzdusnymi spoji“ na nejblizsi vyvody podle sezna-
mu spoju. K zobrazovani ,vzdu$nych spoju“ se uziva barva
urc¢ena parametrem Graphics|Other Colors|Netlist.

4.5.27 Odtahovani objektu

REZIM:

UZITI:
VSTUP:

LEVE TL.:

STREDNI:
PRAVE:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Drag (Pick)

tvarovani vodiél; presouvani soucastek, prip. prvka
prikazem Edit|Pick and Drag nebo navratem z rezimua vyjme-
novanych nize

»zdvihne* ¢ast vodice, soucastku nebo jednotlivy prvek v po-
loze ukazatele, pfenese do seznamu ukazatele a prejde do
rezimu Drag Vertex, Drag Segment, Drag Component nebo Move
Element

méni implicitni vrstvu (jako pfikaz Toggle Layers)
vyvola hlavni menu
rezim ukazatele, pfesouvani objektd, vkladani vrchola

Objekt, ktery bude po stisknuti levého tlaéitka pfesouvén, je
vzdy indikovan ve druhé fadce obrazovky.

4.5.28 Vkladani novych vrcholua

REZIM:
UZITI:

VSTUP:

LEVE TL.:

STREDNI:
PRAVE:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Insert Vertex

tvarovani vodi¢i s vytvofenim nového vrcholu; presouvani
soucastek, prip. prvkl

prikazem Edit|Insert Vertex nebo navratem z rezimud vyjme-
novanych nize

»zdvihne* ¢ast vodice, soucastku nebo jednotlivy prvek v po-
loze ukazatele, pfenese do seznamu ukazatele a prejde do rezi-
mu Drag Vertex, Drag Component nebo Move Element; je-li vSak
pod ukazatelem segment spojové ¢ary, vytvori nejprve v po-
loze ukazatele novy vrchol

méni implicitni vrstvu (jako piikaz Toggle Layers)

vyvold hlavni menu

rezim ukazatele, odtahovani objekta

Neni-li v poloze ukazatele vnitini bod segmentu spojové cary,
chovani je zcela totozné s rezimem Drag (Pick).

Objekt, ktery bude po stisknuti levého tlacitka pfesouvan, je
vzdy indikovan ve druhé fadce obrazovky.

4.5.29 Odtahovani vrcholu vodice

REZIM:
UZITI:

VSTUP:
LEVE TL.:
STREDNI:

PRAVE:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Drag Vertex

tvarovani vodici

z rezimu Move (Pick)

umisti vytvarovanou ¢ast vodice zpét na desku; podle potieby
vytvori nebo zrusi prokovky na jejich koncich; piejde zpét do
rezimu Move (Pick)

méni implicitni vrstvu (jako piikaz Toggle Layers) a s ni i
vrstvu tvarovanych ¢asti vodice

vrati ukazatel do rezimu Move (Pick), pficemz tvarovany vodic¢
uvede do predchoziho stavu

rezim ukazatele, ihel segmentti, pfeklopeni segmenti

Rezim je vhodny i pro odstranovani zbyte¢nych prokovek, na-
pf. jejich prenesenim do vyvodu soucastky, s kterym splynou.

4.5.30 Odtahovani segmentu vodice

REZIM:
UZITI:

Drag Segment

tvarovani vodié presouvanim jednoho jejich segmentu
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VSTUP: z rezimu Move (Pick)

LEVE TL.: umisti vytvarovanou ¢ast vodice zpét na desku; podle potieby
vytvori nebo zrusi prokovky na koncich pfesouvaného segmen-
tu; prejde zpét do rezimu Move (Pick)

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako piikaz Toggle Layers) a s ni i
vrstvu presouvaného segmentu spojové Cary

PRAVE: vrati ukazatel do rezimu Move (Pick), pfi¢emz tvarovany vodic
uvede do predchoziho stavu

ODKAZY: rezim ukazatele, thel segment, preklopeni segmentt

POZNAMKY: Rezim je vhodny i pro odstrafiovani zbyteénych prokovek, na-

pr. pfenesenim segmentu spojové Cary do opacné vrstvy.

4.5.31 Odtahovani soudastky

REZIM: Drag Component

UZITI: odtahovani jiz zapojenych soucastek a tvarovani vodi¢u pri-
pojenych k jejich vyvodim

VSTUP: z rezimu Drag (Pick), pfip. Insert Vertex

LEVE TL.: umisti pfesouvanou soucastku zpét na desku a prejde zpét do
rezimu Drag (Pick), resp. Insert Vertex

STREDNI: otadi ptresouvanou soucastku o 90° proti sméru hodinovych
ruciéek (resp. opaéné, je-li stisknuto spolu s klavesou (Shift))

PRAVE: vrati ukazatel do rezimu Drag (Pick) (resp. Insert Vertex) a
pfesouvanou soucastku na jeji puvodni misto

ODKAZY: rezim ukazatele, seznam ukazatele, ihel segmentu, preklopeni
segment, presouvani soucastky

POZNAMKY: Béhem piesouvani sou¢astky jsou jeji vyvody dynamicky pie-

pojovany ,vzdusnymi spoji“ na nejblizsi vyvody podle sezna-
mu spoju. K zobrazovani ,vzdusnych spoju“ se uziva barva
urcena parametrem Graphics|Other Colors|Netlist.

hodnotu Arbitrary. Tvarované ¢asti vodicu tak budou tvore-
ny segmenty pod obecnym uhlem, ¢imz omezite moznost, ze
se propoji s jinymi vodici. Jednotlivé kolize vcetné ktizicich se
vodi¢h pak budete moci postupné vyfesit v rezimu ukazatele
Drag Segment.

4.5.32 Piesouvani okénka (prvni roh)

REZIM: Move Window (1st)

UZITI: pfesouvani prvki nebo soucastek v okénku

VSTUP: ptikazem Edit|Window|Move nebo z rezimu Move Window (2nd)

LEVE TL.: umisti prvni roh okénka v poloze ukazatele a piejde do rezimu
Move Window (2nd)

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako pfikaz Toggle Layers)

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele

4.5.33 Pfesouvani okénka (druhy roh)

REZIM: Move Window (2nd)

UZITI: pfesouvani prvki nebo soucastek v okénku

VSTUP: 7 rezimu Move Window (1st)

LEVE TL.: umisti druhy roh okénka v poloze ukazatele, pienese prvky a
soucastky, které celé spadaji do okénka, do seznamu ukazatele
a prejde do rezimu Move Window (Place)

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako pfikaz Toggle Layers)

PRAVE: vrati ukazatel do rezimu Move Window (1st)

ODKAZY: rezim ukazatele

POZNAMKY: Segmenty spojovych éar, které piechazeji pies hranici okén-

ka, budou pfed provedenim operace nejprve na této hranici
rozdéleny. Zustanou rozdélené i v pripadé preruseni operace
levym tlac¢itkem mysi v rezimu Move Window (Place). (Lze je
vSak opét spojit pomoci pfikazu Undo|Undo Action.) Rozdéle-
ni segmentli podle hranice okénka tak lze ve spojeni s pii-
kazem Select|Select|Window Interior a rezimu Drag Group
(Pick) vyuzit k odtahovani okénka, pro které neexistuje sa-
mostatny rezim ukazatele.

4.5.34 Pfesouvani okénka (umisténi)

REZIM: Move Window (Place)
UZITI: presouvani prvki nebo soucastek v okénku
VSTUP: 7 rezimu Move Window (2nd)
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LEVE TL.: umisti prvky a soucastky pfesouvané v seznamu ukazatele na
desku a prejde do rezimu Move Window (1st) (&imz seznam
ukazatele opé&t vypréazdni)

STREDNI: ot4ci seznam ukazatele o 90° proti sméru hodinovych ruéicek
(resp. opaéng, je-li stisknuto spolu s klavesou (Shift))

PRAVE: vrati pfesouvané prvky ze seznamu ukazatele na jejich ptivod-
ni misto a ukazatel do rezimu Move Window (1st)

ODKAZY: rezim ukazatele

POZNAMKY: Jestlize pocet piesouvanych prvki presiahl kapacitu seznamu

ukazatele, nebudou nékteré z nich béhem presouvani zobrazo-
vany, coz vsak nema vliv na jejich presunuti.

4.5.35 Mazani okénka (prvni roh)

REZIM: Erase Window (1st)

UZITI: mazani prvki nebo soucastek v okénku

VSTUP: prikazem Edit|Window|Erase nebo z rezimu Erase Window
(2nd)

LEVE TL.: umisti prvni roh okénka v poloze ukazatele a pfejde do rezimu
Erase Window (2nd)

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako piikaz Toggle Layers)

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele

4.5.36 Mazani okénka (druhy roh)

REZIM: Erase Window (2nd)

UZITI: mazani prvki nebo soucastek v okénku

VSTUP: z rezimu Erase Window (1st)

LEVE TL.: umisti druhy roh okénka v poloze ukazatele, smaze prvky a
soucastky, které celé spadaji do okénka, a prejde do rezimu
Erase Window (1st)

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako piikaz Toggle Layers)

PRAVE: vrati ukazatel do rezimu Erase Window (1st) (bez smazani
okénka)

ODKAZY: rezim ukazatele

POZNAMKY: Segmenty spojovych &ar, které piechazeji pies hranici okén-
ka, budou pied provedenim operace nejprve na této hranici
rozdéleny.

4.5.37 Kopirovani okénka (prvni roh)

REZIM: Copy Window (1st)

UZITI: kopirovani prvkl nebo soucastek v okénku

VSTUP: pfikazem Edit|Window|Copy nebo z rezimu Copy Window (2nd)

LEVE TL.: umisti prvni roh okénka v poloze ukazatele a prejde do rezimu
Copy Window (2nd)

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako piikaz Toggle Layers)

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele

4.5.38 Kopirovani okénka (druhy roh)

REZIM: Copy Window (2nd)

UZITI: kopirovani prvkii nebo soucéstek v okénku

VSTUP: z rezimu Copy Window (1st)

LEVE TL.: umisti druhy roh okénka v poloze ukazatele, nakopiruje prvky
a soucastky, které celé spadaji do okénka, do seznamu ukaza-
tele a piejde do rezimu Copy Window (Place)

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako piikaz Toggle Layers)

PRAVE: vrati ukazatel do rezimu Copy Window (1st)

ODKAZY: rezim ukazatele

4.5.39 Kopirovani okénka (umisténi)

REZIM: Copy Window (Place)

UZITI: kopirovani prvkt nebo soucastek v okénku

VSTUP: z rezimu Copy Window (2nd)

LEVE TL.: prvky a soucéastky presouvané v seznamu ukazatele umisti na
desku

STREDNI: otaci seznam ukazatele o 90° proti sméru hodinovych ruéicek

(resp. opacné, je-li stisknuto spolu s klavesou (Shift))
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PRAVE: opusti prvky kopirované v seznamu ukazatele a ukazatel vrati
do rezimu Copy Window (1st)

ODKAZY: rezim ukazatele

POZNAMKY: Jsou-li kopirovany také soucastky, budou jejich nové nazvy

vytvofeny pomoci parametru Edit|Window|Step.

4.5.40 Piesouvani skupiny prvku (zdvihnuti)

REZIM: Move Group (Pick)

UZITI: presouvani skupiny prvki nebo soucdastek

VSTUP: piikazem Edit|Group|Move nebo z rezimu Move Group (Place)

LEVE TL.: pienese vSechny zvyraznéné prvky do seznamu ukazatele (pfi-
¢emz zachové jejich polohu vuéi desce) a prejde do rezimu
Move Group (Place)

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako pfikaz Toggle Layers)

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele

4.5.41 Piesouvani skupiny prvkua (umisténi)

REZIM: Move Group (Place)

UZITI: presouvani skupiny prvk nebo soucastek

VSTUP: z rezimu Move Group (Pick)

LEVE TL.: umisti prvky a soucastky presouvané v seznamu ukazatele na
desku a prejde do rezimu Move Group (Pick) (¢imZ seznam
ukazatele opét vyprazdni)

STREDNI: ot4ci seznam ukazatele o 90° proti sméru hodinovych ruéicek
(resp. opaéné, je-li stisknuto spolu s klavesou (Shift))

PRAVE: vrati presouvané prvky ze seznamu ukazatele na jejich puavod-
ni misto a ukazatel do rezimu Move Group (Pick)

ODKAZY: rezim ukazatele

POZNAMKY: Jestlize pocet piesouvanych prvki piesidhl kapacitu seznamu

ukazatele, nebudou nékteré z nich béhem presouvani zobrazo-
vany, coz vSak nema vliv na jejich presunuti.

4.5.42 Odtahovani skupiny prvku (zdvihnuti)

REZIM: Drag Group (Pick)

UZITI: odtazeni skupiny prvkii nebo souc¢astek

VSTUP: ptikazem Edit|Group|Drag nebo z rezimu Drag Group (Place)

LEVE TL.: pienese vSechny zvyraznéné prvky do seznamu ukazatele (pri-
¢emz zachové jejich polohu viiéi desce), ty segmenty spojovych
Car, které spojovaly skupinu zvyraznénych prvkua s ostatnimi,
prenese do seznamu ukazatele jako pohyblivé useky, a prejde
do rezimu Drag Group (Place)

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako pfikaz Toggle Layers)

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele

POZNAMKY: Piti promysleném vybéru mnoziny oznacenych prvki je tento

rezim vhodny i k takovym operacim, jako napf. odtazeni jedné
poloviny zapojené desky od druhé.

hodnotu Arbitrary. Tvarované ¢asti vodicu tak budou tvore-
ny segmenty pod obecnym uhlem, ¢imz omezite moznost, ze
vodi¢t pak budete moci postupné vyftesit v rezimu ukazatele
Drag Segment.

4.5.43 Odtahovani skupiny prvku (umisténi)

REZIM: Drag Group (Place)

UZITI: odtazeni skupiny prvki nebo souc¢astek

VSTUP: z rezimu Drag Group (Pick)

LEVE TL.: umisti prvky a soucastky presouvané v seznamu ukazatele na
desku a pfejde do rezimu Drag Group (Pick) (¢imZ seznam
ukazatele op&t vyprazdni)

STREDNI: ot4ci seznam ukazatele o 90° proti sméru hodinovych ruéicek
(resp. opacné, je-li stisknuto spolu s klavesou (Shift))

PRAVE: vrati presouvané prvky ze seznamu ukazatele na jejich pavod-
ni misto a ukazatel do rezimu Drag Group (Pick)

ODKAZY: rezim ukazatele, thel segmentu, preklopeni segmentu

POZNAMKY: Jestlize podet pfesouvanych prvkt piesahl kapacitu seznamu

ukazatele, nebudou nékteré z nich béhem presouvani zobrazo-
vany, coz vSak nemd vliv na jejich presunuti.
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4.5.44 Kopirovani skupiny prvku (zdvihnuti)

REZIM: Copy Group (Pick)

UZITI: kopirovani skupiny prvki nebo soucastek

VSTUP: piikazem Edit|Group|Copy nebo z rezimu Copy Group (Place)

LEVE TL.: nakopiruje vSechny zvyraznéné prvky do seznamu ukazatele
(pficemz zachova jejich polohu viuéi desce) a piejde do rezimu
Copy Group (Place)

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako piikaz Toggle Layers)

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele

4.5.45 Kopirovani skupiny prvku (umisténi)

REZIM: Copy Group (Place)

UZITI: kopirovani skupiny prvki nebo soucastek

VSTUP: z rezimu Copy Group (Pick)

LEVE TL.: prvky a soucastky presouvané v seznamu ukazatele umisti na
desku

STREDNI: otaéi seznam ukazatele o 90° proti sméru hodinovych ruéicek
(resp. opacné, je-li stisknuto spolu s klavesou (Shift))

PRAVE: opusti prvky kopirované v seznamu ukazatele a ukazatel vrati
do rezimu Copy Group (Pick)

ODKAZY: rezim ukazatele

POZNAMKY: Jsou-li kopirovany také soudastky, budou jejich nové nazvy

vytvofeny pomoci parametru Edit|Group|Step.

4.5.46 Editace napisu

REZIM: Edit Text

UZITI: editace napisti véetné oznaceni soucastek

VSTUP: piikazem Edit|Edit Text

LEVE TL.: je-li ukazatel umistén na napisu (samostatném, anebo tvori-
cim néazev, hodnotu ¢i oznaceni pouzdra soucastky), vyvola
dialog pro editaci Fetézce

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako piikaz Toggle Layers)

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele, vkladani ¢eskych znaka

4.5.47 Odstranovani prvka a soudéastek

REZIM: Delete Element

UZITI: odstranovani prvki a soucastek

VSTUP: piikazem Edit|Delete

LEVE TL.: je-li ukazatel umistén na prvku anebo soucastce, odstrani jej
(ji) z desky; prvky soucastek samostatné odstranovat nelze

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako piikaz Toggle Layers)

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele

4.5.48 Odstranit soudéastku?

DOTAZ: Cursor points to a component

Really delete?
POPIS: Ukazatel ukazuje na souc¢astku — opravdu ji odstranit?
ODPOVEDI: (Y)es — soucastka bude odstranéna

(N)o, (Esc) — pokus o odstranéni bude ignorovan
POZNAMKY: Dotaz zabraiuje omyliim v rezimu Delete Element, asto vzni-

kajicim zejména v situaci, kdy prvek, ktery si prejete odstra-
nit, neni na implicitni vrstvé a zaroven je pod souéastkou.

4.5.49 Propojovani vyvodu (prvni)

REZIM: Connect (First)

UZITI: rucni vkladani spojua

VSTUP: piikazem Netlist|Connect Pins nebo z rezimu Connect (Next)

LEVE TL.: je-li ukazatel na vyvodu soucastky, umisti v ném zacatek spoj-
ky a piejde do rezimu Connect (Next); jinak je indikovana chy-
ba

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako piikaz Toggle Layers)
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PRAVE:
ODKAZY:

vyvola hlavni menu

rezim ukazatele, odpojovani vyvoda

4.5.50 Propojovani vyvodu (dalsi)

REZIM: Connect (Next)

UZITI: ruéni vkladani spoja

VSTUP: z rezimu Connect (First)

LEVE TL.: je-li ukazatel na vyvodu soucdastky, propoji jej v seznamu spo-
ju s predchozim vyvodem a umisti v ném novy zacatek spojky;
jinak je indikovana chyba

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako pfikaz Toggle Layers)

PRAVE: vrati ukazatel do rezimu Connect (First), pficemz opusti pro-
pojovanou spojku

ODKAZY: rezim ukazatele, odpojovani vyvoda

POZNAMKY: Spojka, ktera je v tomto rezimu zobrazovana, ma barvu urée-

nou parametrem Graphics|Other Colors|Netlist.

4.5.51 Odpojovani vyvodu

REZIM: Disconnect

UZITI: ruéni Gpravy spoju

VSTUP: pfikazem Netlist|Disconnect Pin

LEVE TL.: je-li ukazatel na vyvodu soucastky, odpoji jej ze seznamu spo-
ja; jinak je indikovana chyba

STREDNI: méni implicitni vrstvu (jako pfikaz Toggle Layers)

PRAVE: vyvola hlavni menu

ODKAZY: rezim ukazatele, propojovani vyvodu

5 Systém menu

5.1 Vstup do pruvodnich informaci
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5.1.4 Preéteni jednofadkovych napovéd

PRIKAZ: Help|Load Prompts

POPIS: piikaz precte texty jednotfadkové napovédy ze souboru
Layout.Prm do paméti; ty pak budou zobrazovany béhem pro-
chéazeni systémem menu v druhé fadce obrazovky.

PODMINKY: nelze provést, je-li jednofadkova napovéda jiz aktivovana

UZITI: zapnuti jednofadkové napovédy

OMEZENI: soubor Layout.Prm musi byt umistén v témz adresari jako sou-
bor Layout.Exe

ODKAZY: zruSeni jednofadkovych napovéd

POZNAMKY: Piiznak aktivace jednofadkové napovédy se uklada do konfi-

gurac¢niho souboru programu.

5.1.5 Zruseni jednofadkovych napovéd

PRIKAZ: Help|Dispose Prompts

POPIS: piikaz zrusi zobrazovani jednorddkové napovédy a uvolni pri-
slusnou oblast paméti (cca 23 KB).

PODMINKY: nelze provést, neni-li jednofadkova napovéda aktivovana

UZITI: vypnuti jednofadkové napovédy; tspora paméti

ODKAZY: pirecteni jednoradkovych napovéd

POZNAMKY: Piiznak aktivace jednotddkové napovédy se uklada do konfi-

gura¢niho souboru programu.

5.1.6 Zobrazeni verze programu

PRIKAZ: Help|About

POPIS: piikaz zobrazi textové okénko uvadéjici oznacCeni verze pro-
gramu LAYOUT

UZITI: zfejmé

ODKAZY: podoby programu

5.2 Soubory

SUBMENU: Help
POPIS: submenu obsahuje piikazy pro vyvolani nékolika ¢asto pouzi- SUBMENU: Files
vanych stranek pruvodnich informaci a pro preéteni ¢i zruseni POPIS: menu obsahuje prikazy pro préaci se souborem desky a pro
jednoradkové napovédy generovani vystupnich soubori
UZITI: usnadnéni pfistupu k privodnim informacim UZITI: ¢teni a zépis souboru desky, generovani vystupt
5.1.1 Vyvolani obsahu pruavodnich informaci 5.2.1 Cteni souboru desky
PRIKAZ: Help|Contents PRIKAZ: Files|Load Board
POPIS: piikaz vyvola obsah priivodnich informaci POPIS: piikaz smaze pracovni plochu a pfecte do ni desku ze souboru;
UZITE: zfejmé nejprve vyvola dialog pro zadani jeho jména
L, . L. L. UZITI: zahajeni prace s deskou ulozenou v souboru
OMEZENI: soubor Layout.Hlp musi byt umistén v témz adresafi jako sou- o L
bor Layout.Exe POZNAMKY: Byla-li stavajici deska zménéna editaci, program se pted pro-

5.1.2 Popis pravodnich informaci

PRIKAZ: Help|Help on Help

POPIS: ptikaz vyvola popis pravodnich informaci

UZITI: ziejmé

OMEZENI: soubor Layout.Hlp musi byt umistén v témz adresati jako sou-
bor Layout.Exe

POZNAMKY: Po vstupu do privodnich informaci lze tutéz jejich stranku

vyvolat klavesou (Alt-H).

5.1.3 Prfedchozi stranka pravodnich informaci

PRIKAZ: Help|Previous Help

POPIS: piikaz se vrati k naposled vyvolané strance pruvodnich infor-
maci

UZITI: ziejmé

OMEZENI: soubor Layout.Hlp musi byt umistén v témz adresari jako sou-
bor Layout.Exe

POZNAMKY: Po vstupu do privodnich informaci lze pfedchozi stranky vy-

volavat klavesou (Backspace).

vedenim piikazu nejprve zepta, zda ji méa zapsat do souboru.

Je-li éteny soubor v textovém formatu, je po jeho preéte-

segmentt. Detekce textového a binarniho formatu je automa-
ticka.

5.2.2 Vybér z naposled uzitych souboru desky

PRIKAZ: Files|Pick Recent Files

POPIS: piikaz vyvola tabulku s plnym jménem jednoho az deseti po-
sledné uzitych souboru desky; po vybéru nékterého z nich po-
kracuje stejné, jako piikaz Files|Load Board

PODMINKY: tabulka jiz musi obsahovat alespon jedno jméno souboru

UZITI: snadny navrat k predchozim souborim bez nutnosti znovu
zadavat jejich jméno

POZNAMKY: Cela tabulka se uklada do konfiguraéniho souboru programu.

Prvni polozka v tabulce (s indexem 0) obsahuje jméno pra-
vé editovaného souboru; bezprostiedné po spusténi programu
jméno naposled editovaného.

5.2.3 Cteni ¢asti souboru desky

SUBMENU: Files|Read File Items
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POPIS: menu obsahuje piikaz a parametry pro ¢teni jednotlivych casti
souboru desky
UZITI: typicky pro ¢teni tabulky rozmért, seznamu spoji nebo na-

staveni parametri autorouteru

5.2.4 Volba ¢teni tabulky rozméru

PARAMETR: Files|Read File Items|Dimensions
POPIS: parametr urcuje, zda pfi ¢teni souboru desky pfikazem Read
File bude prectena tabulka rozmérua prvkua
HODNOTY: On - ¢teni tabulky rozmért povoleno
0ff - ¢teni tabulky rozmeéru zakazano
UZITI: typicky pfi prebirani rozméra prvku z jiné desky
POZNAMKY: Jestlize ve ¢teném souboru tabulka neobsahuje rozméry pro

vSechny logické typy prvku, zustanou u piislusnych typua za-
chovany puvodni.

5.2.5 Volba ¢teni spojového obrazce

PARAMETR: Files|Read File Items|Layout

POPIS: parametr urcuje, zda pri ¢teni souboru desky prikazem Read
File z néj bude pfeéten obrazec plosného spoje (s vyjimkou
soucastek)

HODNOTY: On - ¢teni spojového obrazce povoleno
0ff - ¢teni spojového obrazce zakazano

UZITI: obvykle pro potlaceni spojového obrazce

POZNAMKY: Pieéteny spojovy obrazec bude doplnén ke stavajicimu.

5.2.6 Volba éteni soudéastek

PARAMETR: Files|Read File Items|Components

POPIS: parametr urcuje, zda pri ¢teni souboru desky piikazem Read
File z néj budou precteny soucastky

HODNOTY: On - ¢teni soucastek povoleno
0ff - Cteni soucastek zakazano

UZITI: obvykle pro potlac¢eni soucastek

POZNAMKY: Pteétené soucastky budou doplnény ke stavajicim.

5.2.7 Volba ¢teni seznamu spoju

PARAMETR: Files|Read File Items|Netlist

POPIS: parametr urcuje, zda pri ¢teni souboru desky prikazem Read
File z né&j bude precten seznam spoju

HODNOTY: O0On - ¢teni seznamu spoji povoleno
0ff - Cteni seznamu spoju zakazano

UZITI: ¢teni seznamu spojua s kontrolou, zda jsou odpovidajici sou-
Castky umistény

POZNAMKY: Pieétené spoje se doplni ke stavajicim. Na rozdil od piikazu

Load Netlist musi vSechny vyvody, na které soubor odkazu-
je, patfit skutec¢né existujicim soucastkam; jinak je hlasena
chyba.

5.2.8 Volba ¢éteni parametriu desky

PARAMETR: Files|Read File Items|Setup

POPIS: parametr urcuje, zda pfi ¢teni souboru desky pfikazem Read
File z né&j budou precteny parametry desky

HODNOTY: 0On - ¢teni parametra desky povoleno
0ff - Cteni parametru desky zakazano

UZITI: zejména pro ¢teni konfigurovatelnych parametrt autorouteru

5.2.9 Cteni specifickjch &asti souboru

PRIKAZ: Files|Read File Items|Read File

POPIS: ptrikaz precCte Casti souboru desky, specifikované parametry
Dimensions, Layout, Components, Netlist a Setup; nejprve vy-
vola dialog pro zadani jeho jména

UZITI: typicky pro ¢teni samotné tabulky rozmérd, seznamu spoju
nebo nastaveni parametru autorouteru

POZNAMKY: Na rozdil od piikazu Files|Load Board nemaze piikaz Read

File pfed ¢tenim souboru pracovni plochu.
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5.2.10 Zapis desky do souboru

PRIKAZ: Files|Save Board

POPIS: piikaz zapise desku do souboru ve formétu uréeném paramet-
rem Files|File Format; nejprve vyvola dialog pro zadani jmé-
na souboru

UZITI: ukladani vysledkt prace na disk

POZNAMKY: Ma-li parametr Files|Backup Copies hodnotu On, bude jiz exi-
stujici soubor téhoz jména uchovan jako zalozni kopie.

5.2.11 Zapis skupiny do souboru

PRIKAZ: Files|Write Group

POPIS: piikaz zapise skupinu oznacenych prvkl a soucastek do sou-
boru ve formatu uréeném parametrem Files|File Format; nej-
prve vyvola dialog pro zadani jména souboru

UZITI: ukladani oznacenych objektii do souboru, zejména pro jejich
pozdéjsi ¢teni prikazem Files|Read File Items|Read File

POZNAMKY: Spolu se skupinou objekti je vzdy zapsana i tabulka rozméri
prvki; z toho duvodu je pfikaz dostupny i tehdy, nejsou-li
oznaceny zadné objekty. Naopak parametry desky ani seznam
spoju nejsou timto pfikazem zapisovany.
Aby se usnadnilo kombinovani desek s riaznymi tabulkami roz-
mérl, jsou do souboru desky zapsany pouze rozmeéry téch lo-
gickych typa prvkid, u nichz je alespon jeden prvek na desce
oznacen.

5.2.12 Vystupni format souboru desky

PARAMETR: Files|File Format

POPIS: parametr urcuje formét, ve kterém piikaz Save Board bude
zapisovat desky do souboru

HODNOTY: Text - textovy format
Binary - binarni forméat

UZITI: bez zvlastniho divodu byste neméli textovy format uzivat

POZNAMKY: Soubory v textovém formatu je mozno prohlizet a v ptipadé

potieby upravovat béznymi néastroji. Jsou také nezbytné pro
komunikaci s jinymi programy. Naopak binarni soubory jsou
podstatné mensi a program LAYOUT s nimi pracuje o hodné
rychleji.

Hodnota parametru se uklddé do konfiguraéniho souboru pro-
gramu.

5.2.13 Porizovani zaloZnich kopii

PARAMETR: Files|Backup Copies

POPIS: parametr urcuje, zda se pri zapisu do souboru desky piika-
zem Save Board jiz existujici soubor téhoz jména pfejmenuje
zménou pripony na .PC$ anebo prepiSe novym

HODNOTY: 0On - potizuji se zalozni kopie
0ff - zalozni kopie se nevytvareji

UZITI: volba mezi moznosti navratu k pfedchozim dattum a tsporou
mista na disku

POZNAMKY: Hodnota parametru se uklada do konfiguraéniho souboru pro-

gramu.

5.2.14 T¥idéni jmen souboru

PARAMETR: Files|Order

POPIS: parametr urcuje poradi, v kterém jsou jména souboru sefaze-
na v tabulce

HODNOTY: of Directory - poradi vyskytu v adresari
Alphabetical - abecedni poradi

UZITI: volba co nejpiehlednéjsiho usporadani

POZNAMKY: Hodnota parametru se uklada do konfiguraéniho souboru pro-

gramu.

5.2.15 ProhliZzeni textovych souboru

PRIKAZ: Files|View Text File

POPIS: Zobrazi se obsah textového souboru. Pomoci klaves pro pro-
hlizeni tabulky lze prohlizet jeho obsah.

UZITI: Prohlizeni textového souboru bez opusténi programu, napi.
seznamu spoju nebo souboru desky v textovém forméatu.

OMEZENI: Z kazdého radku se zobrazi nejvyse 76 pocatecnich znakt.
Prohlizet 1ze nejvyse prvnich 8191 radek souboru.

POZNAMKY: Je-li soubor zkracen z diivodu nedostatku paméti nebo pie-

kroceni poc¢tu radek, je za posledni fadkou vypsano varovani.
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5.2.16 Opusténi programu

PRIKAZ: Quit
Files|Quit

POPIS: piikaz opousti program LAYOUT; pfed provedenim budete
dotéazani, zda ulozit soubory, které jste modifikovali

UZITI: zFejmé

POZNAMKY: Ma-li parametr Options|Save on Exit hodnotu Yes, zazname-
na se navic konfigurace programu do konfigura¢niho souboru.

5.2.17 Ulozit zménény soubor?
DOTAZ: File has been changed:

Save kkkxkkkk 7
POPIS: Soubor byl zménén — ulozit jej?
ODPOVEDI: (Y)es — soubor bude zapsén na disk

(N)o — soubor nebude zapsan
(Esc) — proces opousténi programu LAYOUT, vyvolany piika-
zem Quit, se prerusi

POZNAMKY: Jestlize jste v pritbéhu prace zménili od posledni operace se
souborem v ném uklddana data, objevi se tyz dotaz i pfi ¢teni
nového souboru desky pfikazem Files|Load Board, pfi ¢teni
nového souboru maker prikazem Macros|Load, pred pripoje-
nim dalsiho DLL adaptéru nebo ¢tenim jeho konfiguraé¢niho
souboru, apod.

5.2.18 Pripojit data na konec souboru?

DOTAZ: File already exists:

Overwrite file ¥ikikxkx 7
POPIS: Soubor daného jména jiz existuje — prepsat jej?
ODPOVEDI: (Y)es — pivodni soubor bude pfepsian novymi daty

(N)o, (Esc) — pokus o zapis dat se zrusi

5.2.19 Pripojit data na konec souboru?

DOTAZ: File already exists:
Append to file kkxkkkk 7

POPIS: Soubor daného jména jiz existuje — pfipojit nova data na jeho
konec?

ODPOVEDI: (Y)es — pitvodni soubor bude prodlouzen o nové data

(N)o — ptivodni soubor bude pfepsan novymi daty
(Esc) — pokus o zapis dat se zrusi

5.3 Knihovnik

SUBMENU: Librarian

POPIS: menu pro praci s knihovnou soucééastek

UZITI: modifikace a prohlizeni knihovniho rejst¥iku

ODKAZY: knihovni soubor, pfevzeti soucastky nazvem, prohlizeni kni-

hovny, zafazeni souboru do knihovny, vyfazeni souboru z kni-
hovny, ¢teni knihovny, vybér souboru s nejvyssi prioritou, za-
pis knihovny

5.3.1 Prohlizeni knihovny

PRIKAZ: Librarian|View
POPIS: zobrazi se tabulka obsahujici
e pocet jmen v knihovnim rejstiiku
e vyuzitou ¢ast knihovniho rejstiiku
e seznam knihovnich soubort zafazenych do knihovny.
PODMINKY: Piikaz je dostupny, jestlize knihovni rejstiik obsahuje alespon
jeden soubor.
UZITI: ziejmé

5.3.2 Zarazeni souboru do knihovny
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UZITI: roz$ifeni knihovny

OMEZENI: knihovni soubor zadaného jména musi existovat, musi byt syn-
takticky spravny a mél by obsahovat alespon jednu soucéastku

ODKAZY: jméno souboru

5.3.3 Vyrazeni souboru z knihovny

SUBMENU:  Librarian|Delete File from Library

POPIS: vyfazeni jmen soucastek, které jsou obsazeny v daném kni-
hovnim souboru, z knihovniho rejstiiku

PODMINKY: Menu je dostupné, pokud knihovni rejstiik obsahuje alespon
jeden soubor.

UZITI: redukce knihovny

5.3.4 Vybér knihovniho souboru s nejvyssi prioritou

SUBMENU: Librarian|Select Prior File

POPIS: v pripadé, ze knihovni rejstiik obsahuje vice soucastek téhoz
jména a jedna z nich se naléza v prioritnim knihovnim soubo-
ru, pak se tato soucastka zafadi jako prvni z nich

PODMINKY: Menu je dostupné, pokud knihovni rejstiik obsahuje alespon
jeden soubor.

UZITI: poradi nazvu soucdastek v knihovnim rejstiiku je podstatné

pro umisténi soucastky s vybérem uplnym jménem; uzije se
pouzdro z toho knihovniho souboru, ktery je v rejstfiku uve-
den dfive

POZNAMKY: Takto miizete knihovni soubory sefadit podle potieby (staci
zadéit od posledniho).

5.3.5 Cteni knihovny

PRIKAZ: Librarian|Load

POPIS: éteni drive vytvoreného knihovniho rejstiiku z rejstfikového
souboru (s implicitni pfiponou .Lib)

UZITI: jednoducha vymeéna knihovniho rejstfiku

OMEZENI: kapacita paméti (knihovni rejstfik muze vyzadovat az cca 64
kB)

ODKAZY: knihovna

POZNAMKY: Je testovan ¢as zapisu a délka kazdého knihovniho souboru za-
tfazeného v rejstfiku, a pokud nejsou stejné s predchozim sta-
vem, soubor se automaticky vytradi a zafadi se znovu. Jestlize
knihovni soubor prestal v mezic¢ase existovat, je z knihovny
vyfazen.

5.3.6 Zapis knihovny

PRIKAZ: Librarian|Save

POPIS: zapis knihovniho rejstiiku do rejstiikového souboru (s impli-
citni pfiponou .Lib)

UZITI: ulozeni vytvoreného a sefazeného knihovniho rejstiiku do sou-
boru

ODKAZY: knihovna, knihovni soubor, jméno souboru

5.4 Menu vrstev

SUBMENU: Layers

POPIS: menu pro vybér implicitni vrstvy, vrstev A a B a urceni vo-
divych vrstev

UZITI: vkladani prvka a jejich editace; vybér dvojice vrstev pro au-
torouter

ODKAZY: vrstvy

5.4.1 Vybér vrstvy

PRIKAZ: Librarian|Add File to Library

POPIS: vybér souboru, u néhoz ma dojit k zafazeni ndzva souéastek
do knihovniho rejstiiku

PODMINKY: Piikaz je dostupny, pokud knihovni rejstiik obsahuje nejvyse

31 soubort.

SUBMENU: Layers| ...|Select Layer:
Dimensions| ... |Select Layer:
Select| ... |One Layer|Select Layer:
... |Select Layer:
POPIS: menu pro vybér vrstvy
UZITI: v nékolika rtznych prikazech a menu
ODKAZY: vrstvy
POZNAMKY: Cislo vrstvy je z menu mozno vybrat také nepfimo, pomoci

pismen A a B, coz muze byt uzite¢né pfi psani maker.
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5.4.2 Vybér vrstvy A
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5.5 Umistovani prvkia a soudastek

PRIKAZ: Layers|Select Layer A

POPIS: vybér vrstvy Aj; prikaz vyvold menu, z néjz mizete zvolit éislo
vrstvy, kterd bude oznacena jako vrstva A

UZITI: pfi umistovani car (véetné obloukti a kruznic) a néapist, pro
autorouter a vyplinovani ploch

ODKAZY: vrstvy

POZNAMKY: Vrstvé A obvykle odpovida vnéjsi vodiva vrstva na strané spo-
ja.

5.4.3 Vybér vrstvy B

PRIKAZ: Layers|Select Layer B

POPIS: vybér vrstvy B; pfikaz vyvolda menu, z néjz muzete zvolit ¢islo
vrstvy, kterd bude oznacena jako vrstva B

UZITI: pii umistovéni ¢ar (véetné oblouku a kruznic) a napisd, pro
autorouter a vyplnovani ploch

ODKAZY: vrstvy

POZNAMKY: Vrstvé B obvykle odpovida vnéjsi vodiva vrstva na strané sou-
castek.

5.4.4 Vybér implicitni vrstvy

PRIKAZ: Layers|Default Layer

POPIS: vybér implicitni vrstvy; pfikaz vyvold menu, z néjz muzete
zvolit ¢islo implicitni vrstvy

UZITI: pii umistovani ¢ar (véetné obloukt a kruznic) a ndpist, pro
identifikaci objektt

ODKAZY: vrstvy, prevzeti implicitni vrstvy

POZNAMKY: Implicitni vrstva je indikovana v prvni fddce obrazovky.

5.4.5 Prfevzeti implicitni vrstvy

PRIKAZ: Layers|Pick Default Layer

POPIS: ptikaz prebird implicitni vrstvu z objektu na desce

PODMINKY: ukazatel musi byt umistén na prvek, jehoz atributem je vrstva,
tj. na segment spojové ¢ary, oblouk nebo napis

UZITI: typicky pro nastaveni implicitni vrstvy podle objektu, ktery
budete editovat

ODKAZY: vybér implicitni vrstvy

POZNAMKY: Vrstva, kterd bude vyvolanim piikazu pievzata, je indikovana
ve druhé radce obrazovky.

5.4.6 Zména implicitni vrstvy

PRIKAZ: Layers|Toggle Layers

POPIS: pfikaz zméni implicitni vrstvu z A na B, a z kterékoliv dalsi
vrstvy zpét na A

UZITI: typicky prechod mezi vodivymi vrstvami pfi vkladani spojo-
vych c¢ar a editaci

ODKAZY: vrstvy

POZNAMKY: V mnoha rezimech ukazatele tutéz funkci vykonava i klavesa
(Tab), svazana se stfednim tlac¢itkem mysi.

5.4.7 Nejnizsi vodiva vrstva

PARAMETR: Layers|First Conductive

POPIS: parametr urcuje ¢islo nejnizsi vodivé vrstvy
HODNOTY: 0 az (nejvyssi vodiva vrstva + 1)

UZITI: vymezeni vodivych vrstev

ODKAZY: vrstvy

5.4.8 Nejvyssi vodiva vrstva

PARAMETR: Layers|Last Conductive

POPIS: parametr urcuje ¢islo nejvyssi vodivé vrstvy
HODNOTY: (nejnizsi vodiva vrstva — 1) az 15

UZITI: vymezeni vodivych vrstev

ODKAZY: vrstvy

SUBMENU: Place

POPIS: menu sdruzuje pfikazy pro umistovani souééstek, pajecich bo-
di, spojovych ¢ar, obloukt, kruznic, napisu a také okénka;
obsahuje i podmenu pro ,rozlévani médi“

UZITI: vkladani novych prvka a soucastek do pracovni plochy

5.5.1 Umistovani soucastek

SUBMENU: Place|Component

POPIS: menu pro umistovani soucastek na desku, pro jejich vytvaieni
a apravy

UZITI: zaroven také jediny vstupni bod do editoru soucdastek

5.5.2 Prevzeti souc¢astky nazvem

PRIKAZ: Place|Component |Get (by Name)

POPIS: piikaz vyvola dialog pro zad4dni nazvu pouzdra v knihovné; po
jeho vlozeni precte soucastku z knihovniho souboru a nastavi
rezim ukazatele Place Component

UZITI: nejjednodussi zpusob, jak prevzit pouzdro soucastky vedené
v knihovnim rejstiiku

POZNAMKY: Jestlize misto nazvu zadate piislusnou masku, objevi se nej-

prve tabulka s nazvy vsSech pouzder vyhovujicich této masce.
Zadate-li prazdny fetézec, prejde program do piikazu Get from
Library.

5.5.3 Prevzeti soucastky z knihovny

PRIKAZ: Place|Component |Get from Library

POPIS: pfikaz vyvold menu jmen knihovnich soubori a po vybéru
z néj menu pouzder ve zvoleném souboru; po vybéru pouzdra
nastavi rezim ukazatele Place Component

PODMINKY: knihovni rejstiik musi obsahovat alesponi jeden knihovni sou-
bor

UZITI: zejména v pripadé, kdy mate v knihovnim rejstiiku duplicitni

jména pouzder, takze potfebujete pfislusny knihovni soubor
urcit explicitné; také k prohlizeni obsahu knihovniho souboru

5.5.4 Prevzeti soudastky z desky

PRIKAZ: Place|Component |Get from Board

POPIS: piikaz vyvold menu soucastek na desce a po vybéru nékteré
z nich nastavi rezim ukazatele Place Component

PODMINKY: na desce musi byt alesponi jedna soucastka

UZITI: umistovani dalsich souéastek se stejnym pouzdrem

5.5.5 Prevzeti soudastky ze souboru

PRIKAZ: Place|Component |Get from File

POPIS: piikaz pfebira pouzdro soucastky z jiného souboru desky; nej-
prve vyvola dialogy pro zadani jejiho nazvu v tomto souboru
a jeho jména; nalezne-li soucastku v souboru, nastavi rezim
ukazatele Place Component

UZITI: prevzeti soucastky ze souboru, ktery neni zahrnut do knihov-

niho rejstiiku

5.5.6 Vytvoreni soucastky

PRIKAZ: Place|Component |Create
POPIS: piikaz vyvola editor soucastky
UZITI: vytvafreni novych soucastek

5.5.7 Editace soucastky

PRIKAZ: Place|Component |Edit

POPIS: piikaz vyvolad menu soucastek na desce a po vybéru nékteré
z nich editor soucastky

PODMINKY: na desce musi byt alespoii jedna soucastka

UZITI: editace existujici sou¢astky bud pro jeji navraceni zpét na des-

ku, anebo pro odvozeni podobné nové soucastky a jeji umis-
téni
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5.5.8 Opusténi editoru soucastky

PRIKAZ: Quit

POPIS: prikaz opusti editor soucastky a prejde do rezimu Place
Component

UZITI: ukonceni editace souéastky a prechod k jejimu umistovani

5.5.9 Nahrada souéastky v desce

PRIKAZ: Replace

POPIS: ptikaz opusti editor souéastky, pricemz editovanou soucastku
vrati zpét do desky na misto té vychozi

PODMINKY: do editoru soucastky jste museli vstoupit piikazem Place
| Component |Edit

UZITI: upravy jiz existujicich soucastek, umisténych na desce

ODKAZY: nahrada skupiny soucastek v desce

POZNAMKY: Soudastka zistava zapojena do seznamu spoji. Jestlize jste

vSak v editoru soucastky odstranili nékteré jeji vyvody, budou
ze seznamu spoju bez varovani odpojeny. Uziva-li tyz nazev
soucastky zaroven také jina soucastka na desce, bude nazev
editované soucastky zménén zpét na ptivodni (coz je ochrana
proti vzniku duplicitnich nazva).

5.5.10 Nahrada skupiny soucdastek v desce

PRIKAZ: Replace All

POPIS: ptikaz opusti editor soucastky, pricemz vSechny soucéastky se
stejnym oznacenim pouzdra, jako mé editovand, nahradi na
jejich mistech editovanou soucastkou; nejprve vsak budete do-
tazani, zda prikaz skutecné provést

PODMINKY: do editoru soucastky jste museli vstoupit piikazem Place
| Component |Edit; editovana soucastka musi obsahovat ozna-
¢eni pouzdra

UZITI: apravy celé skupiny jiz existujicich soucastek se stejnym po-
uzdrem zaroven

ODKAZY: nahrada soucastky v desce

POZNAMKY: Orientace jednotlivych soucastek zlstane zachovana pouze

v pripadé, ze cela deska byla vytvorena programem LAYOUT
verze 4.2.

I pokud jste v prubéhu editace souc¢astky zménili oznaceni je-
jiho pouzdra, pouzije se jako kritérium pro vybér nahrazova-
nych soucastek ptuvodni oznaceni, bude v nich vsak zaménéno
za nové.

Zpusob osetfeni seznamu spoju je u jednotlivych soucéastek
stejny jako v prikazu Replace.

5.5.11 Nahradit celou skupinu souéastek?

DOTAZ: Package ****x has been changed
Replace all components in this package?

POPIS: Pouzdro soucastky bylo zménéno — opravdu nahradit vSechny
soucastky v tomto pouzdie?

ODPOVEDI: (Y)es — viechny soudastky se stejnym oznacenim pouzdra, jako

ma editovana, ji budou nahrazeny
(N)o, (Esc) — zustavate v editoru soucastky

5.5.12 Menu soudastek

SUBMENU:  Place|Component|Get from Board|Select Component:
Place|Component |Edit |Select Component:
Edit|Pick Component|Select Component:
Jump | Component | Select Component :
Jump | Component Pin|Select Component:
POPIS: menu pro vybér soucastky jako operandu uvedenych piikazt
UZITI: ziejmé
POZNAMKY: Je-li v editoru desky ukazatel umistén na soucastce, je pii

vstupu do menu na nazev této soucastky prfesunuta zvyraz-
néna polozka. To dovoluje napf. vytvorit makro, zahajujici
editaci souéastky pod ukazatelem, anebo jiné makro, které
postupné vyvolava editor soucastky pro vSechny soucastky na
desce.

5.5.13 Umistovani pajecich bodu

PRIKAZ: Place|Pad

POPIS: prikaz nastavuje rezim ukazatele Place Pad; nejprve vsak vy-
vold menu pro vybér typu pajeciho bodu

UZITI: umistovani samostatnych pajecich bodf, ptip. prokovek
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5.5.14 Kresleni spojovych ¢ar

SUBMENU: Placel|Line
POPIS: menu pro umistovani spojovych ¢ar
UZITI: ruéni kresleni vodic¢u, kresleni ostatnich car

5.5.15 Typ kreslené spojové Cary

PRIKAZ: Place|Line|Line Type
Place|Text|Line Type
Place|Comp. Name|Line Type
Place|Comp. Value|Line Type
Place|Comp. Packagel|Line Type

Place|Copper|Line Type

POPIS: piikaz vyvola menu pro vybér typu kreslené spojové cary a
zaroven ¢ary, kterou jsou kresleny umistované napisy

UZITI: volba sifky ¢ary, kterou budou kresleny nasledujici vodice a
napisy

POZNAMKY: Zvoleny logicky typ spojové ¢ary uzivéa také autorouter. Tyz
logicky typ C¢ary nabizeji a nastavuji i piikazy PlacelArc a
Place|Circle.

5.5.16 Typ vkladané prokovky

PRIKAZ: Place|Line|Via Type
POPIS: piikaz vyvola menu pro vybér typu prokovky
UZITI: volba typu pajeciho bodu, ktery bude uzivan jako prokovka

pri kresleni spojové cary

POZNAMKY: Zvoleny logicky typ prokovky uziva také autorouter.

5.5.17 Prfevzeti typu spojové Cary

PRIKAZ: Place|Line|Pick Line Type

POPIS: piikaz prebird typ kreslené spojové ¢ary z desky
PODMINKY: ukazatel musi byt umistén na prvek kresleny spojovou éarou
UZITI: napt. chcete-li pokracovat v kresleni ¢ar toho typu, ktery vi-

dite na desce, aniz byste museli pfemyslet o jeho sifce nebo
logickém typu

5.5.18 Uhel segmentt

PARAMETR: Place|lLine|Segment Angle

POPIS: prepinac urcuje uhly, pod kterymi lze vkladat segmenty spo-
jovych car

HODNOTY: Arbitrary - segmenty car lze vkladat pod obecnym thlem
45 deg - segmenty ¢ar budou umistovany (vzhledem k sousta-
vé soufadnic) pod thlem, ktery je celistvym nasobkem 45°
90 deg - segmenty ¢ar budou umistovany (vzhledem k sousta-
vé soutadnic) pod tihlem, ktery je celistvym nasobkem 90°

UZITI: ziejmé

POZNAMKY: Parametr ovliviiuje také vechny segmenty umistované v rezi-

mech ukazatele Drag Segment, Drag Vertex, Drag Component a
Drag Group (Place).

S vyjimkou specialnich pfipadi je vhodné umistovat segmenty
pod thlem 45°; zbyvajici dvé hodnoty v disledcich obvykle
redukuji propojitelnost desky.

Hodnota parametru se ukldda do konfigura¢niho souboru pro-
gramu.

5.5.19 Prieklopeni segmentu

PARAMETR: PlacellLine|Flipped Segments

POPIS: piepinac¢ pieklapi polohu dvojice umistovanych segmentii spo-
jové cary

HODNOTY: O0ff, On

UZITI: preklapéni dvojice segmentiu do vhodné polohy béhem jejich
umistovani

POZNAMKY: Parametr ovliviiuje také vechny segmenty umistované v rezi-

mech ukazatele Drag Segment, Drag Vertex, Drag Component a
Drag Group (Place).

Ma-li Segment Angle hodnotu Arbitrary, je parametr bez vli-
vu.

Hodnota parametru se ukldda do konfigura¢niho souboru pro-
gramu.
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5.5.20 Piepisovani segmentt

PARAMETR: Place|Line|Replace Mode

POPIS: prepinac¢ urcuje, zda jsou stavajici segmenty spojovych ¢ar na
téze vrstvé prepisovany novymi

HODNOTY: 0On - jsou-li nové vkladané segmenty umistény na jiz existujici,
jsou tim puvodni segmenty odstranény
0ff - puvodni segmenty Car zustavaji ,pod“ nové umisténymi

UZITI: hodnota On dovoluje nap¥. snadné zuzovani spojovych ¢ar na
vybranych mistech; hodnota 0ff ma smysl jen tehdy, jestlize
si z néjakého divodu pfejete pivodni segmenty (prozatim)
zachovat

POZNAMKY: Kromé segmentt spojovych ¢ar kreslenych v rezimu ukazatele
Draw Next parametr ovliviiuje také kruhové oblouky a kruznice
umistované v rezimech ukazatele Place Arc a Place Circle.
Hodnota parametru se uklada do konfigura¢niho souboru pro-
gramu.

5.5.21 Piechod ke kresleni ¢ar

PRIKAZ: Place|Line|Draw Line

POPIS: ptikaz nastavuje rezim ukazatele Draw (First)

UZITI: zacatek kresleni spojovych car

5.5.22 Umistovani obloukii

PRIKAZ: Place|Arc

POPIS: prikaz nastavuje rezim ukazatele Arc Center; nejprve vyvola
menu pro vybér logického typu cary

UZITI: umistovani kruhovych obloukt
’ o » ’ v .

5.5.23 Umistovani kruznic

PRIKAZ: Place|Circle

POPIS: pfikaz nastavuje rezim ukazatele Circle Center; nejprve vy-
vola menu pro vybér logického typu cary

UZITI: umistovani kruznic

5.5.24 Umistovani napisii

SUBMENU: Place|Text

POPIS: menu sdruzuje piikazy pro vlozeni textu napisu, nastave-
ni vysky jeho znaki, logického typu c¢ary a zrcadleni a pro
umistovani napist

UZITI: umistovani napist na desku

5.5.25 VloZeni napisu

PRIKAZ: Place|Text|Enter String

Place|Comp. Name|Enter String

Place|Comp. Value|Enter String

Place|Comp. Package|Enter String
POPIS: piikaz vyvola dialog pro vlozeni retézce napisu
UZITI: zfejmé

5.5.26 Vybér specialnich napisu

PRIKAZ: Place|Text|Special Strings

POPIS: piikaz vyvola menu obsahujici klicova slova specidlnich napi-
su; po vybéru nékteré polozky je prislusny fetézec pripraven
k umistovani na desku stejné, jako kdybyste jej zadali piika-
zem Place|Text |Enter String

UZITI: pohodlny zapis textu specialnich napisa

5.5.27 Vyska znaka napisu

PARAMETR: Place|Text|Character Size
Placel Comp. Name |Character Size
Place|Comp. Value|Character Size
Place|Comp. Package|Character Size

POPIS: parametr uré¢uje vysku znakt dale vkladanych napisi

HODNOTY: 6 az 6000 jednotek, tj. 0,15 az 150 mm, resp. 0,1524 az 152,4

mm pii palcovych rozmérech
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UZITI:

zfejmé

POZNAMKY: Vyskou znaki se rozumi vyska velkého pismene (napft. ,,A“)
pii zanedbani sifky c¢ary, kterou je pismeno kresleno. Stej-
nou hodnotu jako vyska vzdy ma i rozte¢ znaku, tj. napf.

vzdalenost stfed pismen v népisu ,XX“.
Hodnota parametru se uklddé do konfigura¢niho souboru pro-
gramu.

5.5.28 Zrcadleni napisu

PARAMETR: Placel|Text|Mirroring

Place|Comp. Name|Mirroring

Place|Comp. Value|Mirroring

Place|Comp. Package|Mirroring
POPIS: parametr udava vychozi zrcadleni pfi umistovani napist
HODNOTY: None - zadné zrcadleni

in X Axis - zrcadleni v ose X (podle osy Y)

in Y Axis - zrcadleni v ose Y (podle osy X)
UZITI: typicky pro vytvafeni napist ¢itelnych ze strany pajeni
POZNAMKY: Hodnota parametru se uklada do konfiguraéniho souboru pro-

gramu.

5.5.29 Prevzeti atributi napisu

PRIKAZ: Place|Text|Pick Text
Place|Comp. Name|Pick Text
Place|Comp. Value|Pick Text
Place|Comp. Package|Pick Text
POPIS: piikaz pfebira atributy napisu (s vyjimkou vrstvy) z desky
PODMINKY: ukazatel musi byt umistén na napis
UZITI: napf. chcete-li pokracovat ve vkladani napisa se stejnou vys-

kou znakl a stejnym logickym typem cary, jaké vidite na des-
ce, aniz byste je museli znovu zadavat

5.5.30 Pfechod k umistovani napist

PRIKAZ: Place|Text|Place
Place|Comp. Name|Place
Place|Comp. Value|Place
Place|Comp. Package|Place

POPIS: piikaz nastavuje rezim ukazatele Place Text, Place Name,
Place Value nebo Place Package

PODMINKY: ietézec musi byt neprazdny

UZITI: zacatek umistovani népisii a oznaceni souééstek

OMEZENI: umistovani napist tvoficich oznaceni soucastky je dostupné
pouze v editoru soucastky

5.5.31 ,Rozlévani médi“

SUBMENU:  Place|Copper

POPIS: menu sdruzuje pfikazy pro vyplnovani ploch

UZITI: vypliiovani nebo srafovani ploch médi

5.5.32 Rozteé srafovacich ¢ar

PARAMETR: PlacelCopper|Spacing X
Place|Copper|Spacing Y

POPIS: parametr urcuje vodorovnou, resp. svislou rozte¢ srafovacich
¢ar pfi vyplinovani ploch

HODNOTY: 0 az 1000 jednotek, tj. 0 az 25 mm, resp. 25,4 mm pfi palco-
vych rozmérech

UZITI: volba sméru Srafovani; nastaveni hrubsiho Srafovani, nez je
modul sité ukazatele

POZNAMKY: Zadanim nulové hodnoty potlacite srafovani v piislusném smé-

ru. Nenulova hodnota bude zaokrouhlena na nejblizsi celistvy
pocet moduli aktudlni sité ukazatele, nejméné vsak na 1 mo-
dul.

Hodnoty parametra se ukladaji do konfigura¢niho souboru
programu.

5.5.33 Prfechod k vypliovani ploch

PRIKAZ: Place|Copper | Pour
POPIS: piikaz nastavuje rezim ukazatele Pour Copper
UZITI: ,rozlévani médi“, srafovani a vyplnovani ploch
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5.5.34 Piechod k umistovani okénka

PRIKAZ: Place|Window
POPIS: ptrikaz nastavuje rezim ukazatele Place Window (1st)
UZITI: zacatek umistovani okénka, nap¥. pro uéely autorouteru nebo

mnozinovych operaci

5.5.35 Umistfovani nazvu soudéastky

SUBMENU:  Place|Comp. Name

POPIS: menu sdruzuje prikazy pro vlozeni textu napisu tvoriciho na-
zev soucastky, nastaveni vysky jeho znaku a zrcadleni a pro
pfechod k jeho umistovéni

PODMINKY: soucastka dosud nesmi mit nazev

UZITI: vlozeni ndzvu souéastky pii jejim vytvaieni

5.5.36 Umistovani hodnoty souéastky

SUBMENU:  Place|Comp. Value

POPIS: menu sdruzuje prikazy pro vlozeni textu napisu udéavajiciho
hodnotu soucéstky, nastaveni vysky jeho znaku a zrcadleni a
pro piechod k jeho umistovani

PODMINKY: soudastka dosud nesmi mit hodnotu

UZITI: vlozeni hodnoty soucastky pfi jejim vytvareni

5.5.37 Umistovani oznadeni pouzdra soudastky

SUBMENU:  Placel|Comp. Package

POPIS: menu sdruzuje ptikazy pro vlozeni textu napisu udéavajiciho
pouzdro soucastky, nastaveni vysky jeho znakl a zrcadleni a
pro piechod k jeho umistovani

PODMINKY: soucéastka dosud nesmi mit udano pouzdro

UZITI: vlozeni oznaceni pouzdra soucastky pfi jejim vytvareni

5.5.38 Umistovani vyvodt soudastky

SUBMENU: Place|Pin

POPIS: menu sdruzuje prikazy pro vkladani vyvodia soucastky, na-
staveni jejich vychoziho ¢isla a logického typu jejich pajecich
bodu

UZITI: vkladani jednotlivych vyvodu soucastky pfi jejim vytvareni

ODKAZY: vkladani fad vyvodu

5.5.39 Vychozi ¢islo vyvodu

PARAMETR: Place|Pin|Pin Number

POPIS: parametr urcuje ¢islo vkladaného vyvodu
HODNOTY: 1 az 500

UZITI: ziejmé

POZNAMKY: Vlozenim prvniho vyvodu se &islo automaticky zvysi.
Hodnota parametru se ukldda do konfigura¢niho souboru pro-
gramu.
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5.5.42 Umistovani fad vyvodu souéastky

SUBMENU: Place|Row of Pins

POPIS: menu sdruzuje piikazy pro vkladani fad vyvodu soucastky,
nastaveni jejich vychoziho ¢isla, po¢tu vyvodu, prirustku, vo-
dorovné a svislé roztece a logického typu jejich pajecich bodu

UZITI: vkladani celych fad vyvodl soucéastky pri jejim vytvareni

ODKAZY: vkladani jednotlivych vyvodu

POZNAMKY: Menu vytvaii nastroj, jak pohodIng vkladat fady vyvodii s na-

vazujicim i prolinajicim se ¢islovanim. Jakmile jsou vyvody
fady vlozeny, maji ovSem stejné vlastnosti, jako kdyby byly
vlozeny jednotlivée.

5.5.43 Cislo prvniho vyvodu v fadé

PARAMETR: PlacelRow of Pins|First Number

POPIS: parametr urcuje ¢islo prvniho vyvodu ve vkladané fadé
HODNOTY: 1 az 500

UZITI: zifejmé

ODKAZY: pocet vyvodua v fadé, prirustek ¢islovani

5.5.44 Podet vyvodu v fadé

PARAMETR: PlacelRow of Pins|Pin Count

POPIS: parametr urcuje pocet vyvodu ve vklidané radé
HODNOTY: 2 az 500

UZITI: ziejmé

ODKAZY: ¢islo prvniho vyvodu, pfirtstek ¢islovani

POZNAMKY: Hodnota parametru se uklada do konfigura¢niho souboru pro-

gramu.

5.5.45 Prirustek ¢islovani

PARAMETR: Placel|Row of Pins|Increment
POPIS: parametr urcuje prirastek ¢islovani vyvodua ve vkladané radé
HODNOTY: 1 az 500
UZITI: zfejmé
ODKAZY: ¢islo prvniho vyvodu, pocet vyvodu v fadé
POZNAMKY: Potiebujete-li napi. vlozit fadu vyvoda s &isly 7, 9, 11, zadate
hodnoty:
First Number = 7
Pin Count = 3
Increment = 2
Hodnota parametru se ukldadé do konfiguraéniho souboru pro-
gramu.

5.5.46 Roztece v radé vyvodua

PARAMETR: Place|Row of Pins|Spacing X
Place|Row of Pins|Spacing Y
POPIS: parametr uréuje vodorovnou, resp. svislou rozte¢ vkladanych
pajecich bodu v fadé vyvodu soucastky
HODNOTY: 0 az 10000 jednotek, tj. 0 az 250 mm, resp. 0 az 254 mm
UZITI: zfejmé
POZNAMKY: Hodnoty parametrii se ukladaji do konfiguraéniho souboru

programu.

5.5.47 Pfechod k umistovani fad vyvoda

5.5.40 Typ vkladanych vyvoda

PRIKAZ: Place|Pin|Pad Type
Place|Row of Pins|Pad Type

POPIS: pfikaz vyvold menu pro vybér logického typu vyvodu

UZITI: volba typu péajeciho bodu, ktery bude vklddan jako vyvod
soucastky

5.5.41 Piechod k umistovani vyvodii

PRIKAZ: Place|Pin|Place

POPIS: pfikaz nastavuje rezim ukazatele Place Pin

UZITI: zacatek umistovani jednotlivych vyvoda soudéstky

PRIKAZ: Place|Row of Pins|Place
POPIS: piikaz nastavuje rezim ukazatele Place Row
UZITI: zacatek umistovani fad vyvodi soucastky

5.6 Presun ukazatele

SUBMENU: Jump

POPIS: menu pro presun ukazatele na zadané souradnice, pocatek re-
lativnich soufadnic, rohy okénka, soucastku ¢i jeji vyvod, a
zvyraznéné prvky

UZITI: také pro vyhledavani objektd a pro navrat na uréitda predem

oznacena mista
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5.6.1 Presun ukazatele na zadané souradnice

PRIKAZ: Jump | Coordinates

POPIS: prikaz vyvold dialog pro vlozeni hodnot X-ové a Y-ové sou-
fadnice a presune ukazatel na zadané hodnoty

UZITI: rychly presun na ¢iselné zadané souradnice, nap¥. pti vkladani
obrysu desky, upevnovacich otvorta apod.

POZNAMKY: Hodnoty zadané se znaménkem jsou interpretovany relativné

vzhledem k dosavadni poloze ukazatele v pfislusné ose. Zada-
né hodnoty jsou zaokrouhleny do sité ukazatele.

5.6.2 Prfesun ukazatele do poéatku relativnich sou-

fadnic
PRIKAZ: Jump |Relative Zero
POPIS: piikaz presune ukazatel na pocatek relativnich soufadnic
UZITI: zFejmé; pocCatek relativnich soufadnic navic muze slouzit jako
jakasi znacka na desce
POZNAMKY: Funkci piikazu neovliviiuje, zda jsou relativni souradnice pra-

vé zobrazovany.

5.6.3 Priesun ukazatele na rohy okénka

PRIKAZ: Jump |Window LL Corner
Jump | Window LR Corner
Jump |Window UL Corner

Jump | Window UR Corner

POPIS: prikaz presune ukazatel na levy dolni, resp. pravy dolni, levy

horni nebo pravy horni roh okénka
UZITI: ziejmé
POZNAMKY: Funkci piikazu neovliviiuje, zda je okénko pravé viditelné.

5.6.4 Presun ukazatele na soudéastku

PRIKAZ: Jump | Component

POPIS: piikaz vyvola menu soucastek na desce; po vybéru soucastky
presune ukazatel na jeji vyvod ¢islo 1

PODMINKY: na desce musi byt nejméné jedna soucastka

UZITI: zejména pro vyhledani soucastky na desce podle jejiho nazvu

ODKAZY: presun ukazatele na vyvod soucastky

POZNAMKY: Nema-li soudastka vyvod ¢. 1, piesune se ukazatel do jejiho

geometrického stiedu.

5.6.5 Prfesun ukazatele na vyvod soudastky
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ODKAZY:
POZNAMKY:

pfesun na prvni prvek, mnozinové operace

Z posledniho oznaceného prvku prechéazi ukazatel opét na prv-
ni. Potradi prvkua pro tcely tohoto pfikazu je dano usporada-
nim internich seznami programu LAYOUT.

5.7 Mnozinové operace

Grafické editory provadéji operace nad urcitymi prvky. Ty obvykle muzete
uréit tim, Ze na né ukéazete ukazatelem nebo je uzaviete do okénka. Je vSak
vyhodné tento koncept zobecnit tak, ze operandem bude libovolna, néjakym
zpusobem vytvofend mnozina prvku.

V programu LAYOUT je operandem operaci v submenu Edit|Group a
Edit|Change mnozina oznacenych prvki; oznaceni prvku odpovida jeho barevné
zvyraznéni. Program poskytuje moznosti, jak oznacit jeden prvek, jeden vodic,
jeden spoj, prvky v okénku nebo vSechny prvky, které maji uréitou vlastnost,
napf. vSechny pajeci body jistého typu nebo vsechny napisy o zadané vysce
znaku.

Ani to vSak v nékterych situacich nesta¢i (potfebujete napf. oznacit vSechny
vyvody ¢&islo 1, které jsou zaroven tvofeny pajecim bodem uréitého typu), a
proto program LAYOUT poskytuje dalsi nastroj, kterym jsou étyfi mnozinové
operace. Ty se ovladaji analogicky a lisi se od sebe jen v operatoru, ktery
aplikuji. Funkci mnozinovych operaci popisuje néasledujici tabulka, v které
P znaéi mnozinu prvka oznacenych pred operaci, Q mnozinu prvka uréenych
v priubéhu operace a R vyslednou mnozinu oznacenych prvku:

Operace: ‘ Funkce:

Select (Add) R=PorQ
Qualify (Intersect) | R = P and Q
Unselect (Subtract) | R = P and (not Q)
Toggle (Invert) R =P xor Q

Vyse uvedeny priklad nyni muzete fesit napf. takto: Nejprve odznacite vSechny
prvky (Select|Unselect|All Elements),

pak oznadite vyvody &islo 1 (Select|Select|Components|Pins|1) a

nakonec omezite na logicky typ (Select|Qualify|Pads|One Typel ...).

Casto sta¢i samotné oznaceni uréitych objektii: potFebujete se nap¥. podivat,
co vSechno lezi na urcité vrstvé, které konce spojovych ¢ar jsou volné anebo
které vyvody jsou zapojeny v seznamu spoji. V takovém pripadé je pozado-
vanym vysledkem jiz zvyraznéni téchto objektu.

5.8 Vybér operandi

SUBMENU: Select
POPIS: menu pro vybér operandu
UZITI: vybér operandil pro mnoZinové operace, piechod ke znacéeni

prvki, spojek, vodi¢h a spoju

5.8.1 Pridavani operandua

PRIKAZ: Jump | Component Pin

POPIS: piikaz vyvold menu soucastek na desce; po vybéru soucastky a
zadani ¢isla jejiho vyvodu pfesune ukazatel na zadany vyvod

PODMINKY: na desce musi byt nejméné jedna soucastka

UZITI: zejména pro snadné vyhledani uréitého vyvodu slozité sou-
castky

POZNAMKY: Nema-li souc¢astka vyvod zadaného &isla, je ohlaSena chyba.

Jestlize soucastka nemd zadny vyvod, nelze jej v dialogu ani
zadat.

5.6.6 Presun ukazatele na prvni oznaceny prvek

PRIKAZ: Jump |First Element

POPIS: prikaz presune ukazatel na prvni oznaceny prvek
PODMINKY: alespon jeden prvek musi byt oznacen

UZITI: vyhledavani oznacenych prvku

ODKAZY: presun na dalsi prvek, mnozinové operace

POZNAMKY: Potadi prvki pro aéely tohoto ptikazu je dano uspofadanim

internich seznamu programu LAYOUT.

5.6.7 Prfesun ukazatele na dal$i oznaceny prvek

PRIKAZ: Jump | Next Element

POPIS: ptikaz presune ukazatel na dalsi oznaceny prvek
PODMINKY: alespon jeden prvek musi byt oznacen

UZITI: vyhledavani oznacenych prvka

SUBMENU: Select|Select

POPIS: menu pro pridavani operandt

UZITI: oznacovani prvku, tj. pridavani operandi do mnoziny ozna-
¢enych prvku

ODKAZY: mnozinové operace

POZNAMKY: Mnozina oznacenych prvki bude sjednocenim stavajici mno-

ziny oznacenych prvkiu a dale urcené mnoziny.

5.8.2 Omezovani operandu

SUBMENU:  Select|Qualify

POPIS: menu pro omezovani operandt

UZITI: podminovani oznaéeni, tj. pfislusnosti k mnoziné oznacenych
prvki, dale uréenou vlastnosti

ODKAZY: mnozinové operace

POZNAMKY: Mnozina oznaéenych prvkii bude prinikem stavajici mnoziny

oznacenych prvka a déle uréené mnoziny.

5.8.3 Ubirani operandu

SUBMENU: Select |Unselect

POPIS: menu pro ubirani operandu

UZITI: odznacovani prvki, tj. ubirdni operand z mnoziny oznace-
nych prvka

ODKAZY: mnozinové operace

POZNAMKY: Mnozina oznadenych prvkil bude mnozinovym rozdilem stéa-

vajici mnoziny oznacenych prvki a dale uréené mnoziny.
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5.8.4 Zména prislusnosti operandu

29

5.8.10 Vybér vrstvy

SUBMENU:

POPIS:
UZITI:

ODKAZY:

Select|Toggle

menu pro zménu piislusnosti operandi
zména oznaceni prvka, tj. jejich prislusnosti k mnoziné ozna-
Cenych prvka

mnozinové operace

5.8.5 Vybér vSech prvku

PRIKAZ:

POPIS:

UZITI:

Select|Select|All Elements
Select|Qualify|All Elements
Select|Unselect|All Elements
Select|Toggle|All Elements

pfikaz vybird vsSechny prvky jako operand pro probihajici
mnozinovou operaci

napf. pro odznaceni vSech prvka pred dalsi mnozinovou ope-
raci

5.8.6 Vybér mimorastrovych prvkua

PRIKAZ:

POPIS:

UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Select|Select|One Layer
Select|Qualify|One Layer
Select |Unselect|One Layer
Select|Toggle|One Layer

operandem probihajici mnozinové operace budou vSechny prv-
ky lezici na dale urcené vrstve

oznaceni celé vrstvy, omezeni oznaceni na jednu vrstvu, apod.

vybér vodivych vrstev

Za prvky lezici na urcité vrstvé jsou povazovany pouze spojové
¢ary, kruhové oblouky, napisy a ty pajeci body, které na dané
vrstvé nejsou potlaceny. Prikaz se tedy nikdy nevztahuje na
soucastky.

5.8.11 Vybér vodivych vrstev

PRIKAZ:

POPIS:

UZITI:
POZNAMKY:

Select|Select|0ff-Grid Ones
Select|Qualify|0ff-Grid Ones
Select|Unselect|0ff-Grid Ones
Select|Toggle|0ff-Grid Ones

prikaz jako operand pro probihajici mnozinovou operaci vy-
bird vsechny prvky lezici mimo aktualni sit ukazatele
typicky pro kontrolu, které objekty lezi mimo dany rastr

Za prvky lezici mimo rastr jsou povazovany:

e pajeci body, jejichz stied lezi mimo rastr
e spojové ¢ary, jejichz néktery koncovy bod neni v rastru

e kruhové oblouky, jejichz stfed lezi mimo rastr nebo je-
jichz polomér neni délitelny s modulem rastru

e nipisy, jejichz stfed lezi mimo rastr

5.8.7 Vybér okénka véetné hranice

PRIKAZ:

POPIS:

UZITI:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Select|Select|Window & Border
Select|Qualify|Window & Border
Select|Unselect|Window & Border
Select|Toggle|Window & Border

piikaz jako operand pro probihajici mnozinovou operaci vy-
bird vsechny prvky lezici v okénku nebo na jeho hranici
zFejmé

vybér vnitiku okénka

Prikaz se vztahuje i na takové segmenty spojovych ¢ar a kru-
hové oblouky, které sice hranici okénka neprotinaji, ale ¢ast
obdélniku jim opsaného do okénka zasahuje.

5.8.8 Vybér vnitfku okénka

PRIKAZ: Select|Select|Conductive
Select|Qualify|Conductive
Select |Unselect|Conductive
Select|Toggle|Conductive
POPIS: piikaz jako operand pro probihajici mnozinovou operaci vy-
bird vsechny prvky lezici na nékteré z vodivych vrstev
UZITI: zejména pii omezovani oznacené mnoziny na vodivé vrstvy
ODKAZY: vybér vrstvy
5.8.12 Vybér oznadenych vodicu
PRIKAZ: Select|Select|Marked Tracks
Select|Qualify|Marked Tracks
Select|Unselect|Marked Tracks
Select|Toggle |Marked Tracks
POPIS: piikaz jako operand pro probihajici mnozinovou operaci vy-
bird vsechny vodice, jejichz néktery prvek je oznacen
UZITI: pfi oznacovani vodi¢t pro optimalizaci, sjednocovani sirky
spojovych ¢ar apod.
ODKAZY: vybér oznacenych spojek, rezim oznacovani vodice
POZNAMKY: Rozhodnete-li se optimalizovat v autorouteru vodice urcité

sirky, potfebujete oznacit nejen segmenty jejich spojovych ¢ar
(pfikazem Select|Select|One Width), ale také jejich prokovky.
To prikazem Select|Select|Pads|One Type nelze provést, pro-
toze byste zaroven oznacili prokovky i na vodic¢ich ostatnich
sifek. (Prokovky na ostatnich vodiéich totiz pravdépodobné
jsou téhoz logického typu.) Misto toho je proto tfeba po ozna-
Ceni segmentt spojovych ¢ar oznacit k nim nalezejici vodice
timto prikazem.

5.8.13 Vybér oznacéenych spojek

PRIKAZ:

POPIS:

UZITI:
ODKAZY:

Select|Select|Window Interior
Select|Qualify|Window Interior
Select|Unselect|Window Interior
Select|Toggle|Window Interior

pfikaz jako operand pro probihajici mnozinovou operaci vy-
bird vsechny prvky, které zcela lezi uvnitt okénka
zFejmé

vybér okénka vcetné hranice

5.8.9 Vybér prvku jedné sifky

PRIKAZ:

POPIS:

UZITI:

ODKAZY:

Select|Select |Marked Links
Select|Qualify|Marked Links
Select |Unselect|Marked Links
Select|Toggle|Marked Links

piikaz jako operand pro probihajici mnozinovou operaci vybi-
rd vSechny spojky (tj. ¢asti vodi¢t), jejichz néktery prvek je
oznacen

pfi oznacovani spojek na vodicich uréenych k optimalizaci,
sjednocovani Sifky spojovych ¢ar apod.

vybér oznacenych vodi¢h, rezim oznacovani spojky

5.8.14 Vybér pajecich bodu

PRIKAZ:

POPIS:

UZITI:
ODKAZY:

Select|Select|One Width
Select|Qualify|One Width
Select|Unselect|One Width
Select|Toggle|One Width

operandem probihajici mnozinové operace budou vSechny spo-
jové cary, kruhové oblouky a néapisy dale uréeného logického
typu (tj. sitky)

zfejmé

vybér spojovych ¢ar jedné sitky, vybér oblouku jedné sitky a
vybér napisa jedné sirky

SUBMENU:

POPIS:
UZITI:
ODKAZY:

5.8.15

Select|Select|Pads

Select|Qualify|Pads

Select|Unselect|Pads

Select|Toggle|Pads

menu pro dalsi vybér pajecich bodu

vybér vSech nebo déle specifikovanych péajecich bodu

mnozinové operace

Vybér vSech pajecich bodu

PRIKAZ:

Select|Select|Pads|All
Select|Qualify|Pads|All
Select|Unselect|Pads|All
Select |Toggle |Pads|All
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POPIS: piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové operace
vSechny péajeci body
UZITI: zFejmé

5.8.16 Vybér pajecich bodu jednoho typu
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POPIS: piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové operace
vSechny vodorovné a svislé spojové ¢ary
UZITI: napt. pri kontrole, jaké prvky jsou uzity k vytvoreni desky

5.8.23 Vybér diagonalnich spojovych éar

PRIKAZ: Select|Select|Pads|One Type PRIKAZ: Select|Select|Lines|Diagonal
Select|Qualify|Pads|One Type Select|Qualify|Lines|Diagonal
Select |Unselect|Pads|One Type Select |Unselect|Lines|Diagonal
Select|Toggle|Pads|One Type Select|Toggle|Lines|Diagonal
POPIS: operandem probihajici mnozinové operace budou vsechny pa- POPIS: piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové operace
jeci body déle uréeného logického typu vSechny spojové ary, bézici pod thly 45° a 135°
UZITI: ziejmé UZITI: napft. pti kontrole, jaké prvky jsou uzity k vytvoreni desky
5.8.17 Vybér nezapojenych pajecich bodua 5.8.24 Vybér spojovych ¢ar s obecnym thlem
PRIKAZ: Select|Select |Pads|Unbound PRIKAZ: Select|Select|Lines|Arbitrary
Select|Qualify|Pads|Unbound Select|Qualify|Lines|Arbitrary
Select |Unselect |Pads|Unbound Select|Unselect|Lines|Arbitrary
Select|Toggle|Pads|Unbound Select|Toggle|Lines|Arbitrary
POPIS: ptikaz vybere jako operand probihajici mnozinové operace ty | POPIS: piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové operace
pajeci body, do kterych nevedou zadné spojové Cary vSechny spojové ¢ary, bézici pod obecnym thlem, riznym od
P 4, L o
UZITI: napt. hleddni nepouzitych (zapomenutych) pajecich bodd na CellbvtVEEO nasobku .45 3 . . L
desce anebo ve spojeni s prikazem Pins in Netlist hledani UZITI: napi. pfi kontrole, jaké prvky jsou uzity k vytvoreni desky

dosud nezapojenych vyvodu

5.8.18 Vybér vyvodu v seznamu spoju

PRIKAZ: Select|Select|Pads|Pins in Netlist
Select|Qualify|Pads|Pins in Netlist
Select |Unselect|Pads|Pins in Netlist

Select|Toggle|Pads|Pins in Netlist

POPIS: ptikaz vybere jako operand probihajici mnozinové operace ty
pajeci body, které jsou vyvody soucéstek, zapojenymi do se-
znamu spoju

UZITI: napf. chcete-li se podivat, které vsechny vyvody bude nutno

zapojit

5.8.19 Vybér spojovych éar

SUBMENU: Select|Select|Lines
Select|Qualify|Lines
Select|Unselect|Lines
Select|Toggle|Lines
POPIS: menu pro dalsi vybér spojovych car
UZITI: vybér vsech nebo dale specifikovanych spojovych ¢ar
ODKAZY: mnozinové operace

5.8.20 Vybér vsech spojovych ¢ar

PRIKAZ: Select|Select|Lines|All
Select|Qualify|Lines|All
Select|Unselect|Lines|All

Select|Toggle|Lines|All

POPIS: piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové operace
vSechny spojové ¢ary
UZITI:

ziejmé

5.8.21 Vybér spojovych ¢ar jedné Sirky

PRIKAZ: Select|Select|Lines|One Width
Select|Qualify|Lines|One Width
Select|Unselect|Lines|One Width

Select|Toggle|Lines|One Width

POPIS: operandem probihajici mnozinové operace budou vSechny spo-
jové ¢ary dale urceného logického typu (tj. sitky)
UZITI:

zfejmé

5.8.22 Vybér pravouhlych spojovych &ar

PRIKAZ: Select|Select|Lines|Orthogonal
Select|Qualify|Lines|Orthogonal
Select|Unselect|Lines|Orthogonal

Select|Toggle|Lines|Orthogonal

5.8.25 Vybér volnych koncu spojovych éar

PRIKAZ: Select|Select|Lines|Unbound
Select|Qualify|Lines|Unbound
Select |Unselect|Lines|Unbound

Select|Toggle|Lines|Unbound

POPIS: piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové operace
vSechny spojové ¢ary, jejichz alespon jeden konec je volny (ne-
konéici v pajecim bodu nebo jiném spoji)

UZITI: napf. pfi hledani zapomenutych spojovych éar na desce (které

mohou byt zbytky po nedokonéenych editacich)

5.8.26 Vybér prekrytych éar a obloukil

PRIKAZ: Select|Select|Lines|Covered
Select|Qualify|Lines|Covered
Select |Unselect|Lines|Covered
Select|Toggle|Lines|Covered
Select|Select|Arcs|Covered
Select |Qualify|Arcs|Covered
Select |Unselect|Arcs|Covered
Select|Toggle|Arcs|Covered

POPIS: piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové operace
vSechny spojové ¢ary a kruhové oblouky, které jsou na téze
vrstvé prekryty jinymi segmenty o vétsi Sifce

UZITI: typicky pro zvyraznéni a nasledné odstranéni zbytka po ruc-
nim rozsireni spojovych ¢ar nebo jejich tsekl

POZNAMKY: Piikaz zvyrazni také napt. prvky soucastek, tvorici jejich ob-
rysové ¢ary (jestlize se piekryvaji). To slouzi jen jako indika-
ce, ze fotoplotter bude nékteré segmenty exponovat dvakrat;
samostatné je odstranit nelze.

5.8.27 Vybér oblouku

SUBMENU: Select|Select|Arcs
Select|Qualify|Arcs
Select |Unselect|Arcs
Select |Toggle|Arcs
POPIS: menu pro dalsi vybér kruhovych obloukt
UZITI: vybér viech nebo dale specifikovanych kruhovych obloukii
ODKAZY: mnozinové operace

5.8.28 Vybér vsech oblouku

PRIKAZ: Select|Select|Arcs|All
Select|Qualify|Arcs|All
Select |Unselect|Arcs|All

Select|Toggle|Arcs|All

POPIS: piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové operace

vSechny kruhové oblouky

UZITI:

ziejmé
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5.8.29 Vybér oblouku jedné Sifky
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5.8.36 Vybér vodorovnych napisu

PRIKAZ: Select|Select|Arcs|One Width
Select|Qualify|Arcs|One Width
Select|Unselect|Arcs|One Width

Select|Toggle|Arcs|One Width

POPIS: operandem probihajici mnozinové operace budou vSechny kru-
hové oblouky dale uréeného logického typu (tj. sifky)
UZITI:

ziejmé

5.8.30 Vybér volnych koncu oblouku

PRIKAZ: Select|Select|Text |Horizontal
Select |Qualify|Text|Horizontal
Select |Unselect|Text |Horizontal

Select|Toggle|Text |Horizontal

POPIS: piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové operace

vSechny vodorovné napisy

UZITI: napf. pro jejich otoceni o 180° do &itelné polohy

5.8.37 Vybér svislych napisu

PRIKAZ: Select|Select|Arcs|Unbound
Select|Qualify|Arcs|Unbound
Select|Unselect|Arcs|Unbound

Select|Toggle|Arcs|Unbound

POPIS: pfikaz vybere jako operand probihajici mnozinové operace
vSechny kruhové oblouky, jejichz alespon jeden konec je volny
(nekonéici v pajecim bodu nebo jiném spoji)

UZITI: napf. pii hledani zapomenutych kruhovych obloukt na desce

(které mohou byt zbytky po nedokoncenych editacich)

5.8.31 Vybér napisu

PRIKAZ: Select|Select|Text|Vertical
Select|Qualify|Text|Vertical
Select |Unselect|Text|Vertical

Select|Toggle|Text|Vertical

POPIS: piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové operace
vSechny svislé napisy

UZITI: napf. pro jejich otoéeni o 180° do lépe ¢itelné polohy

5.8.38 Vybér zrcadlenych napisu

PRIKAZ: Select|Select|Text |Mirrored
Select |Qualify|Text|Mirrored
Select|Unselect|Text|Mirrored

Select|Toggle|Text |Mirrored

POPIS: piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové operace
vSechny zrcadlené napisy

UZITI:

napf. pro zvyraznéni necitelnych napisa pfi kontrole desky

5.8.39 Vybér soucastek

SUBMENU: Select|Select|Text
Select|Qualify|Text
Select|Unselect|Text
Select|Toggle|Text

POPIS: menu pro dalsi vybér napist

UZITI: vybér vSech nebo déle specifikovanych napist

ODKAZY: mnozinové operace

5.8.32 Vybér vSech napisu

PRIKAZ: Select|Select|Text|All
Select|Qualify|Text|All
Select|Unselect|Text|All
Select|Toggle|Text |All

POPIS: piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové operace
vSechny néapisy

UZITI: ziejmé

5.8.33 Vybér napist maskou

PRIKAZ: Select|Select|Text |Masked
Select|Qualify|Text|Masked
Select |Unselect | Text |Masked

Select|Toggle|Text|Masked

POPIS: operandem probihajici mnozinové operace budou vSechny na-
pisy, vyhovujici dale zadané masce; prikaz vyvola dialog pro
jeji vlozeni

UZITI: chcete-li napf. oznacit vSechny napisy obsahujici trojici vy-
kriénika, zadate masku ,x!! 1%«

5.8.34 Vybér napisu jedné sirky

PRIKAZ: Select|Select|Text|One Width
Select|Qualify|Text|One Width
Select|Unselect|Text|One Width

Select|Toggle|Text|One Width

POPIS: operandem probihajici mnozinové operace budou vsechny na-

pisy kreslené déale urcenym logickym typem (tj. Sitkou) ¢ary

UZITI: ziejmé

5.8.35 Vybér napisu jedné velikosti

PRIKAZ: Select|Select|Text|One Size
Select|Qualify|Text|One Size
Select |Unselect|Text|One Size

Select|Toggle|Text|One Size

POPIS: operandem probihajici mnozinové operace budou vsechny na-
pisy s dale urcenou vyskou znakt; prikaz vyvolad dialog pro
jeji zadani

UZITI:

ziejmé

SUBMENU:  Select|Select|Components
Select|Qualify|Components
Select |Unselect|Components
Select|Toggle|Components
POPIS: menu pro dalsi vybér soucéstek
UZITI: vybér vsech nebo dale specifikovanych soucastek a jejich jed-
notlivych prvka
ODKAZY: mnozinové operace

5.8.40 Vybér vsech soucdastek

PRIKAZ: Select|Select |Components|All
Select|Qualify|Components|All
Select |Unselect|Components|All

Select|Toggle|Components|All

POPIS: piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové operace
vSechny soucastky

UZITI:

ziejmé

5.8.41 Vybér soudastek maskou

PRIKAZ: Select|Select | Components|Masked
Select|Qualify|Components|Masked
Select |Unselect|Components |Masked

Select|Toggle|Components|Masked

POPIS: operandem probihajici mnozinové operace budou vSechny sou-
castky, jejichz nazvy vyhovuji dale zadané masce; prikaz vy-
vola dialog pro jeji vlozeni

UZITI: chcete-li napf¥. oznacit vSechny kondenzatory (jejichz nazvy

za¢inaji pismenem ,,C“), zadate masku ,,Cx“

5.8.42 Vybér oznacenych soucéastek

PRIKAZ: Select |Select |Components |Marked
Select |Qualify|Components |Marked
Select |Unselect|Components |Marked

Select|Toggle | Components |Marked

POPIS: operandem probihajici mnozinové operace budou vsechny sou-
¢astky, jejichz alespon jeden prvek je oznacen

UZITI:

mnozinové operace s ,,Casteéné oznacenymi“ soucastkami
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Chcete-li oznacit vSechny soucastky obsahujici napf. pajeci
bod néjakého typu nebo majici urcité pouzdro, oznacite nejpr-
ve prislusné prvky a pak pomoci tohoto ptikazu i odpovidajici
soucastky. Samotné oznaceni jednotlivych prvkia soucastky by
jinak nikdy neumoznilo s ni zachazet jako s celkem.

5.8.43 Vybér nazvu soucéastek

PRIKAZ: Select|Select|Components | Names
Select|Qualify|Components|Names
Select |Unselect |Components | Names

Select|Toggle | Components | Names

POPIS: piikaz vybere jako operand probihajici mnozinové operace
vSechny néapisy tvofici nazvy soucastek
UZITI: napf. pri hromadném otaceni nazvt soucastek do citelné po-

lohy (po jejich rozmisténi)

5.8.44 Vybér oznaéeni hodnoty soucdastek
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5.8.50 Oznacovani spoju

PRIKAZ: Select|Mark Net

POPIS: piikaz nastavuje rezim ukazatele Mark Net
UZITI: oznacovani spoju

ODKAZY: oznacovani vodici

5.9 Editace

SUBMENU: Edit

POPIS: menu sdruzuje piikazy pro editaci okénka a skupiny zvyrazné-
nych prvki; zhruba polovina pfikazi v menu pouze nastavuje
prislusné edita¢ni rezimy ukazatele

UZITI: vSechny upravy obrazce plosného spoje

5.9.1 Editace okénka

PRIKAZ: Select|Select|Components|Values
Select|Qualify|Components|Values
Select|Unselect | Components|Values

Select|Toggle|Components|Values

POPIS: prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové operace
vSechny népisy oznacujici hodnoty soucdastek
UZITI: napf. pfi hromadném otaceni oznaceni soucastek do citelné

polohy (po jejich rozmisténi)

5.8.45 Vybér oznaceni pouzdra soucéastek

PRIKAZ: Select |Select |Components |Packages
Select|Qualify|Components|Packages
Select|Unselect|Components|Packages

Select|Toggle|Components|Packages

POPIS: prikaz vybere jako operand probihajici mnozinové operace
vSechny népisy oznacujici pouzdra soucastek
UZITI:

napf. pfi hromadném otaceni oznaceni soucastek do ¢itelné
polohy (po jejich rozmisténi)

5.8.46 Vybér vyvodua soucdastek

PRIKAZ: Select|Select |Components |Pins
Select|Qualify|Components|Pins
Select|Unselect|Components|Pins

Select|Toggle|Components|Pins

POPIS: operandem probihajici mnozinové operace budou vSechny vy-

vody dale urceného c¢isla; piikaz vyvola dialog pro jeho vlozeni

UZITI: napf. pro oznaceni vyvodu ¢islo 1 u vSech soucastek zaroven

5.8.47 Identifikace prvku

PRIKAZ: Select|Mark Element
POPIS: ptrikaz nastavuje rezim ukazatele Mark (Identify)
UZITI: identifikace a oznacovani jednotlivych prvk nebo soucastek;

neutralni rezim ukazatele

5.8.48 Oznacovani spojek

PRIKAZ: Select|Mark Link

POPIS: prikaz nastavuje rezim ukazatele Mark Link
UZITI: oznacovani spojek na vodiéich

ODKAZY: oznacovani vodi¢h

5.8.49 Oznadovani vodi¢u

PRIKAZ: Select |Mark Track

POPIS: ptrikaz nastavuje rezim ukazatele Mark Track
UZITI: oznac¢ovani vodiét

ODKAZY: oznacovani spojek, oznacovani spoju

SUBMENU:  Edit|Window

POPIS: menu obsahuje pfikazy pro mazani, pfesouvani a kopirovani
okénka

UZITI: prace se skupinou prvki v obdélnikové oblasti

5.9.2 Mazani okének

PRIKAZ: Edit|Window|Erase
POPIS: piikaz nastavuje rezim ukazatele Erase Window (1st)
UZITI: mazani prvki v okénku

5.9.3 Prfesouvani okének

PRIKAZ: Edit|Window|Move
POPIS: piikaz nastavuje rezim ukazatele Move Window (1st)
UZITI: pfesouvani prvki v okénku

5.9.4 Kopirovani okének

PRIKAZ: Edit|Window|Copy
POPIS: prikaz nastavuje rezim ukazatele Copy Window (1st)
UZITI: kopirovani prvkl v okénku

5.9.5 Krok pro predislovani kopirovanych souéastek

PARAMETR: Edit|Window|Step

Edit|Group|Step

POPIS: parametr udava krok uzity pro odvozovani novych nazvi sou-
castek pri jejich kopirovani

HODNOTY: 1 az 10000

UZITI: vytvafeni unikatnich nazvt kopirovanych soucastek

ODKAZY: kopirovani okének, kopirovani oznacenych prvka

POZNAMKY: Ma-li parametr hodnotu nap#. 100, pak prvnim kopirovanim

soucastky C35 vznikne C135, dalsim (v ramci téhoz ptikazu)
C235, atd. Jestlize vSak soucastka C135 jiz existovala, pak se
program pokusi vytvorit oznaceni C136, C137 atd. s krokem
1, dokud nenajde dosud neexistujici oznaceni.

Hodnota parametru se ukldd4 do konfigura¢niho souboru.

5.9.6 Editace oznaéenych prvka

SUBMENU:  Edit|Group

POPIS: menu obsahuje pfikazy pro mazani, presouvani a kopirovani
oznacenych prvka

PODMINKY: alespon jeden prvek musi byt oznacen

UZITI: prace se skupinou oznacenych prvku

ODKAZY: mnozinové operace
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5.9.15 Zména typu spojovych car

PRIKAZ:
POPIS:
UZITI:
OMEZENI:

Edit|Group|Copy
prikaz smaze skupinu oznacenych prvka
ziejmé

mnozinové operace

5.9.8 Priesouvani oznacenych prvku

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
ODKAZY:

Edit|Group|Move
pirikaz nastavuje rezim ukazatele Move Group (Pick)
pfesouvani skupiny oznacenych prvku

mnozinové operace, odtahovani oznacenych prvku

5.9.9 Odtahovani oznacenych prvkua

PRIKAZ:
POPIS:
UZITI:
ODKAZY:

Edit|Group|Drag

piikaz nastavuje rezim ukazatele Drag Group (Pick)
odtahovani skupiny oznacenych prvka

mnozinové operace

5.9.10 Kopirovani oznacenych prvka

PRIKAZ:
POPIS:
UZITI:
ODKAZY:

Edit |Group|Copy
prikaz nastavuje rezim ukazatele Copy Group (Pick)
kopirovani skupiny oznacenych prvku

mnozinové operace, pfesouvani oznacenych prvku

5.9.11 Zmény oznacenych prvku

SUBMENU:
POPIS:

PODMINKY:
UZITI:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Edit|Change

menu obsahuje pfikazy pro zmény vrstev a logického typu
oznacenych prvku a velikosti a orientace napist

alespon jeden prvek musi byt oznacen

prace se skupinou oznacenych prvku

mnozinové operace

Jestlize nékterym z prikazii v tomto menu ovlivnite vo-
divd spojeni na desce, bude tfeba nasledné pouzit piikaz
Edit|Cleanup.

5.9.12 Zmeéna vrstvy

PRIKAZ:
POPIS:
UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Edit|Change|Layer

ptfikaz zméni vrstvu vSech oznacenych prvki; vyvolda menu pro
zadani nové vrstvy

typicky pfi pfipravé na generovani vystupnich souboru
mnozinové operace, zaména vrstev

Prikaz se tyka jen prvkda, jejichz atributem je vrstva; nevzta-
huje se tedy na pajeci body.

5.9.13 Zaména vrstev

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Edit|Change|Swap Layers

ptikaz zaméni vrstvy u vSech oznacenych prvki; z vrstvy 0 se
stane 15, z vrstvy 1 vrstva 14 atd., az z vrstvy 15 opét 0
typicky pro preneseni objekt na opac¢nou stranu desky
mnozinové operace, zmeéna vrstvy

Uvedeny popis se tyka jen prvki, jejichz atributem je vrstva;
nevztahuje se tedy na pajeci body. U nich se zadménou vrstev
méni logicky typ na jiny, udany jako jejich atribut.

5.9.14 Zména typu pajecich bodu

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:

ODKAZY:

Edit|Change|Line Width

prikaz zméni logicky typ vSech oznacenych prvka kreslenych
spojovou carou, tj. spojovych ¢ar, obloukd a napisa; vyvola
menu pro zadani nového logického typu

typicky pri zméné sitky uréitych vodic¢ud, oznacenych v rezimu
ukazatele Mark Track

mnozinové operace, zména typu pajecich bodu

5.9.16 Zména velikosti napisu

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
ODKAZY:

Edit|Change|Text Size

pfikaz zméni vysku znakt vSech oznacCenych népisu; vyvola
dialog pro jeji zadani

ziejmé

mnozinové operace, zmeéna orientace napisu

5.9.17 Zména orientace napisu

PRIKAZ:

POPIS:
UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Edit|Change|Text Direction

piikaz zméni orientaci vSech oznacenych napist

otoceni napist do ¢itelné polohy, napf. pfi globalni zméné
vSech oznaceni soucastek po jejich rozmisténi

mnozinové operace, zména velikosti napist

Zrcadleni zustane zachovano. Jsou-li napisy otoceny, pak
vzdy o 180°: vodorovné néapisy zlstanou vodorovné, svislé
vzdy pobézi vzhuru.

5.9.18 Otoceni napisu

PRIKAZ:
POPIS:
UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Edit|Change|Rotate Text
piikaz otoéi véechny oznagené napisy o 90° kolem jejich stted

otaceni napist do ¢itelné polohy
mnozinové operace, zména orientace napisu

Otoceni o nasobek 90° nutno dosidhnout opakovanym vyvola-
nim prikazu. Zrcadleni napisa zlistane zachovano.

5.9.19 Zrcadleni napisu

PRIKAZ:

POPIS:
UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Edit|Change|Mirror Text

piikaz zrcadli vSechny oznacené napisy v ose X

uvedeni napist do éitelné podoby, typicky po jejich pfeneseni
na opacnou stranu desky

mnozinové operace, otoceni napisu

Po provedeni operace budou zrcadleny (necitelné) napisy, kte-
ré predtim nebyly, a naopak.

5.9.20 RozloZeni soucdastek

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Edit|Change|Explode

prikaz rozlozi vsechny oznacené soucastky na jejich prvky, od-
strani je ze seznamu soucastek a odpoji jejich vyvody ze se-
znamu spoju

typicky pro kombinovani desek pfi pofizovani jejich matric
mnozinové operace

Rozlozenim soucastek se z jejich nazva stavaji obycejné na-
pisy, které jiz nemuseji byt unikatni, takze muzZete obrazec
desky libovolné kopirovat, aniz by tim v jeho kopiich vznikaly
zmény.

5.9.21 RozloZit soucastky?

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:

ODKAZY:

Edit|Change|Pad Type

prikaz zméni logicky typ vSech oznacenych péjecich bodua; vy-
vola menu pro zadani nového logického typu

napf. pro pripojeni napéjecich vyvodu soucéstek na vnitini
napéjeci vrstvy (v soucinnosti s pfikazem Mark Net)

mnozinové operace, zména typu spojovych car

DOTAZ:

POPIS:

ODPOVEDI:

POZNAMKY:

All marked components will be deleted from the list
Continue anyway?

Oznacené soucastky budou odstranény ze seznamu — skuteéné
je rozlozit?

(Y)es — soucastky budou rozlozeny na prvky, odstranény ze
seznamu a jejich vyvody odpojeny

(N)o, (Esc) — ptikaz Explode bude ignorovan

Program nenabizi zadny zpusob, jak z prvku jednou rozloze-
nych soucéstek soucastky znovu vytvorit.
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5.9.29 Vybér presouvané soucastky

PRIKAZ: Edit|Change|Truncate

POPIS: prikaz zaokrouhluje soufadnice vSech oznacenych prvka do
pravé nastavené sité ukazatele

UZITI: uvedeni zbytecné presnych soufadnic do rastru, nap¥. po pre-
vzeti soucastky z palcové knihovny na metrickou desku a na-
opak

ODKAZY: mnozinové operace

POZNAMKY: Segmenty spojovych ¢éar, které zaokrouhlenim nabudou nulo-

vé délky, budou automaticky odstranény. Stejné tak budou
odstranény kruhové oblouky, jejichz polomér se v dusledku
zaokrouhleni snizi na nulu.

Prikaz neovliviiuje soucastky umisténé v desce s vyjimkou
poloh napisti, které tvori jejich oznaceni. Souradnice stfedu
téchto napisi budou do rastru zaokrouhleny také. Soufadnice
prvka soucéastek je tedy mozno zaokrouhlovat jen v editoru
soucastky.

5.9.23 Spojovani a rozdélovani segmentu

PRIKAZ: Edit|Cleanup

POPIS: ptikaz v celé pracovni plose spojuje navazujici segmenty spo-
jovych ¢ar, rozdéluje je v misté pajecich boda nebo koncovych
bodi jinych segmenti a odstranuje duplicitni (prekryvajici se)
segmenty

UZITI: aktualizace vodivych spojeni segmentii po nestandardnich
operacich, zejména v menu Edit|Change

POZNAMKY: Nestandardni operaci se rozumi napf. preneseni objektl na

jedné vodivé vrstvé na jinou vodivou, na které pritom jsou
(v téze oblasti) dalsi objekty, nebo zména logického typu pa-
jeciho bodu na jiny, vyskytujici se na jiné mnoziné vrstev nez
puvodni. V béznych pripadech osetfuje program LAYOUT
spojovani a rozdélovani segmenti automaticky.

5.9.24 Prfesouvani prvka

PRIKAZ: Edit|Pick and Move

POPIS: ptfikaz nastavuje rezim ukazatele Move (Pick)
UZITI: presouvani jednotlivych prvka a soucastek
ODKAZY: odtahovani prvka

5.9.25 Odtahovani prvku

PRIKAZ: Edit|Pick and Drag

POPIS: piikaz nastavuje rezim ukazatele Drag (Pick)
UZITI: odtahovani prvku a soucastek, tvarovani vodica
ODKAZY: presouvani prvku, vkladani vrchola

5.9.26 Vkladani vrcholu

PRIKAZ: Edit|Insert Vertex

POPIS: piikaz nastavuje rezim ukazatele Insert Vertex

UZITI: vkladani novych vrcholt do segmenti spojovych ¢ar, tvarova-
ni vodicu, prip. také odtahovani soucastek

ODKAZY: odtahovani prvka

5.9.27 Editace napisu

PRIKAZ: Edit|Edit Text

POPIS: pfikaz nastavuje rezim ukazatele Edit Text
UZITI: editace napisu véetné oznaceni soucastek
5.9.28 Odstranovani prvka

PRIKAZ: Edit|Delete

POPIS: piikaz nastavuje rezim ukazatele Delete
UZITI: odstranovani prvku a soucastek

PRIKAZ: Edit|Pick Component

POPIS: piikaz vyvola menu soucastek; pro vybranou soucastku pak
nastavi rezim ukazatele Move Component

PODMINKY: na desce musi byt nejméné jedna soucastka

UZITI: rozmistovani sou¢astek vybiranych podle jejich nazva

ODKAZY: pfesouvéani prvki

POZNAMKY: Ptikaz je uziteény zejména tehdy, prejete-li si na uréité misto

desky premistit soucastku z jeji vychozi polohy, aniz byste se
museli zajimat, kde se pfesné nachézi.

5.10 Ruseni editaénich zasahu

SUBMENU: Undo

POPIS: menu sdruzuje pfikazy pro ruseni editac¢nich zasaht

UZITI: navrat k predchozimu stavu editované desky

ODKAZY: zruSeni posledniho zasahu, zruseni posledniho ptikazu

5.10.1 ZrusSeni posledniho zasahu

PRIKAZ: Undo |Undo Action

POPIS: piikaz zrusi posledni edita¢ni zasah a vrati desku do stavu
pied nim

PODMINKY: v paméti musi byt ulozeny vSechny operace spojené s posled-
nim edita¢nim zasahem

UZITI: postupny navrat zpét k predchozimu stavu desky

ODKAZY: zruSeni posledniho piikazu

POZNAMKY: Edita¢nim zisahem se rozumi samostatné provedena opera-

ce, vyvoland napf. stisknutim levého tla¢itka mysi (jako je
odstranéni jednoho prvku, odtazeni soucastky atd., ale také
napf. jedna mnozinova operace).

Prikaz pracuje také v editoru soucastky, ale nikdy z néj ne-
prechézi zpét do editoru desky. Stejné tak se nevraci ani do
editoru soucastky; misto toho zrusi vSechny v ném provedené
operace najednou.

Navrat pred ¢teni souboru desky neni mozny.

5.10.2 ZrusSeni posledniho prikazu

PRIKAZ: Undo |Undo Command

POPIS: piikaz zrusi vSechny editaéni zasahy od zadéani posledniho pf¥i-
kazu a vrati desku do stavu pfed nimi

PODMINKY: v paméti musi byt ulozeny vSechny operace provedené od za-
dani posledniho prikazu prostfednictvim systému menu

UZITI: rychly néavrat zpét k predchozimu stavu desky

POZNAMKY: Piikaz napi. soucasné odstrani vSechny segmenty spojovych

car vlozené jednim prikazem Place|Line|Draw Line. Prikaz
Undo|Undo Command tak odpovida jednomu ¢i nékolika prika-
zum Undo|Undo Action.

Piikaz pracuje také v editoru soucastky, ale nikdy z néj ne-
prechézi zpét do editoru desky. Stejné tak se nevraci ani do
editoru soucastky; misto toho zrusi vSechny v ném provedené
operace najednou.

Navrat pred ¢teni souboru desky neni mozny.

5.10.3 Hloubka paméti editaénich operaci

PARAMETR: Undo|Buffers

POPIS: parametr urcuje hloubku paméti editac¢nich operaci
HODNOTY: 2 az 200 vyrovnavacich paméti o velikosti 32 KB

UZITI: volba optimalniho vyuziti operaé¢ni paméti pocitace
POZNAMKY: Operace s jednim prvkem vyzaduje asi 16 B. Kapacita jedno-

ho bufferu tak sta¢i napt. pro pfesuv plosného spoje o 2000
prvcich na jiné soufadnice.
Hodnota parametru se uklddé do konfigura¢niho souboru.

5.11 Prace se seznamem spojua

SUBMENU: Netlist
POPIS: menu pro praci se seznamem spoji
UZITI: také pro vychozi rozmisténi soucastek, ruéni vytvareni sezna-

mu spoju a jeho porovnavani se skute¢nym zapojenim desky
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5.11.8 Prfipojovani vyvodu

PRIKAZ: Netlist|Load Netlist

POPIS: ¢teni seznamu soucastek a spoju ze souboru; piikaz nejprve
vyvola dialog pro zadani jména souboru, po jeho vlozeni jsou
soucastky automaticky vyvolany z knihovny, opatfeny retézci
s nazvem, hodnotou a pouzdrem, pfevzatymi ze souboru, a
umistény na desku do vychozi polohy

UZITI: propojeni programu LAYOUT se schematickym editorem sy-
stému FORMICA 4.2; automatické vychozi rozmisténi soucas-
tek

OMEZENI: soubor musi mit odpovidajici format

POZNAMKY: Soucastky, pro néz nebyla v knihovné nalezena jejich pouzdra,

budou vypsany do tabulky.

V pripadé, Ze se seznam spoju odkazuje na vyvody neexistuji-
cich soucastek, jsou tyto vyvody ignorovany a neni indikovana
zaddna chyba ani varovani. To umozinuje seznam spoju uzivat
i v dobé, kdy neméte vSechny soucastky umistény. Chcete-li
si naopak ovérit, ze na desce jsou jiz rozmistény vSechny sou-
Castky uvedené v seznamu spoju, prectéte jej z menu Files
s uzitim prepinace Files|Read File Items|Netlist.

5.11.2 Zrusit stavajici spoje?

DOTAZ: Some nets already exist
Erase current netlist?
POPIS: Spoje jiz existuji — zrusit stavajici seznam spoju?
ODPOVEDI: (Y)es — stavajici seznam spojii bude zrusen
(N)o — pfectené spoje budou doplnény ke stavajicim
(Esc) — ptikaz Load Netlist bude ignorovan
POZNAMKY: Piedchozi stav seznamu spoji lze opét obnovit piikazem

Undo|Undo Command.

5.11.3 Tabulka nenalezenych pouzder

TABULKA: Netlist|Load Netlist|Packages not found in the library:

POPIS: tabulka obsahuje seznam pouzder, kterd nebyla nalezena
v knihovné pfi ¢teni seznamu soucastek a spoju

UZITI: voditko pro pripojeni dalsich knihoven nebo vytvofeni novych

pouzder

5.11.4 ZrusSeni seznamu spoju

PRIKAZ: Netlist|Erase Netlist

POPIS: prikaz rusi vSechny spoje v seznamu spoju

UZITI: napf. pro odstranéni vSech ru¢nich zasaht pred novym ¢tenim
seznamu spoju

POZNAMKY: Vysledek piikazu bude stejny, jako byste ru¢né jeden po dru-

hém odpojili vSechny vyvody piikazem Disconnect Pin.

5.11.5 Zrusit seznam spoju?

PRIKAZ: Netlist|Connect Pins

POPIS: piikaz nastavuje rezim ukazatele Connect First

UZITI: ru¢ni vytvareni seznamu spoju

ODKAZY: odpojovani vyvodu

5.11.9 Odpojovani vyvoda

PRIKAZ: Netlist|Disconnect Pin

POPIS: piikaz nastavuje rezim ukazatele Disconnect

UZITI: ruéni Gpravy seznamu spoju

ODKAZY: zruSeni seznamu spoju

5.11.10 Porovnavani zapojeni desky

PRIKAZ: Netlist|Compare

POPIS: piikaz porovnava seznam spoju se skuteénym zapojenim vo-
dic¢u; pripadné zkraty jsou zvyraznény

UZITI: hledéni zkratt

5.11.11 Zobrazeni ,krysiho hnizda“

PRIKAZ: Netlist|Show Rat’s Nest

POPIS: piikaz vytvori seznam chybéjicich spojek porovnanim sezna-
mu spoju se skuteénym zapojenim desky a spojky pak pfislus-
nou barvou zobrazi; zobrazeni trva az do pfisti zmény vodicu
nebo seznamu spoju

UZITI: zobrazeni chybéjicich spojek a jejich celkové hustoty

ODKAZY: zobrazeni histogramu

5.11.12 Zobrazeni histogramu hustoty spoju

PRIKAZ: Netlist|Show Histogram

POPIS: piikaz vytvori seznam chybéjicich spojek porovnanim sezna-
mu spoju se skutecnym zapojenim desky a pak podél horniho
a pravého okraje obrazovky prislusnou barvou zobrazi histog-
ram jejich hustoty; zobrazeni trva az do pfisti zmény vodicu
nebo seznamu spoju

UZITI: zobrazeni celkové hustoty chybéjicich spojek ve svislych a vo-
dorovnych fezech; typicky podklad pro hledani optimalniho
rozmisténi soucastek

ODKAZY: zobrazeni ,krysiho hnizda“

POZNAMKY: Rozteé sloupct histogramu je déna siti ukazatele.

5.11.13 Zobrazeni tabulky chybé&jicich spojek

DOTAZ: Entire netlist will be lost

Continue anyway?
POPIS: Cely seznam spoju bude zrusen — skute¢né pokracovat?
ODPOVEDI: (Y)es — seznam spojt bude zrusen

(N)o, (Esc) — piikaz Erase Netlist bude ignorovin
POZNAMKY: Puvodni seznam spojii miizete opét obnovit piikazem

Undo |Undo Command.

5.11.6 Doplnéni vodi¢u k seznamu spoju

PRIKAZ: Netlist|Add Tracks

POPIS: piikaz ke stavajicimu seznamu spoju doplni skute¢né zapojeni
desky

UZITI: napf. pti prevzeti hotové desky z jiného navrhového systému

5.11.7 Doplnit vodic¢e?

DOTAZ: A1l existing tracks will be added to the netlist
Continue anyway?

POPIS: Vsechny existujici vodice budou doplnény k seznamu spoji —
skutec¢né pokracovat?

ODPOVEDI: (Y)es — seznam spoji bude doplnén o existujici vodice

(N)o, (Esc) — pfikaz Add Tracks bude ignorovin
POZNAMKY: Kladnou odpovédi akceptujete i pfipadné zkraty.

PRIKAZ: Netlist|View Links

POPIS: piikaz vytvori seznam chybéjicich spojek porovnanim sezna-
mu spoju se skutecnym zapojenim desky a pak zobrazi tabul-
ku s jejich vypisem

UZITI: ziejmé

ODKAZY: zobrazeni ,krysiho hnizda“

5.11.14 Tabulka chybé&jicich spojek

TABULKA: Netlist|View Links|Missing Links

POPIS: tabulka ukazuje jednotlivé chybéjici spojky

UZITI: zifejmé

POZNAMKY: Jestlize se do tabulky vSechny chybéjici spojky nevejdou, je
na jeji posledni radce vypsano upozornéni.

5.11.15 Zobrazeni statistiky spoju

PRIKAZ: Netlist|Statistics

POPIS: piikaz vytvoii seznam chybéjicich spojek porovnanim sezna-
mu spoju se skute¢nym zapojenim desky a pak zobrazi tabul-
ku s jejich statistikou

UZITI: zfejmé

ODKAZY: zobrazeni ,krysiho hnizda“
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5.11.16 Statistika spoju

TABULKA:
POPIS:

Netlist|Statistics|Netlist Statistics

tabulka ukazuje pocet spoju, pocet samostatnych vyvodu,
maximalni pocet vyvodu zapojenych v jednom spoji, pocet
a celkovou délku chybéjicich spojek a pocet zkrat

UZITI:
POZNAMKY:

ziejmé

Soucet poctu spoju a samostatnych vyvoda udava celkovy po-
¢et nezavislych elektrickych potencidli na desce.

Redlnou délkou se rozumi soucet vzdalenosti poéitanych podle
normy

d = Sqrt (Sqr (x1 - x2) + Sqr (y1 - y2)),

,manhattanska vzdalenost“ se pocita podle normy

d = Abs (x1 - x2) + Abs (y1 - y2) .

Jestlize byla piekrocena kapacita seznamu chybéjicich spojek,
je jejich pocet indikovan spravné, zatimco délky jsou pocitany
jen z téch spojek, které se vesly do seznamu.

5.12 Rozméry

SUBMENU:
POPIS:

Dimensions

menu pro nastaveni zakladniho rastru, fyzickych rozmérta prv-
kt a izola¢nich vzdalenosti; obsahuje také globalni nastroje
pro préaci s rozméry, vypocet jejich statistik a kontrolu izolac¢-
nich vzdalenosti

UZITI:

fyzické rozméry prvku ovlivni ¢innost autorouteru a vzhled
matrice

5.12.1 Zakladni rastr

PARAMETR: Dimensions|Basic Grid

POPIS: zakladni jednotka pro navrh desky

HODNOTY: 0.001", 0.025 mm

UZITI: volba mezi palcovymi rozméry (vSechny miry v nasobcich
0,001 palce, tj. 0,0254 mm) a odpovidajicimi metrickymi roz-
méry (vSechny miry v nasobcich 0,025 mm)

ODKAZY: jednotky, knihovny

5.12.2 Rozméry pajecich bodua

SUBMENU: Dimensions|Pad Shapes

POPIS: menu pro nastaveni tvaru a rozméru pajecich bodu

UZITI: fyzické rozméry pajecich boda ovlivni ¢innost autorouteru a
vzhled matrice

ODKAZY: logické typy péajecich bodu, atributy péjeciho bodu

5.12.3 Vybér typu pajeciho bodu

SUBMENU:  Dimensions|Pad Shapes|Select Pad Type:
Dimensions| ... |Get Dimensions|Select Pad Type:
Place|Pad|Select Pad Type:

Place|Pin|Pad TypelSelect Pad Type:

Place|Row of Pins|Pad Typel|Select Pad Type:

Select| ... |Pads|One TypelSelect Pad Type:

POPIS:
UZITI:

menu pro vybér logického typu pajeciho bodu

volba typu pajeciho bodu pfi nastaveni jeho rozmért, pro pre-
vzeti jeho rozmérii a pfi umistovani a ozna¢ovani pajecich bo-
dua, vyvodu a jejich fad

ODKAZY:
POZNAMKY:

atributy pajeciho bodu

Za cislem logického typu pajeciho bodu jsou zobrazeny jeho
rozméry na té vrstvé, na které je nejvétsi. Pismeno pfitom
znaci tvar pajeciho bodu, prvni ¢islo jeho sifku a druhé vysku.
To je uvedeno jen v piipadé, ze se vyska od sifky lisi (ovalny a
obdélnikovy pajeci bod). Treti a posledni &islo uvadi priimér
otvoru (také pouze tehdy, je-li nenulovy).

5.12.4 Volba vrstvy pajeciho bodu (1)

SUBMENU:  Dimensions|Pad Shapes|Select Pad Type:|Layers

POPIS: vyvolava menu pro vybér vrstvy pajeciho bodu
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UZITI:
ODKAZY:

volba vrstvy, na které budete zadavat rozméry pajeciho bodu

atributy pajeciho bodu, vrstvy

5.12.5 Volba vrstvy pajeciho bodu (2)

SUBMENU: Dimensions|Pad Shapes| ... |Layer to Change:

POPIS: menu pro vybér vrstvy pajeciho bodu

UZITI: volba vrstvy, na které budete zadavat rozméry pajeciho bodu
ODKAZY: atributy pajeciho bodu, vrstvy

5.12.6 Tvar pajeciho bodu ve vrstvé

PARAMETR: Dimensions| ... |Dimensions on Layer ?7]|Shape
POPIS: tvar pajeciho bodu na zadané vrstvé
HODNOTY: No Pad - potlacen

Round - kulaty (kruh nebo oval)

Square - hranaty (étverec nebo obdélnik)

Annulus - prstencovy (mezikruzi)

Thermal - tepelny mustek pro inverzni vrstvy

as Layer 0 az

as Layer 15 - ekvivalentni uvedené vrstvé
UZITI: potlaceni pajeciho bodu pro danou vrstvu, volba jeho tvaru

na ni, anebo nastaveni ekvivalence s jinou vrstvou
ODKAZY: atributy pajeciho bodu

5.12.7 Sitka pajeciho bodu

PARAMETR: Dimensions| ... |Dimensions on Layer ?77?|Width

POPIS: sitka pajeciho bodu v ose X na zadané vrstvé

PODMINKY: Hodnota je nastavitelna, je-li tvar pajeciho bodu Round nebo
Square.

HODNOTY: 0 az1” nebo 25 mm

UZITI: Zadani rozméru pajeciho bodu na dané vrstveé

ODKAZY: atributy pajeciho bodu

POZNAMKY: U prstencovych pajeci bodii a tepelnych miistk® tento para-
metr udava jejich vnitini rozmer.

5.12.8 Vyska pajeciho bodu

PARAMETR: Dimensions| ... |Dimensions on Layer **|Height

POPIS: vyska pajeciho bodu v ose Y na zadané vrstvé

PODMINKY: Hodnota je nastavitelna, je-li tvar pajeciho bodu Round nebo
Square.

HODNOTY: 0 az 1” nebo 25 mm

UZITI: Zadani rozméru pajeciho bodu na dané vrstvé

ODKAZY: atributy pajeciho bodu

POZNAMKY: Pro kruhovy nebo &étvercovy pajeci bod nutno nastavit stejnou

hodnotu, jako ma jeho sirka.

U prstencovych pajeci bodu a tepelnych mustka tento para-
metr udava sitku mezikruzi, resp. sifku Cary a zaroven sirku
samotného mustku v jeho nejuzsim misté.

5.12.9 Otvor pajeciho bodu

PARAMETR: Dimensions|Pad Shapes|Select Pad Type:|Hole
POPIS: prumeér otvoru v pajecim bodu

HODNOTY: 0 az 1” nebo 25 mm

UZITI: nastaveni praméru otvoru v pajecim bodu
ODKAZY: atributy pajeciho bodu

POZNAMKY: hodnotou 0 je otvor potlagen

5.12.10 Logicky typ zrcadleného pajeciho bodu

PARAMETR: Dimensions|Pad Shapes|Select Pad Type: |Opposite Type

POPIS: logicky typ pajeciho bodu po zrcadleni

HODNOTY: 0 az 127

UZITI: dovoluje prenaset pajeci body zejména soucastek SMD na
opacnou stranu desky

ODKAZY: logické typy pajecich bodu, atributy pajeciho bodu

*
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POZNAMKY: Jestlize hodnota odkazuje na jiny logicky typ, mél by ten sa-
mozirejmé ukazovat zas zpatky na vychozi typ, jinak by se po
dvojim zrcadleni logicky typ pajeciho bodu zménil.

5.12.11 Prevzeti rozméru pajeciho bodu

PRIKAZ: Dimensions|Pad Shapes|Select Pad Type:|Get Dimensions

POPIS: prebird rozméry jiného logického typu pajeciho bodu; vyvola
menu, z néhoz si tento logicky typ zvolite

UZITI: pirevzeti rozmért miize poslouzit jako vychodisko pro jejich
modifikaci

ODKAZY: logické typy pajecich bodu, atributy pajeciho bodu

5.12.12 Nastaveni vSech vrstev pajeciho bodu

PRIKAZ: Dimensions|Pad Shapes|Select Pad Type:|Set All Layers

POPIS: nastavuje rozmeéry pajeciho bodu na vrstvé 0 a vsech ostatnich
vrstev ekvivalentné s ni; vyvold menu vrstev, z néhoz si zvolite
vrstvu, jejiz rozméry budou pievzaty pro ostatni

UZITI: nastaveni v8ech vrstev muze poslouzit jako vychodisko pro
modifikaci nékterych z nich

ODKAZY: atributy pajeciho bodu

5.12.13 Zména vSech rozméru pajeciho bodu

PRIKAZ: Dimensions|Pad Shapes|Select Pad Type:|Increment

POPIS: pric¢itd zadanou hodnotu k rozmérim pajeciho bodu na vSech
vrstvach; vyvola dialog pro zadani hodnoty prirastku

UZITI: zvétSeni a zmenseni pajeciho bodu; vytvafeni nového logic-
kého typu pajeciho bodu po pievzeti rozméru prikazem Get
Dimensions

ODKAZY: atributy pajeciho bodu, zvétSeni rozméru pajecich boda

POZNAMKY: Piirtistek muzete zadat také zaporny; pokud by vysel i nékte-

ry rozmér zaporny, je dosazena 0. Analogicky je v pripadé
potieby dosazen maximalni rozmér prvku.

5.12.14 Otoceni rozméru pajeciho bodu

PRIKAZ: Dimensions|Pad Shapes|Select Pad Type:|Rotate Pad

POPIS: otadi pajeci bod o 90°; v rozmérech pajeciho bodu navzajem
zaméni vysku a $ifku na kazdé vrstvé

UZITI: otoceni pajeciho bodu

ODKAZY: atributy pajeciho bodu

POZNAMKY: pajeci bod se oviem otaéi také automaticky pii umistovani

prvkl a soucastek a pfi editaci

5.12.15 Zrcadleni rozméru pajeciho bodu

PRIKAZ: Dimensions|Pad Shapes|Select Pad Type:|Mirror Pad

POPIS: zrcadli rozméry pajeciho bodu ve vrstvach; hodnoty z vrstvy
0 se zaméni s vrstvou 15, atd.

UZITI: pieneseni logického typu pajeciho bodu na opa¢nou stranu
desky; vytvareni dvojic sdruzenych logickych typu pajeciho
bodu (po prevzeti rozmért piikazem Get Dimensions) v sou-
vislosti s parametrem Opposite Type

ODKAZY: atributy pajeciho bodu

5.12.16 Siiky &ar

SUBMENU: Dimensions|Line Widths

POPIS: menu pro nastaveni Sifek jednotlivych logickych typu car

UZITI: sirky spojovych car ovlivni ¢innost autorouteru a vzhled mat-
rice

ODKAZY: logické typy spojovych éar

5.12.17 Vybér typu spojové éary

SUBMENU: Dimensions|Line Widths|Select Line Type:
Dimensions| ... |Get Dimensions|Select Line Type:
Place|Line|Line Typel|Select Line Type:
Place|Arc|Select Line Type:

Place|Circlel|Select Line Type:

Place|Text|Line TypelSelect Line Type:
Place|Copper|Line Typel|Select Line Type:

Select| ... |One Width|Select Line Type:

37

POPIS: menu pro vybér logického typu spojové cary

UZITI: volba typu Cary pri nastaveni jejich rozmért, pro prevzeti je-
jich rozmérti a pfi umistovani a oznadovani spojovych é&ar,
obloukti, kruznic a napist

ODKAZY: logické typy spojovych éar

POZNAMKY: Za ¢islem logického typu spojové ¢ary je zobrazena jeji sifka

na té vrstvé, na které je maximalni, a Sifka na pravé aktivni
vrstve.

5.12.18 Siika spojové Eary na jedné vrstvé

PARAMETR: Dimensions|Line Widths|Select Line Type:|Layer **

POPIS: parametr nastavuje Sitku spojové ¢ary na prislusné vrstvé

HODNOTY: 0 az1” nebo 25 mm

UZITI: nastaveni §ifky ¢ary samostatné pro jednu vrstvu

ODKAZY: logické typy spojovych ¢ar, piikaz Set All Layers

5.12.19 Pievzeti rozméru spojové ¢ary

PRIKAZ: Dimensions|Line Widths|Select Line Type:|Get Dimensions

POPIS: prebird rozmeéry jiného logického typu spojové cary; vyvola
menu, z néhoz si tento logicky typ zvolite

UZITI: prevzeti rozmérd muze poslouzit jako vychodisko pro jejich
modifikaci

ODKAZY: logické typy spojovych ¢ar

5.12.20 Nastaveni vSech vrstev cary

PRIKAZ: Dimensions|Line Widths|Select Line Type:|Set All Layers

POPIS: nastavuje sitku spojové ¢ary na vsech vrstvach zaroven; vy-
vola dialog pro zadani spole¢né hodnoty

UZITI: vytvafeni nového logického typu cary

ODKAZY: logické typy spojovych éar

POZNAMKY: Jestlize nemate vazny dtivod postupovat jinak, zjednodusite

a zpiehlednite si praci zachovanim stejné sifky daného typu
spojové ¢ary na vSech vrstvach.

5.12.21 Zména Sitky Cary

PRIKAZ: Dimensions|Line Widths|Select Line Type:|Increment

POPIS: pri¢ita zadanou hodnotu k $ifce Cary na vSech vrstvach; vyvola
dialog pro zadani hodnoty pfirtstku

UZITI: rozsifeni a ztzeni logického typu ¢ary; vytvaieni nového logic-
kého typu Cary po prevzeti rozméru prikazem Get Dimensions

ODKAZY: logické typy spojovych ¢éar, zvétseni sitky spojovych car

POZNAMKY: Piirtistek miizete zadat také zaporny; pokud by vysla i né-

kterd sirka zapornd, je dosazena 0. Analogicky je v pfipadé
potieby dosazen maximalni rozmér prvku.

5.12.22 1Izola¢ni vzdalenosti

SUBMENU: Dimensions|Isolation Gaps

POPIS: menu pro nastaveni izola¢nich vzdalenosti na jednotlivych vr-
stvach; vyvold menu pro vybér nastavované vrstvy

UZITI: izola¢ni vzdalenosti ovliviiuji ¢innost autorouteru; mizete ta-

ké testovat jejich dodrzeni

5.12.23 Izola¢ni vzdalenost mezi pajecimi body

PARAMETR: Dimensions|Isolation Gaps| ... |Pad to Pad

POPIS: parametr nastavuje izola¢ni vzdalenost mezi pajecimi body
HODNOTY: 0 az1” nebo 25 mm
UZITI: zadani pravidel pro ¢innost autorouteru a hodnot pro kontrolu

izola¢nich vzdalenosti

5.12.24 Izola¢ni vzdalenost mezi pajecim bodem a ¢a-
rou

PARAMETR: Dimensions|Isolation Gaps| ... |Pad to Line

POPIS: parametr nastavuje izola¢ni vzdalenost mezi pajecim bodem

a spojovou ¢arou
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HODNOTY:
UZITI:

5.12.25

0 az 1” nebo 25 mm

zadani pravidel pro ¢innost autorouteru a hodnot pro kontrolu
izola¢nich vzdalenosti

Izolaéni vzdalenost mezi spojovymi ¢arami

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:
UZITI:

Dimensions|Isolation Gaps| ... |Line to Line

parametr nastavuje izola¢ni vzdalenost mezi spojovymi Cara-
mi
0 az 1” nebo 25 mm

zadani pravidel pro ¢innost autorouteru a hodnot pro kontrolu
izola¢nich vzdalenosti

5.12.26 Prevzeti izolaénich vzdalenosti

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:

Dimensions|Isolation Gaps| ... |Get Dimensions

prebira izola¢ni vzdalenosti z jiné vrstvy; vyvold menu, z né-
hoz si tuto vrstvu zvolite

prevzeti vzdalenosti muze poslouzit jako vychodisko pro jejich
modifikaci

5.12.27 Zména izolaénich vzdalenosti

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:
POZNAMKY:

Dimensions|Isolation Gaps| ... |Increment

pfic¢itd zadanou hodnotu ke vSem izola¢nim vzdalenostem na
dané vrstveé; vyvola dialog pro zadani hodnoty prirustku
rozsifeni a zUzZeni izola¢nich vzdalenosti

Prirtistek muzete zadat také zaporny; pokud by vysla i nékte-
rad izola¢ni vzdalenost zapornd, je dosazena 0. Analogicky je
v pripadé potfeby dosazena maximalni vzdalenost.

5.12.28 Vzdalenost mezi otvory

PARAMETR:
POPIS:
HODNOTY:

UZITI:
POZNAMKY:

Dimensions|Isolation Gaps| ... |Hole to Hole

parametr nastavuje minimalni vzdalenost mezi otvory v paje-
cich bodech

0 az 1” nebo 25 mm

zadani hodnoty pro kontrolu vzdalenosti

Zadana hodnota je spole¢na pro vSechny vrstvy.

Vzdalenost se poéita od stény otvoru ke sténé druhého, rozumi
se ji tedy vzdalenost stfed otvoru snizend o polomér jednoho
i druhého otvoru.

5.12.29 Nastroje pro zmény rozmeéru

SUBMENU: Dimensions|Tools

POPIS: menu pro praci s rozmeéry vsech logickych typu prvki urcitého
druhu zaroven

UZITI: globalni prace s tabulkou rozmeéri, napf. pfi odvozovani no-
vé vrstvy na vicevrstvé desce nebo pfi zméné technologie jeji
vyroby; velmi G¢inné v pfipadé vytvareni nové tabulky

ODKAZY: inicializace rozmeéru, prifazeni vrstev pajecich bodu a spojo-
vych car, vytvoreni prstencovych péajecich bodu, zvétseni roz-
méru pajecich bodu a sifky spojovych car

5.12.30 Inicializace rozméra

PRIKAZ: Dimensions|Tools|Initialize Dimensions

POPIS: prikaz nastavi vychozi rozméry vsech logickych typa prvki;
nejprve vsak budete dotazani, zda jej skuteéné provést

UZITI: navrat k preddefinovanym hodnotam, napf. po chybném za-
sahu

5.12.31 Inicializovat rozméry?

DOTAZ: Any dimension changes will be lost
Really set the initial dimensions?

POPIS: v8echny zmény rozmért (od posledniho zapisu souboru) bu-
dou ztraceny — skute¢né nastavit vychozi rozméry?

ODPOVEDI: (Y)es — budou nastaveny vychozi rozméry prvka

(N)o, (Esc) — pfikaz bude ignorovan
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5.12.32 Ptirazeni vrstev pajecich bodua

PRIKAZ: Dimensions|Tools|Assign Pad Dimensions

POPIS: piikaz nahradi rozméry pajecich bodu vsech logickych typt na
zadané vrstvé odkazem na jinou vrstvu; nejprve vyvola menu,
z nichz si zvolite ménénou a pak zdrojovou vrstvu

UZITI: usnadnéni editace tabulky rozmérd; muzete napi. postupné
zadat rozmeéry vsech logickych typu na jedné vnitini vodivé
vrstvé a pak je jedinym piikazem prenést na dalsi vnitini vo-
divé vrstvy

ODKAZY: pfifazeni vrstev vrtanych pajecich boda

POZNAMKY: Piikazem v jistém smyslu inverznim k tomuto je piikaz
Dimensions|Tools|Increment Pads on Layer; zadate-li mu pro
uré¢itou vrstvu nulové rozsifeni, dynamického odkazu svazuji-
ciho tuto vrstvu s jinou se tak opét globalné zbavite.

5.12.33 Prirazeni vrstev vrtanych pajecich bodu

PRIKAZ: Dimensions|Tools|Assign Pads with Hole

POPIS: piikaz nahradi rozméry pajecich bodu vsech logickych typu,
které obsahuji otvor o nenulovém prumeéru, na zadané vrstvé
odkazem na jinou vrstvu; nejprve vyvold menu, z nichz si
zvolite ménénou a pak zdrojovou vrstvu

UZITI: vylouceni pajecich bodi pro SMD z pfrifazeni piikazem Assign
Pad Dimensions; tak muzete napt. zadat rozméry vsech logic-
kych typt pajecich bodu na jedné z vnéjsich vodivych vrstev
a pak je vSechny (ale s vyjimkou pajecich bod& pro SMD, kte-
ré nejsou vrtany) pienést timto prikazem na opacnou stranu
desky

ODKAZY: pfifazeni vrstev pajecich bodu

5.12.34 Pfirazeni vrstev spojovych ¢&ar

PRIKAZ: Dimensions|Tools|Assign Line Dimensions

POPIS: pfikaz nahradi sitky spojovych ¢ar vsech logickych typtu na
zadané vrstvé hodnotami pfevzatymi z jiné vrstvy; nejprve
vyvold menu, z nichz si zvolite ménénou a pak zdrojovou vr-
stvu

UZITI: usnadnéni editace tabulky rozmért; muzete napf. postupné
zadat rozmeéry vsech logickych typu spojové cary na jedné
vrstvé a pak je s uzitim tohoto prikazu pfenést na ostatni

POZNAMKY: Na rozdil od pfifazeni vrstev pajecich bodt zde nevznika tr-
vala vazba hodnoty na jedné vrstvé na jinou vrstvu.

5.12.35 Vytvoreni prstencovych pajecich bodu

PRIKAZ: Dimensions|Tools|Create Annuluses

POPIS: piikaz vytvori na zadané vrstvé prstencové pajeci body pro
vSechny logické typy, které obsahuji otvor o nenulovém pru-
méru; po vybéru vrstvy vyzve k zadani hodnot urcujicich roz-
Sifeni pruméru otvoru a §ifku prstence

UZITI: vytvareni vnitfnich napajecich vrstev odvozenim rozméru prs-
tencovych pajecich bodt od praméru otvoru

5.12.36 Zvétseni rozméru pajecich bodu

PRIKAZ: Dimensions|Tools|Increment Pads on Layer

POPIS: piikaz rozsifi na zadané vrstvé pajeci body vsech logickych
typu; po vybéru vrstvy vyzve k zadani hodnoty uréujici pti-
rustek rozméru

UZITI: napft. pro odvozeni nepajivé masky

ODKAZY: zména vSech rozméru pajeciho bodu

POZNAMKY: Piirtstek mizete zadat také zaporny; pokud by vysel i nékte-

ry rozmér zaporny, je dosazena 0. Analogicky je v pripadé
potfeby dosazen maximalni rozmér prvku.

5.12.37 ZvétSeni Sifky spojovych &ar

PRIKAZ:
POPIS:

UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Dimensions|Tools|Increment Lines on Layer

piikaz rozsifi na zadané vrstvé spojové ¢ary vsech logickych
typl; po vybéru vrstvy vyzve k zadani hodnoty urcujici pfi-
rustek sirky

napt. pro odvozeni $ifek ¢ar na vrstvé vyrabéné jinou techno-
logii

zména Sitky cary

Prirtistek muzete zadat také zaporny; pokud by vysla i né-
ktera sifka zdpornd, je dosazena 0. Analogicky je v pripadé
potfeby dosazen maximalni rozmér prvku.
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5.12.38 Vybér globalné upravované vrstvy

SUBMENU:  Dimensions|Tools| ... |Layer to Change:

POPIS: menu pro vybér vrstvy, na niz budou zménény rozméry vsech
logickych typt daného druhu prvka

UZITI: vybér vrstvy jako cilového operandu pro piikazy v menu

Dimensions|Tools

5.12.39 Vybér zdrojové vrstvy

SUBMENU: Dimensions|Tools| ... |Source Layer:

POPIS: menu pro vybér vrstvy, na niz budou zménény rozméry vsech
logickych typt daného druhu prvka

UZITI: vybér vrstvy jako zdrojového operandu pro pfirazovaci pfika-

zy v menu Dimensions|Tools

5.12.40 Statistika rozméru

SUBMENU: Dimensions|Statistics

POPIS: menu umoznujici pfistup k tabulce rozmérta prvki ¢i napisa a
tabulce hodnot relativnich soufadnic

UZITI: globéalni informace o desce a oznac¢ené mnoziné prvki; zejména

pro kone¢nou kontrolu desky

5.12.41 Statistika rozméru prvku

PRIKAZ: Dimensions|Statistics|Dimension Statistics
POPIS: piikaz zobrazi tabulku obsahujici pro jednotlivé vrstvy, pro
vSechny vrstvy souhrnné a pro oznacenou mnozinu
e minimalni a maximalni rozmeéry pajecich bodi a jim od-
povidajici logicky typ
e minimalni a maximalni 8ifku vodice, resp. spojové ¢ary,
a ji odpovidajici logicky typ cary
e celkovou délku vodic¢u
e celkovou plochu médi
UZITI: mnohostranné: kontrola hotové desky, zejména oznacené mno-
ziny prvku; sledovani Géinnosti autorouteru a jeho optimali-
zacnich pruchod; odhad plochy médi na desce pro technolo-
gické ucely atd.
ODKAZY: statistika napisa
POZNAMKY: Délkou vodi¢t se rozumi celkova délka segmentt spojovych

¢ar a kruhovych oblouku; pajeci body do ni nejsou nijak za-
pocteny. Celkova plocha médi je pouze pfiblizny udaj, ktery
vibec neuvazuje vzajemné piekryvani prvki a naopak nezahr-
nuje plochu koncovych oblouku segmentt ani napisy a pajeci
body typu prstence ¢i tepelného mustku. Na fadce oznace-
nych prvka se do plochy médi nikdy nezapocitavaji pajeci
body (protoze nelze uréit, kterd z jejich vrstev by se méla
pocitat).

Vsechny rozmeéry jsou uvedeny v milimetrech, resp. ve Ctve-
recnich milimetrech.

5.12.42 Statistika napisu
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POPIS: piikaz zobrazi tabulku obsahujici
e souradnice pocatku relativnich souradnic
o vzdalenost ukazatele od pocatku
e uhel spojnice pocatku a ukazatele
UZITI: vypis hodnot pojicich se s relativnimi soufadnicemi i v pfipa-

dé, kdy nejsou aktivovany, a mimo rezimy ukazatele, které je
vypisuji v prvni radce obrazovky

POZNAMKY: Uhel je méien od osy X proti sméru hodinovych rucicek.

5.12.44 Kontrola izola¢nich vzdalenosti

SUBMENU: Dimensions|Check Violations

POPIS: menu pro kontrolu izola¢nich vzdalenosti a vzdalenosti mezi
otvory

UZITI: kontrola spravnosti navrhu desky

5.12.45 Kontrola vSech vodivych vrstev

PRIKAZ: Dimensions|Check Violations|All Layers

POPIS: piikaz kontroluje izola¢ni vzdélenosti na vSech vodivych vr-
stvach; zvyrazni kolidujici prvky a zobrazi tabulku se statis-
tikou jednotlivych druhu kolizi na testovanych vrstvach

PODMINKY: Vodivé vrstvy museji byt spravné nastaveny.

UZITI: kontrola celé desky

ODKAZY: rezim vybéru prvki, kontrola vzajemné vzdalenosti napist

POZNAMKY: Jako souéast testii se provadi kontrola vzdélenosti otvor.

5.12.46 Kontrola vrstev A a B

PRIKAZ: Dimensions|Check Violations|Layers A and B

POPIS: piikaz kontroluje izolaéni vzdalenosti na vrstvach A a B;
zvyrazni kolidujici prvky a zobrazi tabulku se statistikou jed-
notlivych druhu kolizi na testovanych vrstvach

PODMINKY: Vrstvy A a B museji byt vodivé.

UZITI: typicky pro rychlou kontrolu vnéjsich vodivych vrstev

ODKAZY: rezim vybéru prvki, kontrola vzajemné vzdalenosti napist

POZNAMKY: Jako souéast testii se provadi kontrola vzdalenosti otvor.

5.12.47 Kontrola implicitni vrstvy

PRIKAZ: Dimensions|Check Violations|Default Layer

POPIS: piikaz kontroluje izola¢ni vzdalenosti na implicitni vrstvé;
zvyrazni kolidujici prvky a zobrazi tabulku se statistikou jed-
notlivych druhu kolizi na testované vrstvé

PODMINKY: Implicitni vrstva musi byt vodiva.

UZITI: typicky pro rychlou kontrolu jedné vrstvy

ODKAZY: rezim vybéru prvki, kontrola vzajemné vzdalenosti napist

POZNAMKY: Jako souéast testii se provadi kontrola vzdélenosti otvor.

5.12.48 Kontrola vzdalenosti otvoru

PRIKAZ: Dimensions|Statistics|Text Statistics
POPIS: prikaz zobrazi tabulku obsahujici pro jednotlivé vrstvy, pro
vSechny vrstvy souhrnné a pro oznac¢enou mnozinu
e minimalni a maximalni Sitku c¢ary, kterou jsou néapisy
kresleny, a ji odpovidajici logicky typ cary
e minimalni a maximalni vysku napisa
UZITI: kontrola hotové desky, zejména oznadené mnoziny napisti
ODKAZY: statistika rozmérd prvki
POZNAMKY: Chcete-li se napf. presvédéit, ze mate nazvy soucastek tvore-

ny jednotné provedenymi napisy, oznacte je, a pak se v této
tabulce podivejte na miniméalni a maximéalni hodnoty v fadku
Marked.

Vsechny rozméry jsou uvedeny v milimetrech.

5.12.43 Tabulka hodnot relativnich souradnic

PRIKAZ: Dimensions|Check Violations|Holes Distance

POPIS: piikaz kontroluje vzdalenost mezi otvory v pajecich bodech a
zvyrazni pajeci body, jejichz otvory spolu koliduji

UZITI: typicky pro nalezeni pajecich bodi omylem umisténych na

sebe

5.12.49 ReZim vybéru prvkua pro testovani kolizi

PRIKAZ:

Dimensions|Statistics|Relative Coordinates

PARAMETR:
POPIS:
HODNOTY:

Dimensions|Check Violations|Mode
volba zpusobu testovani kolizi

Standard - jsou testovany vSechny kolize na desce

Window Only - kolize jsou testovany jen v okénku

Marked Only - kolize jsou testovany na mnoziné oznacenych
prvka

Two Parts - jsou testovany kolize mnoziny oznacenych prvka
se zbyvajicimi prvky na desce; kolize uvnitf oznac¢ené mnoziny
nebo jejiho doplnku se netestuji

UZITI: omezeni testu kolizi na pravé aktudlni oblast ¢i mnozinu; re-
zim Two Parts je vhodny napf. pro hledani nejmensi izola¢ni
vzdéalenosti mezi vysokonapéfovou ¢asti desky a jejim zbyt-
kem
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POZNAMKY: Testovana mnozina ovéem miize byt dale omezena podle vr-
stev desky volbou odpovidajiciho pfikazu.
Hodnota parametru se ukldda do konfigura¢niho souboru pro-
gramu.

5.12.50 Kontrola vzajemné vzdalenosti napisua
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UZITI: zobrazeni obrysi je vhodné napi. pro rozliSeni vzajemné se
piekryvajicich pajecich bodi nebo jejich odliseni od spojovych

car

5.13.3 Volba zobrazovani otvoru

PARAMETR: Dimensions|Check Violations|Text to Text

POPIS: prepinac¢ zpusobu zobrazovani spojovych éar

HODNOTY: On - jsou testovany vzajemné kolize napisi
0ff - vzajemné kolize napisti se netestuji

UZITI: ziejmé; také jediny zpusob, jak najit stejné napisy omylem
umisténé na sebe

POZNAMKY: Béhem testovani jsou jednotlivé napisy chapany vizdy jako ob-

délniky o rozmérech odpovidajicich napisu, v némz jsou vsech-
na pismena nahrazena kapitalkami bez diakritickych znamé-
nek. Je tedy zfejmé, ze skute¢né rozméry napisu se mohou
lisit v obou smérech.

Hodnota parametru se uklddé do konfigura¢niho souboru pro-
gramu.

5.12.51 Statistika kolizi

PARAMETR: Graphics|Items|Pad Holes
POPIS: piepina¢ pro zobrazovani otvorti v pajecich bodech
HODNOTY: 0On - zobrazovani povoleno
0ff - zobrazovani zakizano
UZITI: kontrola primeéru otvort apod.
ODKAZY: atributy pajeciho bodu, otvor péjeciho bodu

5.13.4 Zpusob zobrazovani spojovych ¢ar

TABULKA: Dimensions|Check Violations| ... |Collision Statistics

POPIS: tabulka ukazuje pocet jednotlivych druhu kolizi na vrstvach
testovanych piikazem, ktery ji vyvolal

UZITI: zfejmé

POZNAMKY: Jednotlivé sloupce tabulky udavaji

e (islo vrstvy

e pocet poruseni izola¢ni vzdalenosti mezi pajecimi body
e — mezi pajecim bodem a spojovou ¢arou

e — mezi spojovymi carami

e pocet testovanych prvka

Za pocty poruseni mohou byt v zavorkich uvedeny minimalni
zjisténé izola¢ni vzdalenosti, uddvané v milimetrech. (Takovy
udaj je vSak pouze minimem ze skuteéné pocitanych vzdale-
nosti mezi prvky. Jestlize tedy uvedené ¢islo prekracuje nasta-
venou izolaéni vzdéalenost, mohou na desce existovat i prvky,
jejichz vzdéalenost je nizs$i nez udaj v zavorce, avSak protoze
je zjevné vyssi nez predepsana izola¢ni vzdalenost, program ji
nemusel viibec poéitat.)

Jestlize na nékteré vrstvé nebyly testovany vSechny prvky
v dusledku prekroc¢eni poétu 14000 nebo vycerpani paméti,
je za poc¢tem prvkiu zobrazeno pismeno E, resp. M.

Pro rychlou orientaci jsou v predposledni fadce tabulky
(Total) uvedeny celkové poéty kolizi na vSech vrstvach a mi-
nimalni izola¢ni vzdalenosti pocitané pres vSechny vrstvy.
Posledni fadka tabulky uvadi pocet kolizi mezi otvory.

5.13 Parametry zobrazovani

PARAMETR: Graphics|Items|Lines
POPIS: prepina¢ zpusobu zobrazovani spojovych éar
HODNOTY: Axes Only - zobrazovani os spojovych car

Filled - zobrazovani plnych spojovych ¢ar
Contours - zobrazovani obryst spojovych car

UZITI: zobrazeni obryst spojovych ¢ar nebo jejich os muze byt vhod-
né napf. pro rozliSeni vzajemné se prekryvajicich car
POZNAMKY: Piepinaé se vztahuje i na kruhové oblouky.

5.13.5 Volba zobrazovani ¢isel vyvodua

PARAMETR: Graphics|Items|Pin Numbers

POPIS: prepinac pro zobrazeni cisel vyvodu soucastek

HODNOTY: O0On - zobrazovani povoleno
0ff - zobrazovani zakazano

UZITI: zobrazeni ¢isel vyvodu je vyhodné napt. pfi vytvareni soucas-
tek

POZNAMKY: Cisla vyvodu jsou zobrazovana jednotnou velikosti znakt ve

stfedech jejich pajecich bodu.

5.13.6 Volba zobrazovani sité ukazatele

PARAMETR: Graphics|Items|Grid Dots
POPIS: piepina¢ pro zobrazeni sité ukazatele
HODNOTY: O0On - zobrazovani povoleno
0ff - zobrazovani zakazano
UZITI: zfejmé
POZNAMKY: Pokud by body sité ukazatele byly v daném méfitku ptilis

husté, nebude sit zobrazovana. Sit ukazatele je zobrazovina
jako jeji uzlové body.

5.13.7 Volba zobrazovani pro vSechna méritka

SUBMENU: Graphics
POPIS: menu pro nastaveni zpusobu zobrazovani
UZITI: nastaveni viditelnosti objektt jednotlivych druhit, prahi pro

jejich zobrazovani, jejich barev a barev vrstev

POZNAMKY: Veskeré hodnoty, nastavené v tomto menu, se stanou G¢inné az
v okamziku navratu do hlavni smycky, kdy provedené zmény
vyvolaji prekresleni obrazovky.

5.13.1 Nastaveni viditelnosti objektu

SUBMENU: Graphics|Items

POPIS: menu pro nastaveni viditelnosti a zptisobu zobrazovani objek-
ta

UZITI: volba zptisobu zobrazeni pajecich bodi, jejich otvori, spojo-

vych car, ¢isel vyvodu a sité ukazatele

POZNAMKY: Vsechny hodnoty, které v tomto menu nastavite, ovliv-
nuji prahy zobrazovani objektd, pfimo pristupné z menu
Graphics|Thresholds.

5.13.2 Zpusob zobrazovani pajecich bodu

PARAMETR: Graphics|Items|Pads
POPIS: prepina¢ zplusobu zobrazovani pajecich bodu
HODNOTY: Filled - zobrazovani plnych pajecich bodu

Contours - zobrazovani obryst pajecich boda

PRIKAZ: Graphics|Items|All Scales

POPIS: piikaz rozsifi platnost parametrt, nastavenych v menu
Graphics|Items, na vSechna méfitka, a prekresli obrazovku

UZITI: obchézi koncept prahu zobrazovéani

POZNAMKY: Vsechny prahy zobrazovani jsou nastaveny na hodnoty 0 a 50

nezavisle na aktualni hodnoté méfitka zobrazovani.

5.13.8 Menu pro nastaveni prahu

SUBMENU:  Graphics|Thresholds

POPIS: menu pro nastaveni praht zobrazovani objektt

UZITI: volba prahu zobrazovani pajecich bodt, jejich otvorl, spojo-
vych ¢ar, ¢isel vyvodu a sité ukazatele

POZNAMKY: Vsechny hodnoty nastavené v tomto menu se ukladaji do

konfigura¢niho souboru.

5.13.9 Prah zobrazovani obrysu pajecich bodu

PARAMETR: Graphics|Thresholds|Pad Contours

POPIS: prah zobrazovani obryst pajecich bodu

HODNOTY: 0 az50

UZITI: nastaveni mé¥itka, od kterého budou zobrazovany obrysy pa-

jecich bodua
ODKAZY:

POZNAMKY: V piipadé vlozeni hodnoty 0 nebudou obrysy zobrazovany
v zadném métitku.

prahy zobrazovéani, méritko
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5.13.10 Prah zobrazovani otvoru

PARAMETR:
POPIS:
HODNOTY:
UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Graphics|Thresholds|Pad Holes

prah zobrazovani otvoru
0 az 50

nastaveni méfitka, od kterého budou zobrazovany otvory v pa-
jecich bodech

prahy zobrazovani, méritko

Otvory jsou vzdy vykreslovany svym obrysem.
V pripadé vlozeni hodnoty 0 nebudou otvory zobrazovany
v zadném méritku.

5.13.11 Prah zobrazovani Sirokych spojovych ¢ar

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:
UZITI:

ODKAZY:

POZNAMKY:

Graphics|Thresholds|Thick Lines

prah zobrazovani spojovych c¢ar ve skuteéné §ifce; pod nim
jsou zobrazovany pouze jejich osy

0 az 50

nastaveni méfitka, od kterého budou spojové ¢ary zobrazova-
ny ve skutecné sifce

prahy zobrazovani, méritko, zpusob zobrazovani spojovych
car

zpusob zobrazovani Sirokych spojovych ¢ar déle zavisi na hod-
noté prahu zobrazovéni jejich obrysa

5.13.12 Prah zobrazovani obrysu spojovych éar

PARAMETR:
POPIS:
HODNOTY:
UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Graphics|Thresholds|Line Contours
prah zobrazovani obrysu sirokych spojovych éar
0 az 50

nastaveni méritka, od kterého bude zobrazovan obrys spojo-
vych car

prahy zobrazovani, méritko

parametr se vztahuje pouze na ty spojové cary, které jsou
zobrazovany ve skuteéné Sifce

5.13.13 Prah zobrazovani ¢isel vyvodua

PARAMETR:
POPIS:
HODNOTY:
UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Graphics|Thresholds|Pin Numbers

prah zobrazovani c¢isel vyvodua
0 az 50

nastaveni méfitka, od kterého budou zobrazovana ¢&isla vyvo-
da

prahy zobrazovani, méritko

V pripadé vlozeni hodnoty 0 nebudou c¢isla vyvodt zobrazo-
vana v zadném méritku.

5.13.14 Prah zobrazovani sité ukazatele

PARAMETR:

POPIS:
HODNOTY:
UZITI:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Graphics|Thresholds|Grid Dots

prah zobrazovani sité ukazatele

0 az 50

nastaveni méfitka, od kterého bude zobrazovana sit ukazatele
prahy zobrazovani, méritko

V pripadé vlozeni hodnoty 0 nebude sit ukazatele zobrazovana
v zadném méritku.

5.13.15 Prahovy modul zobrazované sité

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:
UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Graphics|Thresholds|Grid Step

nastaveni nejmensi hodnoty modulu zobrazovanych uzlovych
bodu sité ukazatele; vzdalenost téchto bodu vzdy bude celi-
stvym nasobkem platného modulu sité ukazatele

0 az 400 jednotek, tj.
palcovych rozmérech

0 az 10 mm, resp. az 10,16 mm pii

zvyraznéni uzlovych bodua s vyzna¢nymi hodnotami soutfadnic
bez ohledu na to, jak jemna pravé je sit ukazatele

prahy zobrazovani, prah zobrazovani sité ukazatele

Vlozite-li hodnotu 0, budou zobrazené uzlové body vzdy to-
tozné se siti ukazatele.
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5.13.16 Prah zobrazovani napisu

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:
UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Graphics|Thresholds|Drawn Text

nastaveni vysky znakd népist (v pixelech), od které budou
vykreslovany jednotlivé znaky

0 az 50

zrychlit pfekreslovani obrazovky tim, Ze se zamezi kresleni
prilis malych (a tedy stejné neéitelnych) znaka

prahy zobrazovani, méritko

Obrysy téch napist, jejichz jednotlivé znaky nejsou kresleny,

jsou vyznaceny obdélnikem odpovidajicim celkovym rozmé-
ram napisu.

5.13.17 Barvy vrstev

SUBMENU:

POPIS:
UZITI:
POZNAMKY:

Graphics|Layer Colors

menu pro nastaveni barev vrstev

ziejmé

VsSechny hodnoty nastavené v tomto menu se uklddaji do
konfigura¢niho souboru.

5.13.18 Barva vrstvy

PARAMETR:

POPIS:
HODNOTY:
UZITI:
POZNAMKY:

Graphics|Layer Colors|Layer **

nastaveni barvy jednotlivé vrstvy

Black az White (celkem 16 hodnot)

ziejmé (odliSeni objektii na jednotlivych vrstvach)

Nastaveni hodnoty Black (¢ernd) je totozné s potlacenim zob-
razovani vseho, co je na dané vrstve.

Barva v urc¢itém misté obrazovky je vzdy ddna kombinaci ba-
rev vSech objektd, které se v tomto misté nachéazeji. Barvy
vrstev je vhodné volit z prvnich osmi hodnot, aby v pripadé

zvyraznéni objektu na vrstvé mohl byt uzit svétlejsi odstin
téze barvy.

5.13.19 Barvy objektu

SUBMENU:

POPIS:
UZITI:
POZNAMKY:

Graphics|Other Colors

menu pro nastaveni barev ostatnich objekta

zfejmé

VsSechny hodnoty nastavené v tomto menu se ukladdaji do
konfigura¢niho souboru.

5.13.20 Barva obrysu otvoru

PARAMETR:
POPIS:
HODNOTY:
UZITI:

Graphics|Other Colors|Holes

nastaveni barvy obrysu otvori v pajecich bodech
Black az White (celkem 16 hodnot)

zfejmé

5.13.21 Barva spojek

PARAMETR:

POPIS:
HODNOTY:
UZITI:
ODKAZY:

Graphics|Other Colors|Netlist

nastaveni barvy pro zobrazovani chybéjicich spojek
Black az White (celkem 16 hodnot)

ziejmé

zobrazeni ,krysiho hnizda“, propojovani vyvodu

5.13.22 Barva éisel vyvodu

PARAMETR:
POPIS:
HODNOTY:
UZITI:

Graphics|Other Colors|Pin Numbers

nastaveni barvy ¢isel vyvodu
Black az White (celkem 16 hodnot)

ziejmé

5.13.23 Barva sité ukazatele

PARAMETR:
POPIS:

Graphics|Other Colors|Grid Dots

nastaveni barvy uzlovych bodu sité ukazatele
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HODNOTY:
UZITI:

Black az White (celkem 16 hodnot)

zFejmé

5.13.24 Barva ukazatele
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5.14.4 Vytez zobrazujici okénko

PARAMETR: Graphics|Other Colors|Cursor

POPIS: nastaveni barvy ukazatele

HODNOTY: Black az White (celkem 16 hodnot)

UZITI: volba barvy ukazatele a zaroven hranice okénka

5.13.25 Barva pro zvyraznovani

PRIKAZ: Zoom|Window

POPIS: piikaz nastavi nejvétsi méritko, které dovoluje zobrazit ce-
1é okénko, a prekresli obrazovku tak, aby stfed okénka lezel
v jejim stredu

UZITI: pro zobrazeni pfedem zvoleného vytezu

ODKAZY: méfitko zobrazovani, umistovani okénka

POZNAMKY: Pokud by se provedenim piikazu dostal ukazatel mimo obra-
zovku, bude automaticky presunut do jejiho stifedu.

5.14.5 Vybér méritka

PARAMETR: Graphics|Other Colors|Highlight

POPIS: nastaveni barvy, kterad je kombinovana (xor-ovana) s barvou
zvyraznénych objektt

HODNOTY: Black az White (celkem 16 hodnot)

UZITI: bez vaznych divodu je lépe pfednastavenou hodnotu neménit

ODKAZY: mnozinové operace, seznam ukazatele

POZNAMKY: Hodnota Dark Gray (tmavé $edd) zpisobi, Ze zvyraznéné ob-
jekty (pokud uzivaly prvnich 8 barev) budou zobrazeny svét-
lejsim odstinem téze barvy.

5.13.26 Obnova vychoziho nastaveni

PRIKAZ: Graphics|Set Defaults

POPIS: ptikaz obnovuje ,tovarni nastaveni® vSech parametri v menu
Thresholds, Layer Colors a Other Colors; prekresli obrazovku
s novymi hodnotami

UZITI: rychly navrat k rozumnym hodnotam

OMEZENI: hodnoty pfed provedenim piikazu jsou ovSem ztraceny

POZNAMKY: Vyjchozim nastavenim se rozuméji hodnoty parametrtt bez-
prostfedné po spusténi programu, tj. pred ¢tenim konfigu-
ra¢niho souboru.

5.14 Menu pro méritko zobrazovani

PRIKAZ: Zoom|Scale 1 1
Zoom|Scale 1 : 2
Zoom|Scale 1 : 5
Zoom|Scale 1 10
Zoom|Scale 1 20

POPIS: nastaveni uvedeného méritka

UZITI: ziejmé

ODKAZY: méritko zobrazovani

POZNAMKY: Pro méfitka v uvedené fadé je zobrazovani desek navrzenych
v modulu odvozeném od 2,50 resp. 2,54 mm citelnéjsi.
Meéritko 1 : 1 odpovida 40 bodim obrazovky na 1 mm des-
ky (je-li nastaven metricky zakladni rastr), méfitko 1 : 20
odpovida 1 bodu obrazovky na 0,5 mm desky.

5.14.6 VloZeni méritka

SUBMENU: Zoom

POPIS: menu pro volbu méritka a zobrazeni vyiezu obrazovky
UZITI: zFejmé

ODKAZY: méritko zobrazovani

5.14.1 Dvojnasobné méritko

PARAMETR: Zoom|Enter Scale

POPIS: vlozeni hodnoty jmenovatele méritka
HODNOTY: 1 az50

UZITI: zadani méritka ¢iselnou hodnotou
ODKAZY: méritko zobrazovéani

POZNAMKY: Vlozeni hodnoty vyvold okamzité piekresleni obrazovky.

5.14.7 Predchozi méritko

PRIKAZ: Zoom|Double Scale

POPIS: nastavuje dvojnasobek stavajiciho méritka, nejvyse vsak 1: 1
PODMINKY: souéasna hodnota méfitka musi byt mensi nez 1 : 1

UZITI: ziejmé

ODKAZY: méritko zobrazovani, poloviéni méritko

POZNAMKY: Pokud by jmenovatel méfitka nevychazel celoéiselny, je zaok-
rouhlen dold (napf. z 1 : 5 pfikaz udéla 1 : 2)

5.14.2 Poloviéni méfitko

PRIKAZ: Zoom|Previous Scale

POPIS: nastavuje pfedchozi hodnotu méritka

UZITI: napf. pri navratu od zobrazovani detaili k puvodnimu mérit-
ku

ODKAZY: méfitko zobrazovani, pfedchozi vytez

5.14.8 Predchozi vyrez

PRIKAZ: Zoom|Half Scale

POPIS: nastavuje poloviéni méritko (oproti stavajicimu), nejméné
vsak 1: 50

PODMINKY: souéasna hodnota méfitka musi byt vétsi nez 1 : 50

UZITI: ziejmé

ODKAZY: méritko zobrazovani, dvojnasobné méritko

5.14.3 Meéritko pro celou desku

PRIKAZ: Zoom|Previous Zoom

POPIS: nastavuje minuly vyfez a predchozi hodnotu méritka

UZITI: napi. pfi pfepinadni mezi zobrazenim uréitého detailu a celko-
vym pohledem

ODKAZY: meéfitko zobrazovani, pfedchozi méritko

POZNAMKY: Za minuly vyiez je zde povazovan posledni vyiez nastaveny

nékterym piikazem z menu Zoom (tzn. nikoliv ptekresleny v dii-
sledku pohybu ukazatele mimo obrazovku).

Pokud by se provedenim pifikazu dostal ukazatel mimo obra-
zovku, bude automaticky pfesunut do jejiho stfedu.

5.14.9 Priekresleni obrazovky

PRIKAZ: Zoom|Whole Board

POPIS: nastavuje méritko dovolujici zobrazit celou desku, nejméné
vSak 1 : 50

UZITI: pro zobrazeni vSech objekti v pracovni plose

ODKAZY: méritko zobrazovani

POZNAMKY: Do zobrazeného vytezu je pojat pocatek soufadnic (levy dol-
ni roh pracovni plochy) a pokud mozno (vzhledem k rozsahu
piipustnych hodnot méfitka) také ukazatel. Pokud by se pro-
vedenim piikazu dostal ukazatel mimo obrazovku, bude auto-
maticky pfesunut do jejiho stredu.

PRIKAZ: Zoom|Redraw Screen

POPIS: centrovani zobrazeného vyfezu; prekresleni obrazovky tak,
aby se ukazatel dostal co nejblize jejimu stfedu

UZITI: volba vyfezu, ktery si prejete zobrazit

ODKAZY: méfitko zobrazovani

POZNAMKY: Soufadnice ukazatele a stavajici méfitko jsou zachovany.

Jestlize by se provedenim pfikazu zobrazeny vyfez nezménil,
je prikaz ignorovan.

5.15 Pomocné parametry

SUBMENU: Options

POPIS: menu soustifeduje pomocné parametry programu LAYOUT;

obsahuje ptikazy pro ¢teni a zapis konfigura¢niho souboru



5 SYSTEM MENU

UZITI: zejména nastaveni parametru editoru (pfedev§im modulu sité
ukazatele nebo relativnich soufadnic) a parametria spojenych

s textovym vstupem

5.15.1 Prfesouvani zobrazeného vyiezu mysi
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UZITI: odcitani hodnot soufadnic objektl na obrazovce pomoci ma-
lého kiize ukazatele (nastaveni of Cursor); ve vSech ostatnich

pfipadech zfejmé lépe vyhovi nastaveni of Grid

5.15.7 Zobrazeni hodnot rozméru

PARAMETR: Options|Mouse Auto Pan

POPIS: parametr povoluje piekreslovani obrazovky pohybem mysi

HODNOTY: 0On - pohyb mysi pfesune zobrazeny vyftez, posunete-li jim
ukazatel mimo obrazovku
0ff - ukazatel mlze opustit zobrazeny vyfez, pouze je-li po-
souvan klavesami

UZITI: chcete-li se vyhnout zbyte¢né castému piekreslovani obrazov-

ky netimyslnym pohybem mysi

5.15.2 Vzdalenost zachyceni objektu

PARAMETR: Options|Dimensions Shown

POPIS: parametr voli zpisob pocate¢niho zobrazeni hodnot rozmeéru
a soufadnic v dialozich pro jejich vkladani

HODNOTY: in Units - hodnoty se zobrazi ve vnitfnich jednotkéach
as Metric - hodnoty se zobrazi metricky

UZITI: volba nejlépe vyhovujiciho zptsobu prace

5.15.8 Barvy textovych okének

PARAMETR: Options|Picking Distance

POPIS: délka, o kterou smi byt prvek nebo soucastka vzdalena od
vnitfniho kiize ukazatele, aby jim jesté byla zachycena

HODNOTY: 0 az 50 pixela

UZITI: volba nejlépe vyhovujiciho zptsobu prace

POZNAMKY: Piinastaveni malé hodnoty musite oviem na objekty ukazovat

presnéji, velkd hodnota naopak muze komplikovat rozliseni
blizkych objektu.

5.15.3 Modul sité ukazatele

PARAMETR: Options|Text Windows
POPIS: nastaveni sady barev pro textova okénka
HODNOTY: Colored - barevna textova okénka

Monochrome - textova okénka ve tfech odstinech Sedi
pfizpusobeni programu ¢ernobilému monitoru

UZITI:

5.15.9 Prah pro zobrazeni menu hodnot

PARAMETR: Options|Cursor Grid

POPIS: parametr urc¢uje modul sité ukazatele

HODNOTY: 1 az 100 jednotek (0,025 az 2,5, resp. 0,0254 az 2,54 mm)

UZITI: nastaveni rastru pro pohyb ukazatele, tedy i pro umistovani
novych prvku

ODKAZY: autorouter, ,rozlévani médi“

5.15.4 Relativni souradnice

PARAMETR:
POPIS:

Options|Choice Threshold

parametr udava prah poc¢tu moznych hodnot parametri, pii
jehoz dosazeni se tyto hodnoty zobrazuji jako menu
2 az 99

volba nejlépe vyhovujiciho zptsobu prace

HODNOTY:
UZITI:

POZNAMKY: Zobrazeni jednotlivych hodnot parametrt v menu miize byt
vyhodné také pro psani maker, ktera maji nastavovat uréitou
hodnotu bez ohledu na jejich predchozi nastaveni.

5.15.10 Kodovani vstupujicich znaku

PARAMETR: Options|Relative Coordinates

POPIS: parametr voli relativni souradnice ukazatele zobrazené v prvni
rfadce obrazovky

HODNOTY: 0ff - zobrazovany absolutni soufadnice
On - zobrazovany relativni soufadnice

UZITI: prepinani relativnich soufadnic a zaroven nastaveni jejich po-
catku

POZNAMKY: Pocatek relativnich soufadnic se nastavuje vizdy do bodu,

v kterém je ukazatel v okamziku prepnuti parametru na hod-
notu On.

Hodnoty pojici se s relativnimi soufadnicemi mohou také byt
zobrazeny v samostatné tabulce.

5.15.5 Zobrazeni palcovych soufradnic

PARAMETR:
POPIS:

Options|Inch Coordinates

parametr urc¢uje vyznam palcovych souradnic ukazatele, zob-
razenych v prvni fadce obrazovky

HODNOTY: of Cursor - soufadnice udéavaji polohu malého (vnitiniho)
kiize ukazatele

of Grid - soufadnice udéavaji polohu velkého (vnéjsiho) k¥ize
ukazatele, a tedy i bodu sité ukazatele anebo prvku, na ktery
ukazuje

UZITI: odéitani hodnot souradnic objektli na obrazovce pomoci ma-
lého kiize ukazatele (nastaveni of Cursor); ve vSech ostatnich
pripadech zfejmé lépe vyhovi nastaveni of Grid

POZNAMKY: Je-li vnitini jednotka nastavena na 0,0254 mm, zobrazené
hodnoty vyjadfuji soufadnice v tisicinach palce, proto zde jsou

soufadnice oznacovany jako palcové.

5.15.6 Zobrazeni metrickych souradnic

PARAMETR: Options|Metric Coordinates

POPIS: parametr ur¢uje vyznam metrickych soufadnic ukazatele, zob-
razenych v prvni faddce obrazovky

HODNOTY: of Cursor - soufadnice udavaji polohu malého (vnitiniho)

krize ukazatele

of Grid - soufadnice udéavaji polohu velkého (vnéjsiho) kfize
ukazatele, a tedy i bodu sité ukazatele anebo prvku, na ktery
ukazuje

PARAMETR: Options|Keyboard Code
POPIS: parametr urcuje zpusob interpretace kédu prichazejicich z kla-
vesnice
HODNOTY: Kameni&ti - kédovani bratii Kamenickych
Latin 2 - kédovani dle kédové stranky 852
UZITI: prizptisobeni programu instalovanému driveru klavesnice
ODKAZY: ceské a slovenské znaky

5.15.11 ReZim textového kursoru

PARAMETR: Options|Text Cursor Mode

POPIS: nastaveni vychoziho rezimu textového kursoru na zac¢atku edi-
tace nové vstupni fadky

HODNOTY: Previous - zachova se pfedchozi nastaveni
Insert - vzdy se nastavi rezim vkladani textu
Overwrite - vzdy se nastavi rezim prepisovani textu

UZITI: volba nejlépe vyhovujiciho zpusobu prace

5.15.12 Zvukova signalizace chyb

PARAMETR: Options|Error Bell
POPIS: volba zvukové signalizace v pripadé vyskytu chyby
HODNOTY: On - signalizace povolena

0ff - signalizace zakazana
UZITI: volba nejlépe vyhovujiciho zptsobu prace
ODKAZY: zvukova signalizace chybnych klaves

5.15.13 Zvukova signalizace chybnych klaves

PARAMETR: Options|Bad Key Bell

POPIS: volba zvukové signalizace v pripadé stisknuti nespravné kla-
vesy

HODNOTY: On - signalizace povolena
0ff - signalizace zakazana

UZITI: volba nejlépe vyhovujiciho zptisobu prace

ODKAZY: zvukovd signalizace chyb



5 SYSTEM MENU

5.15.14 Cteni konfiguraéniho souboru

PRIKAZ: Options|Load Configuration

POPIS: ptikaz preéte konfigura¢ni soubor programu; nejprve vyvola
dialog pro zadani jeho jména

UZITI: zména konfigurace v priabéhu prace s programem

POZNAMKY: Jména soubort a cesty k nim, ulozené v konfiguraénim soubo-

ru, se neuplatni, je-li konfiguraéni soubor ¢ten timto prikazem
(jsou uzity pouze p¥i spusténi programu).

5.15.15 Zapis konfigura¢niho souboru
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UZITI:
ODKAZY:

veskerd prace s makry

makra

5.17.1 Vytvoreni makra

PRIKAZ: Options|Save Configuration

POPIS: ptikaz ulozi parametry programu do konfigura¢niho souboru;
nejprve vyvola dialog pro zadani jeho jména

UZITI: explicitni ulozeni konfigurace; vytvoreni dalsiho konfigura¢ni-
ho souboru nového jména

ODKAZY: automatické ukladani konfigura¢niho souboru

5.15.16 Automatické ukladani konfiguraéniho soubo-
ru

PRIKAZ: Macros|Create

POPIS: Piikaz zahajuje vkladani makra; ocekava stisknuti klavesy,
kterou budete redefinovat jako makro, pak mizete vlozit jmé-
no makra, a pokracujete posloupnosti klaves tvoricich makro,
kterou ukoncéite stiskem klavesy (Ctrl-Break).

PODMINKY: Piikaz neni dostupny v pritbéhu vkladani nebo expanze mak-
ra.

UZITI: vkladani nebo redefinovani maker

OMEZENI: Jako makro lze redefinovat pouze urcité klavesy.

ODKAZY: makra

POZNAMKY: Vkladani makra je indikovano v druhé fadce obrazovky. Vy-

skyt chyby vkladani makra ukon¢i.

5.17.2 Redefinovat klavesu?

PARAMETR: Options|Save on Exit

POPIS: parametr povoluje automatické ukladani konfigura¢niho sou-
boru

HODNOTY: Yes - konfigura¢ni soubor se uklada pfi kazdém opusténi pro-
gramu
No - konfiguraéni soubor muzete ulozit pouze piikazem Save
Configuration

UZITI: hodnotu No uzijete, abyste se vyhnuli nezaddoucimu prepsani
konfiguraéniho souboru ulozeného na disku

POZNAMKY: Konfigura¢ni soubor se ukladd pod jménem, které jste na-

posled uzili v prikazu Save Configuration, anebo pod jménem
Layout.Cnf, jestlize tento pfikaz nebyl uzit.

5.16 Vyvolani souhrnnych informaci

DOTAZ: Key #****x already defined
Redefine macro?

POPIS: Zadand klavesa jiz byla definovana jako makro. Definovat ji
nove?

ODPOVEDI: (Y)es — klavesa bude redefinovana

(N)o, (Esc) — prikaz Create bude ignorovan

5.17.3 VloZeni nazvu makra

Nyni mizete vlozit (také cesky) nazev definovaného makra o délce do 15 znaki.
Ten bude zobrazovan v tabulce vyvolavané prikazem Macros|View.

5.17.4 ZruSeni makra

PRIKAZ: Info

POPIS: piikaz vyvola tabulku s piehledem souhrnnych informaci o
prvcich na desce nebo o soucastce v editoru soucastky

UZITI: zFejmé

5.16.1 Tabulka souhrnnych informaci

TABULKA:
POPIS:

Infol|Information

tabulka zobrazuje

e pocet prvku, které jesté muzete vlozit

e kapacitu volné paméti

e velikost fragmentované paméti

e pocet soucastek na desce

e celkovy pocet vyvodu soucastek

e pocet pajecich bodu vcetné prokovek

e pocet pravouhlych segmentt spojové cary
pocet diagondlnich segmentt spojové cary
pocet ostatnich segmentt spojové cary

e pocet oblouku

e pocet napisu

e pocet zvyraznénych prvki a celkovy pocet prvka

UZITI:
POZNAMKY:

ziejmé

V levém sloupci tabulky jsou uvedeny pocty oznacenych prvku
pfislusného druhu, v pravém sloupci celkové pocty.
Fragmentace paméti se nezobrazuje u verze programu pro
chranény rezim procesoru.

V editoru soucastky je misto poc¢tu soucastek na desce a jejich
vyvodu zobrazovan nazev, hodnota a oznaceni pouzdra pravé
editované soucastky.

5.17 Menu maker

PRIKAZ: Macros|Delete

POPIS: Prikaz zrusi definici makra spojenou s tou klavesou, kterou
stisknete bezprostfedné po jeho vyvolani.

PODMINKY: Piikaz neni dostupny v pritbéhu vkladani nebo expanze mak-
ra.

UZITI: ruSeni nepotiebnych maker

OMEZENI: Klavesa musela ovSem byt pfedtim definovéana jako makro.

ODKAZY: makra

POZNAMKY: Makro je zruseno véetné svého jména.

5.17.5 ZrusSeni vSech maker

PRIKAZ: Macros|Delete All

POPIS: Piikaz zrusi jména a definice vSech maker.

PODMINKY: Piikaz neni dostupny v pritbéhu vkladani nebo expanze mak-
ra.

UZITI: uvedeni systému maker do vychoziho stavu

ODKAZY: makra

POZNAMKY: Pfted provedenim piikazu se program zepta, zda stavajici sadu

maker (byla-li zménéna) zapsat do souboru.

5.17.6 Zobrazeni tabulky maker

PRIKAZ: Macros|View

POPIS: Prikaz zobrazi tabulku s prehledem vsech klaves definovanych
jako makra a s jejich jmény.

PODMINKY: Piikaz neni dostupny v pritbéhu vkladani nebo expanze mak-
ra.

UZITI: zfejmé

ODKAZY: makra

5.17.7 Tabulka definovanych maker

SUBMENU:
POPIS:

Macros

menu pro vkladani, ruseni a inicializaci maker, jejich zobra-
zovani, ¢teni ze souboru a zapis do néj

TABULKA: Macros|View|List of Defined Macros

POPIS: tabulka obsahuje seznam vSech definovanych maker a jejich
jmen

UZITI: prohlizeni seznamu maker, kterd jsou k dispozici

POZNAMKY: Nejsou-li definovana za4dné makra, zobrazi se ,,(none)*.
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5.17.8 Cteni sady maker ze souboru

PRIKAZ: Macros|Load

POPIS: prikaz precte sadu maker ze souboru a nahradi ji stavajici
sadu; nejprve vyvolad vstupni fddku pro zadani jména souboru

UZITI: nahrada stavajicich maker jinymi

OMEZENI: Je-li prikaz vyvolan béhem vkladani nebo expanze makra, ta
se pfe¢tenim souboru ukondi.

ODKAZY: makra

POZNAMKY: Pted provedenim piikazu se program zepta, zda stavajici sadu

maker (byla-li zménéna) zapsat do souboru.

5.17.9 Zapis sady maker do souboru

PRIKAZ: Macros|Save

POPIS: prikaz zapiSe stavajici sadu maker do souboru; nejprve vyvola
vstupni fadku pro zadani jména souboru

UZITI: ulozeni stavajicich maker

ODKAZY: makra

5.18 Autorouter

Program LAYOUT obsahuje vicepruchodovy optimalizujici autorouter zaloze-
ny na Leeové algoritmu, pracujici na libovolnych dvou vodivych vrstvach a
schopny navrhovat vodi¢e v osmi smérech. Vstupem pro autorouter jsou jed-
nak stavajici objekty na desce, zejména (ru¢ni) rozmisténi souéastek, jednak
seznam chybéjicich spojek, vznikly porovnanim seznamu spoju se skuteénym
zapojenim plosného spoje.

Chybeéjici spojky jsou v seznamu sefazeny podle vzrustajici plochy obdélniku
(se stranami rovnobéznymi s osami X a Y), ktery je jim opsan. (Vodorovné a
svislé spojky jsou sefazeny podle vzrustajici délky.)

Autorouter vychéazi z aktualniho nastaveni rozmért prvki a izola¢nich vzda-
lenosti v menu Dimensions. Vzdy pracuje na dvojici vrstev A a B a vytvari
spojové ¢ary a prokovky typu nastaveného v menu Place|Line.

Funkce autorouteru je konfigurovatelnd pomoci fady parametri, zejména cen
a vah. Rovnéz je volitelnd velikost modulu sité v jeho pracovni plose a jeji
omezeni na okénko.

Existuji celkem t¥i (nezavislé a navzajem kombinovatelné) zpiisoby, jak miizete
ze seznamu chybéjicich spojek vybirat ty, které bude autorouter navrhovat:

e cinnost autorouteru omezit na okénko
e propojovat pouze oznacené vyvody

e o kazdé pravé zobrazené spojce individudlné rozhodnout, zda méa byt
navrhovana nebo prozatim pieskocena

5.18.1 Pracovni prostor autorouteru

Autorouter pracuje ve ¢tvercové siti o zadané velikosti modulu. Tuto sit vytvari
pii kazdém vyvolani menu Autorouter a po vSech zménach parametri, které ji
ovliviiuji. Na kazdy uzel sité autorouter spotfebuje 2 B paméti. Tak napf.
deska o rozméru 165 X 100 mm vyzaduje pfi modulu sité autorouteru 1,25
mm, odpovidajicim IV. konstrukéni t¥idé, (132 + 1) * (80 + 1) * 2 = 21 KB
paméti. Pro modul 0,625 mm (ve ,ctyfiaptlté t¥idé“) to je 83,3 KB a pfi
modulu 0,5 mm uz 130 KB.

Vsechny spojové ¢ary jsou vedeny uzlovymi body této sité. V nich jsou také
generovany prokovky.

Neni-li autorouter omezen na okénko, sam si vymezi oblast uréenou nejmensim
obdélnikem, ktery zahrnuje vSechny prvky dosud umisténé v pracovni ploSe.

5.19 Automatické propojovani

SUBMENU:  Autorouter

POPIS: menu sdruzuje piikazy a parametry, ovladajici autorouter
UZITI: automatické propojovani a jeho optimalizace

ODKAZY: propojovani vsech spojek, nastaveni cen a vah, sit a ptisobnost

autorouteru

5.19.1 Propojovani vSech spojek

PRIKAZ: Autorouter |Route All

POPIS: ptikaz zahaji propojovani vsech chybéjicich spojek

PODMINKY: autorouter musi mit vytvofeny sviij pracovni prostor a musi
existovat nejméné jedna dosud nepropojovana spojka

UZITI: ziejmé
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ODKAZY:
POZNAMKY:

inicializace spojek, propojeni pristi spojky

Cinnost autorouteru lze pierusit (po dokonéeni pravé probi-
hajiciho navrhu spojky) klavesou (Esc).

Navrzené spojky muzete opét odstranovat jednu po druhé
piikazem Undo|Undo Action anebo vSechny najednou prikazem
Undo |Undo Command.

5.19.2 Propojovani spojek do netaspéchu

PRIKAZ: Autorouter |Route Until Failure

POPIS: piikaz zahaji propojovani vSech chybéjicich spojek; to se za-
stavi pfi nejbliz§im selhani autorouteru

PODMINKY: autorouter musi mit vytvofeny sviij pracovni prostor a musi
existovat nejméné jedna dosud nepropojovana spojka

UZITI: chcete-li se pokusit o odstranéni piekazky pred vedenim dal-
Sich spoju

ODKAZY: inicializace spojek

POZNAMKY: Cinnost autorouteru lze pferusit (po dokonéeni pravé probi-

hajiciho navrhu spojky) klavesou (Esc).
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5.19.3 Propojeni pFisti spojky

PRIKAZ: Autorouter |Route Next

POPIS: piikaz se pokusi propojit pfisti spojku v seznamu chybé&jicich
spojek

PODMINKY: autorouter musi mit vytvofeny sviij pracovni prostor a musi
existovat nejméné jedna dosud nepropojovana spojka

UZITI: pii individudlnim rozhodovani, kterou spojku navrhovat hned
a kterou prozatim preskocit

ODKAZY: inicializace spojek

5.19.4 Preskodeni pristi spojky

PRIKAZ: Autorouter|Skip Next

POPIS: piikaz presko¢i pristi spojku v seznamu chybéjicich spojek

PODMINKY: autorouter musi mit vytvofeny sviij pracovni prostor a musi
existovat nejméné jedna dosud nepropojovana spojka

UZITI: pii individudlnim rozhodovani, kterou spojku navrhovat hned
a kterou prozatim preskocit

ODKAZY: inicializace spojek

5.19.5 Pocdet tspésné propojenych spojek

PARAMETR: Autorouter|Completed:

POPIS: pocet spojek Uspésné propojenych autorouterem
PODMINKY: jen pro informaci; nikdy neni nastavitelny
HODNOTY: ---

UZITI: zfejmé

5.19.6 Pocet preskocenych spojek

PARAMETR: Autorouter|Skipped:

POPIS: pocet spojek preskocenych autorouterem nebo piikazem Skip
Next

PODMINKY: jen pro informaci; nikdy neni nastavitelny

HODNOTY: ---

UZITI: zejmé

5.19.7 Pocdet selhani autorouteru

PARAMETR: Autorouter|Failures:

POPIS: pocet neuspéchu pfi propojovani chybéjicich spojek
PODMINKY: jen pro informaci; nikdy neni nastavitelny
HODNOTY: ---

UZITI: zfejmé

ODKAZY: autorouter

5.19.8 Pocet zbyvajicich spojek

PARAMETR:

Autorouter |Remains:
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POPIS: pocet chybéjicich spojek zbyvajicich k propojeni
PODMINKY: jen pro informaci; nikdy neni nastavitelny
HODNOTY: ---

UZITI: zfejmé

ODKAZY: autorouter

5.19.9 Inicializace spojek

PRIKAZ: Autorouter|Initialize

POPIS: prikaz umoznuje navrat k preskoCenym nebo neuspésné navr-
hovanym spojkam

UZITI: piiprava k novému spusténi autorouteru bez nutnosti opustit
a opét vyvolat jeho menu

5.19.10 Obraceni poradi spojek

PRIKAZ: Autorouter |Reverse Order
POPIS: pfikaz obraci poradi dosud nenavrhovanych spojek

PODMINKY: autorouter musi mit vytvofeny sviij pracovni prostor a musi
existovat nejméné jedna dosud nepropojovana spojka

UZITI: typicky pfed novym pokusem o navrh predtim nepropojenych
spojek
ODKAZY: inicializace spojek

POZNAMKY: Jestlize autorouter nebyl schopen navrhnout napoprvé vse-
chny spoje, nejjednodussi je zjistit, které vodice prekazely
nenavrzenym spojum, smazat je a pokusit se o novy navrh
zbyvajicich spojek v opacném poradi.

5.19.11 Oznadovani nové navrzenych vodié¢u

PARAMETR: Autorouter|Mark New Tracks

POPIS: parametr dovoluje oznacovat prvky vodi¢ti navrzenych auto-
routerem

HODNOTY: 0On - vSechny prvky nové navrzenych vodi¢u budou oznaceny
0ff - nové navrzené vodic¢e nebudou oznacovany

UZITI: nezbytné pro optimalizaci; oznaceni vodi¢ll navrzenych au-
torouterem je také umoznuje jedinym piikazem odstranit,
nejste-li s nimi spokojeni

ODKAZY: optimalizace navrzenych vodic¢u

5.19.12 Optimalizace navrZenych vodi¢u

PRIKAZ: Autorouter|Optimize

POPIS: prikaz postupuje po jednotlivych spojich, odstranuje oznacené
(zvyraznéné) prvky a znovu navrhuje spojky s uzitim cen a
vah pro optimalizaci

PODMINKY: autorouter musi mit vytvofeny sviij pracovni prostor

UZITI: redukovani poc¢tu navrzenych prokovek; zkraceni délky navr-
zenych vodi¢h a omezeni poctu jejich ohybi; navrat k dosud
nepropojenym spojkam, u nichz autorouter piredtim selhal

ODKAZY: oznacovani nové navrzenych vodi¢d, pocet optimaliza¢nich
pruchodu

POZNAMKY: Protoze se autorouter pfed novym navrhem kazdé pravé od-
stranéné spojky pokousi navrhnout vSechny chybé&jici, ma ten-
to pfikaz chovani a vlastnosti iterativniho (,stoprocentniho®)
routeru.

Je podstatné, aby spojky byly pfed vyvolanim piikazu ozna-
¢eny vzdy celé (napf. v rezimu ukazatele Mark Link nebo Mark
Track), resp. aby se uvnitf nich nenachézely neoznaéené prvky.
Ty by totiz jinak po odstranéni zvyraznénych prvkua spojky
zustaly na desce jako prekazky.

Optimalizované spojky miuzete opét jednu po druhé vracet
do puvodni podoby piikazem Undo|Undo Action anebo zrusit
vSechny zmény provedené v celém optimaliza¢nim prichodu
najednou piikazem Undo|Undo Command.

5.19.13 Pocéet optimalizaénich prichodua

PARAMETR: Autorouter|Number of Passes

POPIS: pocet optimalizac¢nich prichodt pfi pristim uziti prikazu
Optimize

HODNOTY: 1 az20

UZITI: spusténi vice optimaliza¢nich prichodt najednou

POZNAMKY: Po dokonceni piikazu Optimize se opét nastavi hodnota 1.
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5.19.14 Nastaveni cen a vah

SUBMENU:
POPIS:

UZITI:

POZNAMKY:

Autorouter|Costs & Weights

menu obsahuje jednotlivé ceny a vahy, uzivané Leeovym al-
goritmem autorouteru; hodnoty v levém sloupci se tykaji vy-
choziho propojovani, v pravém slouzi pro optimalizaci
konfigurovani autorouteru, napf. v souvislosti s pfechodem
k jemnéjsimu modulu jeho sité

Prednastavené hodnoty cen a vah jsou vhodné pro navrh plos-
nych spoju ve IV. konstrukéni trideé.

Hodnoty vsech parametri z tohoto menu se ukladaji do sou-
boru desky.

5.19.15 Cena vodorovnych vodic¢a

PARAMETR:

POPIS:

HODNOTY:
UZITI:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Autorouter|Costs & Weights|Horizontal on Side A
Autorouter|Costs & Weights|Horizontal on Side B

cena elementarniho tseku vodice generovaného autorouterem
ve smeéru osy X

0 az 99 (pouze cela ¢isla)

modifikace ¢innosti autorouteru

cena svislych a diagonalnich vodic¢ia, cena prokovek

Délka tseku vodice je ddna modulem sité autorouteru.
Zadanim hodnoty 0 je smér na pfislusné vrstvé zakdzan.
Zadate-1li napf. nulovou cenu pro vSechny sméry na vrstvé B,
bude autorouter navrhovat jednovrstvy spoj.

Hodnota v levém sloupci se uziva pfi vychozim propojovani,
v pravém pro optimalizaci.

5.19.16 Cena svislych vodic¢a

PARAMETR:

POPIS:

HODNOTY:
UZITI:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Autorouter|Costs & Weights|Vertical on Side A
Autorouter|Costs & Weights|Vertical on Side B

cena elementarniho tseku vodice generovaného autorouterem
ve sméru osy Y

0 az 99 (pouze cela ¢isla)
modifikace ¢innosti autorouteru
cena vodorovnych a diagonalnich vodic¢i, cena prokovek

Délka tiseku vodice je ddna modulem sité autorouteru.
Zadanim hodnoty 0 je smér na piislusné vrstvé zakazan.
Zadate-1li napf. nulovou cenu pro vSechny sméry na vrstvé B,
bude autorouter navrhovat jednovrstvy spoj.

Hodnota v levém sloupci se uziva pfi vychozim propojovani,
v pravém pro optimalizaci.

5.19.17 Cena sikmych vodic¢a

PARAMETR:

POPIS:

HODNOTY:
UZITI:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Autorouter|Costs & Weights|Diagonal on Side A
Autorouter|Costs & Weights|Diagonal on Side B

cena elementarniho tseku vodice generovaného autorouterem
pod uhlem 45°

0 az 99 (pouze cela ¢isla)
modifikace ¢innosti autorouteru
cena vodorovnych a svislych vodiét, cena prokovek

Usek vodiée odpovidé thlopficce étverce o strané dané modu-
lem sité autorouteru.

Zadanim hodnoty 0 je smér na prislusné vrstvé zakdzan.
Zadate-li napf. nulovou cenu pro vSechny sméry na vrstvé B,
bude autorouter navrhovat jednovrstvy spoj.

Hodnota v levém sloupci se uziva pfi vychozim propojovani,
v pravém pro optimalizaci.

5.19.18 Cena prokovek

PARAMETR:

POPIS:
HODNOTY:
UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Autorouter|Costs & Weights|Via Cost

cena prokovky generované autorouterem

0 az 99 (pouze cela &isla)

omezovani poctu propojek pro zlevnéni vyroby desky nebo
pro zvyseni propojitelnosti

cena vodorovnych, svislych a sikmych vodic¢t

Zadate-1i hodnotu 0, je generovani prokovek zakazano a auto-
router bude k prechodu do opaéné vrstvy vyuzivat vyhradné
jiz existujici pajeci body.

Pri volbé jemnéjsi sité autorouteru je vhodné cenu prokovky
umérné zvysit.

Hodnota v levém sloupci se uziva pfi vychozim propojovani,
v pravém pro optimalizaci.
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5.19.19 Vaha primykani vodi¢a

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:
UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Autorouter|Costs & Weights|Trace Hugging

parametr urcuje vahu, ktera je odc¢itdna od ceny kazdého ele-
mentu vodi¢e umistovaného v té&sné blizkosti stavajiciho

0 az 2 (pouze cela ¢isla)

typicky v pfipadé, kdy je minimalni vzdalenost os spojovych
¢ar o jeden nebo nékolik modulu sité autorouteru mensi nez
minimalni vzdalenost mezi osou spojové ¢ary a stiedem pro-
kovky (coz je obvyklé napf. v modulu 0,625 nebo 0,5 mm)

autorouter, cena ohybu spojové ¢ary

Jestlize je hodnota parametru nenulova, autorouter se snazi o
pfimykani navrhovanych spoju k jiz existujicim. Je-li hodnota
nulova, autorouter nebere na okoli navrhovaného spoje zretel.

Hodnota v levém sloupci se uziva pfi vychozim propojovani,
v pravém pro optimalizaci.

5.19.20 Cena ohybu spojové éary

PARAMETR:
POPIS:
HODNOTY:
UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Autorouter|Costs & Weights|Bending Penalty

cena jednoho ohybu vodi¢e navrhovaného autorouterem

0 az 2 (pouze cela ¢isla)

zejména pro optimalizaci; nenulovd hodnota omezi pocet
segmentll spojové ¢ary na desce

vaha pfimykani vodi¢t, vaha pravouhlého pfistupu

Hodnota v levém sloupci se uziva pfi vychozim propojovani,
v pravém pro optimalizaci.

5.19.21 Vaha pravotuhlého pfistupu

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:
UZITI:
POZNAMKY:

Autorouter|Costs & Weights|90 deg Approach

vaha, s kterou autorouter preferuje pravouhlé pripojovani pa-
jecich bodu (namisto diagonalniho)

0 az 4 (pouze cela ¢isla)

napf. pfi nadvrhu sbérnicovych struktur

Hodnota v levém sloupci se uziva pfi vychozim propojovani,
v pravém pro optimalizaci.

5.19.22 Vaha retézeni spoju

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:
UZITI:

POZNAMKY:

Autorouter|Costs & Weights|Chaining

vaha, o kterou autorouter snizuje cenu spoje vychazejiciho
z koncovych bodt navrhované spojky

0 az 20 (pouze cela ¢isla)

omezit ¢asto neziddouci vétveni vodict (ve prospéch vétveni
spoji v pajecich bodech)

Hodnota v levém sloupci se uziva pfi vychozim propojovani,
v pravém pro optimalizaci.

5.19.23 Povoleni prokovek v pajecich bodech

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:

UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Autorouter|Costs & Weights|Vias at Pads

prepinac¢ ovliviiuje vzdalenost prokovek od péajecich bodu na
témze vodici

Disabled - prokovky v péajecich bodech zakazany

Enabled - prokovky v pajecich bodech povoleny

prepina¢ umoziuje zamezit navrhovani (technologicky ne-
vhodnych) prokovek blizko jednovrstvych péjecich bodu
v technologii SMD

autorouter

Jsou-li prokovky v pajecich bodech zakazany, jsou nejblizsi
prokovky generovany ve stejné vzdalenosti od pajecich bodi,
jako by od nich mély byt odizolovany. Nejmensi vzdalenost
prokovky od pajeciho bodu je pak opét dana izolaéni vzdéle-
nosti.

5.19.24 Sit a ptisobnost autorouteru

SUBMENU:
POPIS:

UZITI:
ODKAZY:

Autorouter|Grid & Window

menu dovoluje nastavit sit autorouteru a dalsi parametry pro
vymezeni jeho pusobnosti okénkem a oznacenim vyvodu
zFejmé

autorouter
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5.19.25 Modul sité autorouteru

PARAMETR: Autorouter|Grid & Window|Router Grid

POPIS: parametr urcuje velikost modulu sité autorouteru v jeho pra-
covnim prostoru

HODNOTY: 1 az 100 jednotek (0,025 az 2,5 resp. 0,0254 az 2,54 mm)

UZITI: prizplsobeni sité autorouteru modulu, v kterém je deska na-
vrhovana; omezeni pamétovych naroku v souvislosti s rozméry
desky nebo okénka

ODKAZY: Routing in Window

POZNAMKY: Piizméné hodnoty parametru se nova sit autorouteru vytvaii
az v okamziku opusténi menu Grid & Window; prekroceni ma-
ximalniho poétu moduli nebo kapacity dostupné paméti vede
v té chvili k chybé.

5.19.26 Prevzeti sité ukazatele

PARAMETR: Autorouter|Grid & Window|Set to Cursor Grid
POPIS: parametr dovoluje pfebirani velikosti modulu sité autorouteru
od sité ukazatele pfi kazdém vstupu do menu Autorouter

HODNOTY: Yes - hodnota parametru Router Grid se prevezme pti kazdém
nasledujicim vyvolani menu Autorouter
No - hodnota se nepfevezme

UZITI: zjednodusSeni prace s autorouterem

ODKAZY: pracovni prostor autorouteru

5.19.27 Omezeni autorouteru na okénko

PARAMETR: Autorouter|Grid & Window|Routing in Window

POPIS: parametr dovoluje omezit pracovni prostor a ¢innost autorou-
teru na spojky, spojujici jen vyvody lezici v okénku
HODNOTY: 0ff - navrh spojek na celé desce
On - pouze navrh spojek v okénku

UZITI: omezeni na okénko je vhodné, chcete-li napt. nejdfive navrho-
vat nékteré kritické oblasti desky, a nezbytné, jestlize kapacita
paméti nedovoluje vytvofit sit pro celou desku najednou

ODKAZY: modul sité autorouteru

POZNAMKY: Piizméné hodnoty parametru se nova sit autorouteru vytvaii
az v okamziku opusténi menu Grid & Window; prekrocCeni ma-
ximélniho poétu modult nebo kapacity dostupné paméti vede
v té chvili k chybé. MA4a-li parametr hodnotu On, pokousi se
autorouter pouze o propojeni dvojic vyvodu v okénku, pfi-
¢emz je propoji jen tehdy, je-li to mozné vodi¢em, ktery cely
lezi v okénku.

5.19.28 Okénko spojky

PARAMETR: Autorouter|Grid & Window|Endpoints Window

POPIS: parametr dovoluje okénko, v kterém autorouter pracuje, dyna-
micky ohranicovat koncovymi body pravé navrhované spojky

HODNOTY: 0ff - ¢innost autorouteru neni ovlivnéna
On - autorouter se omezuje na obdélnik dany prunikem oblasti
vyplyvajici z hodnoty parametru Routing in Window (tj. okén-
ka nebo celé desky) s obdélnikem uréenym koncovymi body
pravé navrhované spojky a zvétSsenym o Sifku okraje zadanou
parametrem Window Margin

UZITI: jednak vyloucit vytvareni spoji vedenych prilis daleko od
obdélniku daného navrhovanou spojkou, jednak zrychlit ¢in-
nost autorouteru (ktery se nemusi zdrzovat Sifenim viny mimo
okénko spojky)

POZNAMKY: Je-li autorouter spustén piikazem Route Until Failure a pa-
rametr Retry Immediately méa hodnotu 0ff, dovoluje okén-
ko spojky zastavit autorouter v okamziku, kdy neni schopen
spojku navrhnout rozumné kratkou (a misto toho ji napf. ve-
de po okraji desky, ¢imZ podstatné snizi dalsi propojitelnost).
Tak muzete ru¢né upravit nevhodné vedené spoje, které by-
ly prvotni pfi¢inou omezeni propojitelnosti, dfive nez zpusobi
generovani dalsich.

5.19.29 Okraj okénka spojky

PARAMETR: Autorouter|Grid & Window|Window Margin
POPIS: sitka okraje okénka spojky

PODMINKY: parametr Endpoints Window musi mit hodnotu On
HODNOTY: 0 az 2000 jednotek (0 az 50 resp. 50,8 mm)
UZITI: volba ,pfisnosti“ kritérii pro okénko spojky

POZNAMKY: Tento parametr nic neovliviiuje, jestlize parametr Endpoints
Window ma hodnotu 0ff.
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5.19.30 Novy pokus

PARAMETR: Autorouter|Grid & Window|Retry Immediately

POPIS: opakovani navrhu po netuspéchu v okénku spojky

PODMINKY: parametr Endpoints Window musi mit hodnotu On

HODNOTY: 0ff - v pripadé neuspéchu autorouter indikuje selhani a pre-
chézi k dalsi spojce
On - navrh je okamzité opakovan bez omezeni okénkem spojky

UZITI: omezi dalsi G¢inky parametru Endpoints Window, pokud jste
jej pouzili jen k urychleni autorouteru

POZNAMKY: Tento parametr nic neovlivituje, jestlize parametr Endpoints
Window mé hodnotu Off.

5.19.31 Sekundarni cile pro autorouter

PARAMETR: Autorouter|Grid & Window|Secondary Targets

POPIS: parametr rozsifuje pusobnost autorouteru na dalsi vyvody na
stejném spoji

HODNOTY: 0ff - vzdy je propojovana pouze spojka v seznamu spojek
On - kromeé cilového vyvodu propojované spojky se autorouter
snazi dosdhnout také libovolného cile na témz potencidlu

UZITI: hodnota On je nezbytna nap¥. pro automatické piipojovani vy-
vodu soucastek k pfedem pfipravenym napéjecim sbérnicim,;
pii hodnoté 0ff si ponechavate vice kontroly nad ¢innosti au-
torouteru

POZNAMKY: Ma-li parametr hodnotu On, muze pi¥ikaz Route Next propojit
i vice spojek zaroven (pokud je néktery sekundarni cil lépe
dosazitelny nez cilovy vyvod propojované spojky).

5.19.32 Vymezeni pusobnosti autorouteru

PARAMETR: Autorouter|Grid & Window|Scope

POPIS: parametr dovoluje omezit ¢innost autorouteru na oznacené vy-
vody

HODNOTY: All Links - jsou propojovany vsechny spojky
Marked Only - propojovany jsou spojky, které konci alespon
jednim koncem v oznaceném vyvodu

UZITI: napf. pro propojovani napajecich spojii odlisnou $itkou spo-
jové cary

ODKAZY: Routing in Window, Skip Next, Mark Net

6 Generovani vystupu

6.1 DLL adaptér

Systém FORMICA umoznuje generovani vystupnich soubori pro rtizna zafizeni
fizend v mnoha formatech. Aby mnozina podporovanych zafizeni mohla byt
co nejobsahlejsi a aby ji bylo mozno jednoduse rozsifovat o zafizeni, ktera se
teprve objevi, obsahuje samotny program LAYOUT-P pouze rozhrani, na kterd
se v pripadé potfeby pfipojuji DLL adaptéry.

Zkratka DLL znamena Dynamic-Link Libraries, tedy programové knihovny dy-
namicky pripojované za chodu programu ze souboru s pfiponou .DLL.

Uzivani knihoven DLL je mozné pouze v chrdanéném rezimu procesoru. Verze
programu LAYOUT pro realny rezim procesoru proto pouze emuluji nékolik
vybranych DLL adaptéru.

6.1.1 Konfigura¢ni soubor DLL adaptéru

Konfiguraéni soubor DLL adaptéru je textovy soubor, ktery uchovava nasta-
veni vSech jeho parametru, jeho tabulku nastroji a uzivatelské zmény jejich
prifazeni.

K jednomu DLL adaptéru muzete pod riznymi jmény mit nékolik konfigurac-
nich soubord pro ruzné situace. Tak napf. k adaptéru Gerber.DLL muze existo-
vat nékolik konfigura¢nich soubori, které jej pfizpusobuji riznym fotoplotte-
ram, nebo shledate vyhodnym uzivat pro totéz vystupni zafizeni dva razné
konfigurac¢ni soubory, jeden pro vystup vodivych vrstev a druhy pro nepaji-
vou masku, apod. Prec¢tenim konfiguraéniho souboru automaticky pfipojite
odpovidajici DLL adaptér.

Konfigura¢ni soubory také dovoluji zménit v sekci Tools sadu néastroju vystup-
niho zafizeni bez zdsahu do DLL adaptéru.

6.2 Prirfazeni nastroju

Ptifazeni nastroji prvkim (zejména clonek fotoplotteru pajecim bodim) pied-
stavuje netrivialni problém, pfi jehoz FeSeni jsou sledovany tyto cile:

e co nejvérnéjsi podoba matrice jmenovitym rozméram
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e snizeni ndkladu na vykresleni matrice, tedy i omezeni po¢tu emulovanych
pajecich bodu

e plné automatické prirazeni

e moznost libovolnych uzivatelskych zmén vcéetné jejich ulozeni v konfigu-
rac¢nim souboru

e indikace chyb

Postup prifazovani symbolicky popisuji dvé rovnice:

rozmeéry prvku + rozméry nastroji + parametry = vypoctené prifazeni
vypoctené prifazeni + uzivatelské zmény = skutecné prifazeni

Nejprve se tedy na zakladé jmenovitych rozmértu prvki, rozméru dostupnych
nastroju a parametra ovliviiujicich pfifazeni najdou clonky a u pajecich bodu
urci zpusob jejich kresleni.

Vypoctené prifazeni pak muzete zménit, napf. si muzete vybrat specialni clon-
ky, jako jsou k¥ize nebo tepelné izolace (ty se nikdy nepfifadi automaticky), a
naopak musite vybrat néjaké nastroje pro ty prvky, kterym je nebylo mozno
automaticky prifadit.

Vypocet prifazeni pritom probihd automaticky vzdy, kdykoliv zménite roz-
méry prvka nebo parametry ovliviujici prifazovani. Uzivatelské zmény vsak
zustavaji zachovany v samostatné tabulce tak dlouho, dokud je sami nezru-
site. Tyto zmény jsou také zaznamenavany do konfiguraéniho souboru DLL
adaptéru.

Jestlize se pokusite o generovani vystupniho souboru, dokud nékterym prvkam
zustaly nastroje nepfifazeny, je indikovéana chyba. Tim jste chranéni pred auto-
matickym generovanim vystupt, které by se prilis odliSovaly od pozadovanych
rozmeéru.

6.2.1 Strany desky

Teoreticky by bylo mozné nastavovat parametry generatoru pro kazdou vrstvu
desky samostatné. Jednodussi vSsak je shrnout vrstvy do skupin oznacenych
Side A a Side B, které mohou napt. odpovidat strané soucastek a strané pajeni,
a parametry nastavovat pro celé takové skupiny.

K prirazeni strany jednotlivym vrstvam slouzi menu Layer Sides.

Strany A a B nesouviseji s vrstvami A a B.

6.3 Bitové mapovana zarizeni

Bitové mapovana zafizeni, jako jsou laserové ¢i maticové tiskarny (anebo také
grafické forméaty, napi. PCX) dovoluji v raznych ohledech ponékud pruznéjsi
praci, a to pfi mensim poctu nastavitelnych parametri. Pojem néstroju pro né
nemé vyznam, takze odpadaji problémy s jejich prifazenim; stejné tak je zby-
teénd optimalizace. Naopak je umoznén vystup samostatného okénka, otvoru
v pajecich bodech nebo tisk ve stupnich sedi.

Na druhé strané vsak rozliSeni bitové mapovanych zafizeni (fddové stovky dpi),
které dobfe vyhovuje pro ucely dokumentace nebo presentace, u desek vyra-
bénych soudobou technologii pravdépodobné nebude dostatec¢né pro potfizeni
matric.

6.4 Vystup matrice

SUBMENU: Files|Artwork

POPIS: menu pro operace spojené s generovanim vystupnich soubo-
rli, zejména pro ¢teni konfiguraéniho souboru DLL adaptéru,
piipojeni DLL adaptéru, nastaveni métitka zafizeni, transfor-
maci, nastroji pro kresleni pajecich bodt a spojovych car,
dalsich parametrt adaptéru a stran a pfipon pro jednotlivé
vrstvy

UZITI: vystup matrice

ODKAZY: vystup Fidiciho souboru vrtacky

6.4.1 Cteni konfigura¢niho souboru DLL adaptéru
PRIKAZ: Files|Artwork|Read Configuration
Files|NC Drill|Read Configuration
POPIS: piikaz vyvola dialog pro zadani jména konfigura¢niho soubo-
ru; béhem jeho ¢teni pfipoji v ném specifikovany DLL adaptér
UZITI: obnoveni konfigurace pro generovani vystupt; ¢teni hodnot
parametri DLL adaptéru z jeho konfigura¢niho souboru
ODKAZY: zapis konfiguraé¢niho souboru, pfipojeni DLL adaptéru

*
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6.4.2 Prfipojeni DLL adaptéru
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6.4.8 Dolni okraj média

PRIKAZ: Files|Artwork|Load Driver

Files|NC Drill|Load Driver
POPIS: ptikaz vyvola dialog pro zadani jména DLL adaptéru
UZITI: pripojeni DLL adaptéru pro zvolené vystupni zafizeni
ODKAZY: ¢teni konfiguraéniho souboru

6.4.3 Meéritko zarizeni

SUBMENU:  Files|Artwork|Equipment Scaling
Files|NC Drill|Equipment Scaling
POPIS: menu pro nastaveni velikosti jednotek zafizeni a hranic jeho
vyuzitelné oblasti
PODMINKY: DLL adaptér musi byt pfipojen
UZITI: pfizpusobeni vystupu parametrim zafizeni a média
POZNAMKY: Hodnoty vsech parametrii v tomto menu program uklada do

konfiguraéniho souboru DLL adaptéru.

6.4.4 Jednotka zarizeni v ose X

PARAMETR: Files|Artwork|Equipment Scaling|Equipment Units X
Files|NC Drill|Equipment Scaling|Equipment Units X

POPIS: pocet jednotek zafizeni v jeho ose X na jednotku délky

HODNOTY: 1 az 10000 (pouze celé &isla)

UZITI: zadani jmenovité velikosti jednotky cilového zafizeni ve vodo-
rovném smeéru, prip. jemné korekce jeho nepfesnosti

ODKAZY: jednotka zafizeni v ose Y

POZNAMKY: Orientace os je vztazena k zafizeni (nikoliv k desce). Ménite-

li jmenovité rozliseni, hodnotu parametru s nim musite sami
uvést do souladu.

6.4.5 Jednotka zarizeni v ose Y

PARAMETR: Files|Artwork|Equipment Scaling|Equipment Units Y
Files|NC Drill|Equipment Scaling|Equipment Units Y

POPIS: pocet jednotek zafizeni v jeho ose Y na jednotku délky

HODNOTY: 1 az 10000 (pouze cela ¢isla)

UZITI: zadani jmenovité velikosti jednotky cilového zarizeni ve svis-
1ém sméru, piip. jemné korekce jeho nepfesnosti

ODKAZY: jednotka zarizeni v ose X

POZNAMKY: Orientace os je vztazena k zafizeni (nikoliv k desce).

Meénite-li jmenovité rozliSeni, hodnotu parametru s nim mu-
site sami uvést do souladu.

6.4.6 Jednotkova délka

PARAMETR: Files|Artwork|Equipment Scalingl|per Distance
Files|NC Drill|Equipment Scaling|per Distance

POPIS: vztazna vzdalenost pro zadani velikosti jednotek zafizeni

HODNOTY: 1 az 1000 mm (pouze cela ¢isla)

UZITI: zadani jmenovité velikosti jednotek cilového zafizeni v svislém
sméru, piip. jemné korekce jeho nepfesnosti

ODKAZY: jednotka zafizeni v ose X a v ose Y

POZNAMKY: Napi. pro tiskarnu s rozlisenim 240 x 216 dpi je mozno zadat

hodnoty:
Units X = 2400
Units Y = 2160
per Distance = 254 (tj. 107)

6.4.7 Levy okraj média

PARAMETR: Files|Artwork|Equipment Scaling|Minimum X
Files|NC Drill|Equipment Scaling|Minimum X

POPIS: soufadnice levého okraje vyuzitelné oblasti média

HODNOTY: —10000 az 10000 mm

UZITI: pouze ke kontrole, zda se obrazec plosného spoje vejde po
vSech transformacich na médium; hodnota neovliviiuje zadné
piepocty soufadnic

ODKAZY: pravy, dolni, horni okraj média

POZNAMKY: Orientace os je vztaZena k zafizeni (nikoliv k desce), pocatek

je shodny s bodem [0, 0] v soufadnicovém systému zafizeni.

PARAMETR: Files|Artwork|Equipment Scaling|Minimum Y
Files|NC Drill|Equipment Scaling|Minimum Y

POPIS: soufadnice dolniho okraje vyuzitelné oblasti média

HODNOTY: —10000 az 10000 mm

UZITI: pouze ke kontrole, zda se obrazec plosného spoje vejde po
vSech transformacich na médium; hodnota neovliviiuje zadné
pfepocty soutradnic

ODKAZY: levy, pravy, horni okraj média

POZNAMKY: Orientace os je vztazena k zafizeni (nikoliv k desce), podatek

je shodny s bodem [0, 0] v soufadnicovém systému zafizeni.

6.4.9 Pravy okraj média

PARAMETR: Files|Artwork|Equipment Scaling|Maximum X
Files|NC Drill|Equipment Scaling|Maximum X

POPIS: souradnice pravého okraje vyuzitelné oblasti média

HODNOTY: —10000 az 10000 mm

UZITI: pouze ke kontrole, zda se obrazec plosného spoje vejde po
vSech transformacich na médium; hodnota neovliviiuje zadné
piepocty souradnic

ODKAZY: levy, dolni, horni okraj média

POZNAMKY: Orientace os je vztazena k zafizeni (nikoliv k desce), poc¢atek

je shodny s bodem [0, 0] v soufadnicovém systému zafizeni.

6.4.10 Horni okraj média

PARAMETR: Files|Artwork|Equipment Scaling|Maximum Y
Files|NC Drill|Equipment Scaling|Maximum Y

POPIS: soufadnice horniho okraje vyuzitelné oblasti média

HODNOTY: —10000 az 10000 mm

UZITI: pouze ke kontrole, zda se obrazec plosného spoje vejde po
vSech transformacich na médium; hodnota neovliviiuje zadné
prepocty souradnic

ODKAZY: levy, pravy, dolni okraj média

POZNAMKY: Orientace os je vztaZena k zafizeni (nikoliv k desce), pocatek

je shodny s bodem [0, 0] v soufadnicovém systému zafizeni.

6.4.11 Transformace souradnic

SUBMENU:  Files|Artwork|Transformations

POPIS: menu pro volbu méritka zvétSeni, rotace a zrcadleni desky,
posunuti poc¢atku jednotlivych stran a jejich zrcadleni

PODMINKY: DLL adaptér musi byt piipojen

UZITI: nastaveni zpusobu, kterym se jednotlivé strany desky zobrazi
na matrici

POZNAMKY: Hodnoty vech parametri v tomto menu program uklada do

konfigura¢niho souboru DLL adaptéru.

6.4.12 Citatel mé&¥itka

PARAMETR: Files|Artwork|Transformations|Scale Dividend
Files|NC Drill|Transformations|Scale Dividend

POPIS: spolu se jmenovatelem méritka udava zvétseni desky

HODNOTY: 1 az 1000 (pouze cela ¢isla)

UZITI: piedevsim pro vystup na zafizeni, u kterych je nezbytné na-
sledné fotografické zpracovani matrice, ptip. pro dokumentaci
velmi malych desek

POZNAMKY: Métitko udava podil Scale Dividend : Scale Divisor.

6.4.13 Jmenovatel méritka

PARAMETR: Files|Artwork|Transformations|Scale Divisor
Files|NC Drill|Transformations|Scale Divisor

POPIS: spolu s citatelem méfitka udava zvétseni desky

HODNOTY: 1 az 1000 (pouze cela &isla)

UZITI: predevsim pro vystup na zafizeni, u kterych je nezbytné na-
sledné fotografické zpracovani matrice, ptip. pro dokumentaci
velmi malych desek

POZNAMKY: Transformace vnitinich jednotek do jednotek zafizeni déle za-

visi na parametrech Equipment Units X a Y per Distance.
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6.4.14 Rotace desky
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6.4.20 Nastroje pro kresleni spojovych ¢ar

PARAMETR: Files|Artwork|Transformations|Artwork Rotation
Files|NC Drill|Transformations|Board Rotation
POPIS: volba rotace desky
HODNOTY: 0ff - zadna rotace
On - rotace desky o 90°
UZITI: napf. pro prizpusobeni se vyuzitelné oblasti média

6.4.15 Zrcadleni matrice

PARAMETR: Files|Artwork|Transformations|Artwork Mirroring
POPIS: volba zrcadleni matrice
HODNOTY: 0ff - zadné zrcadleni
On - zrcadleni matrice
UZITI: pro prizpusobeni se technologii vyroby, napf. ma-li byt mat-
rice bez dalsiho kopirovani pfilozena pfimo k emulzi desky
POZNAMKY: Zda bude obrazec desky kreslen zrcadlené oproti tomu, jak jej

vidite na obrazovce, zavisi dale na zrcadleni strany.

6.4.16 Omezeni na okénko

PARAMETR: Files|Artwork|Transformations|Window Only
POPIS: volba vystupu celé desky nebo jen jeji ¢asti v okénku
PODMINKY: parametr se vztahuje pouze na bitové mapovana zaiizeni
HODNOTY: No - vystupuje celd deska

Yes - vystupuje ¢ast desky omezena okénkem
UZITI: pro tisk zvolené oblasti na bitové mapovaném zarizeni nebo

pro postupny tisk desky o rozmeérech vétsich nez papir

6.4.17 Posunuti obrazce desky

PARAMETR: Files|Artwork|Transformations|Side A Offset X
Files|Artwork|Transformations|Side A Offset Y
Files|Artwork|Transformations|Side B Offset X
Files|Artwork|Transformations|Side B Offset Y

POPIS: posunuti levého dolniho rohu v pfislusné ose pro danou stranu
desky viuéi pocatku souradnic zafizeni

HODNOTY: —1000 az 1000 mm (pouze cela ¢&isla)

UZITI: vytvofeni okraje; vyuziti plochy média pfi kombinovani ob-
razcu

POZNAMKY: Hodnota posunuti je na matrici ndsobena métitkem, tj. podi-

lem hodnot parametri Scale Dividend : Scale Divisor.

Levym dolnim rohem desky se zde rozumi ten, ktery jim bude
po pfipadném otoceni a zrcadleni, obecné tedy nikoliv bod
desky s nejnizsimi hodnotami soufadnic.

6.4.18 Zrcadleni strany desky

PARAMETR: Files|Artwork|Transformations|Side A Mirroring
Files|Artwork|Transformations|Side B Mirroring

POPIS: volba zrcadleni strany A a B desky

HODNOTY: 0ff - zadné zrcadleni
On - zrcadleni pfislusné strany

UZITI: pro volbu strany soucéastek (nezrcadlena) a strany pajeni
(zrcadlena)

POZNAMKY: Zda bude obrazec desky kreslen zrcadlené oproti tomu, jak jej

vidite na obrazovce, zavisi dale na zrcadleni matrice; zrcadleni
nastava, mé-li z prislusné dvojice parametri hodnotu On pravé
jeden

6.4.19 Nastroje pro kresleni pajecich bodu

PRIKAZ: Files|Artwork|Pad Tools

POPIS: prohlizeni a nastaveni nastroji pro kresleni pajecich boda na
jednotlivych vrstvach; pfikaz nejprve vyvold menu pro vybér
vrstvy

PODMINKY: DLL adaptér musi byt pfipojen a zafizeni nesmi byt bitové
mapované

UZITI: uzivatelské modifikace vypocteného piifazeni nastroji

OMEZENI: Na dale zvolené vrstvé musi byt alespon jeden pajeci bod,
jinak je ohlasena chyba.

ODKAZY: pfifazeni néstroju

POZNAMKY: Vsechny uzivatelské modifikace zadané v tomto menu program

uklada do konfigura¢niho souboru DLL adaptéru.

PRIKAZ: Files|Artwork|Line Tools

POPIS: prohlizeni a nastaveni nastroju pro kresleni spojovych ¢ar na
jednotlivych vrstvach; pfikaz nejprve vyvola menu pro vybér
vrstvy

PODMINKY: DLL adaptér musi byt pfipojen a zafizeni nesmi byt bitové
mapované

UZITI: uzivatelské modifikace vypocéteného pfifazeni nastroju

OMEZENI: Na déle zvolené vrstvé musi byt alespon jedna spojova ¢ara,
jinak je ohlasena chyba.

ODKAZY: pfifazeni néstroja

POZNAMKY: Vsechny uzivatelské modifikace zadané v tomto menu program

uklada do konfiguraéniho souboru DLL adaptéru.

6.4.21 Modifikace vrtaku

PRIKAZ: Files|NC Drilll|Pad Tools| ... |Modify Tool

POPIS: piikaz vyvola tabulku néastroju, kterymi muzete pro zvoleny
typ pajeciho bodu nahradit stavajici vrtak

UZITI: uzivatelskd modifikace vypocteného prifazeni nastrojt; zmény
této modifikace

ODKAZY: pfifazeni néastroji, zruseni modifikace

POZNAMKY: Vsechny uzivatelské modifikace zadané v tomto menu program

uklada do konfigura¢niho souboru DLL adaptéru.

6.4.22 Tabulka pfifazeni nastroju prvkam

SUBMENU:  Files|Artwork|Pad Tools|Select Layer:|Pad Tools
Files|Artwork|Line Tools|Select Layer:|Pad Tools
Files|NC Drill|Pad Tools|Pad Tools

POPIS: tabulka ukazuje skuteéné pfirazeni nastroju jednotlivym ty-
pum prvka; umoziuje vybér logického typu pro modifikaci
nastroje

UZITI: prohlizeni vypoc¢teného ptifazeni a jeho modifikace

ODKAZY: modifikace na jedné vrstvé, modifikace na vSech vrstvach, mo-
difikace vrtaku, zruseni jedné modifikace, zruseni vSech mo-
difikaci

POZNAMKY: Jednotlivé iadky tabulky obsahuji tato pole:

¢islo logického typu prvku
pocet uziti na desce, resp. dané vrstvé (v zavorkach)

.
L]
e rozmeéry prvku
e zpusob kresleni
.

pfifazeny néstroj (po pfipadné modifikaci)

U péjecich bodu pritom rozméry prvku zahrnuji tvar, sirku,
vysku (je-li rtizna od Sifky) a pramér otvoru (je-li nenulovy).
U spojovych ¢ar je uvedena pouze jejich sifka.

6.4.23 Modifikace nastroje na jedné vrstvé

PRIKAZ: Files|Artwork|Pad Tools| ... |Modify on Layer *x
Files|Artwork|Line Tools| ... |Modify on Layer **

POPIS: piikaz vyvola tabulku nastroju, kterymi muizete pro zvoleny
typ prvku nahradit stavajici nastroj na dané vrstvé

UZITI: uzivatelskd modifikace vypocéteného prifazeni nastroji; zmény
této modifikace

ODKAZY: pfifazeni nastrojli, modifikace na vSech vrstvach, zruseni mo-
difikace

POZNAMKY: Modifikované clonky pro pajeci body jsou vzdy exponovany

jednorazové (Flash).

6.4.24 Modifikace nastroje na vsech vrstvach

PRIKAZ: Files|Artwork|Pad Tools| ... |Modify on All Layers
Files|Artwork|Line Tools| ... |Modify on All Layers

POPIS: piikaz vyvola tabulku nastroj, kterymi muizete pro zvoleny
typ prvku nahradit stavajici nastroj na vSech vrstvach

UZITI: uzivatelskd modifikace vypoc¢teného piifazeni nastroji; zmény
této modifikace

ODKAZY: pfifazeni nastroji, modifikace na jedné vrstvé, zruseni modi-
fikace

POZNAMKY: Pro jeden typ prvku miizete timto piikazem zadat modifika-

ci na vSech vrstvach a zaroven mit zadany dalsi modifikace
pro jednotlivé vrstvy. Ty pak maji vyssi prioritu, takze na
pfislusnych vrstvach jsou nadiazeny modifikaci vSech vrstev.
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6.4.25 ZrusSeni modifikace nastroje
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6.4.30 Vybér nastroje

PRIKAZ:

POPIS:
PODMINKY:
UZITI:

ODKAZY:

POZNAMKY:

Files|Artwork|Pad Tools]|
Files|Artwork|Line Tools|
Files|NC Drill|Pad Tools|

... |Cancel Modification
... |Cancel Modification
... |Cancel Modification

prikaz zrusi modifikaci nastroje pro zvoleny typ prvku

musi byt zaddna nejméné jedna modifikace

odstranéni jedné uzivatelské modifikace vypoéteného prifaze-
ni nastrojua

prifazeni nastroji, modifikace na jedné vrstvé, na vsSech vr-
stvach, zruseni vSech modifikaci

Je-li zadana modifikace pro tuto vrstvu a zaroven pro vsechny
vrstvy, je provedenim prikazu smazana modifikace pro jednu
vrstvu.

6.4.26 ZruSeni vSech modifikaci

PRIKAZ:

POPIS:

PODMINKY:
UZITI:

ODKAZY:

POZNAMKY:

Files|Artwork|Pad Tools|
Files|Artwork|Line Tools|
Files|NC Drill|Pad Tools|

... |Preset All Tools
... |Preset All Tools
... |Preset All Tools

ptikaz zrusi vSechny modifikace nastroje pro dany druh prvka,
¢imz uvede v platnost vypoctené prifazeni; pred provedenim
budete dotazani, zda pokracovat

musi byt zaddna nejméné jedna modifikace

odstranéni vSech uzivatelskych modifikaci vypocteného pfifa-
zeni nastroju; navrat k vychozimu stavu

pfifazeni nastroji, modifikace na jedné vrstvé, na vSech vr-
stvach, zruseni jedné modifikace

Piikaz se tykd vzdy modifikaci vSech péjecich bodu, vSech
spojovych ¢ar nebo vsech otvoru.

6.4.27 ZrusSit nastaveni nastroju?

DOTAZ:

POPIS:
ODPOVEDI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

All tool changes will be lost
Continue anyway?

Vsechny modifikace nastroje pro budou ztraceny — skutecné
pokracovat?

(Y)es — vSechny uzivatelské modifikace budou zruseny
(N)o, (Esc) — pfikaz Preset All Tools bude ignorovan

pfifazeni nastroju
Kladnou odpovédi ztracite uzivatelské nastaveni bez moznosti
jej obnovit (jinak nez opét ru¢né).

6.4.28 Zobrazeni tabulky modifikaci

PRIKAZ:

POPIS:

PODMINKY:
UZITI:
ODKAZY:

POZNAMKY:

Files|Artwork|Pad Tools|
Files|Artwork|Line Tools|
Files|NC Drill|Pad Tools|

... |View Modified Tools
... |View Modified Tools
... |View Modified Tools

ptikaz zobrazi tabulku vsSech modifikaci nastroje pro dany
druh prvka

musi byt zaddna nejméné jedna modifikace

prohlizeni uzivatelskych modifikaci

pfifazeni nastrojli, modifikace na jedné vrstvé, modifikace na
vSech vrstvach

Piikaz se tykd vzdy modifikaci vSech péjecich bodu, vsech
spojovych ¢ar nebo vSech otvoru.

6.4.29 Tabulka modifikaci

TABULKA:

POPIS:
UZITI:
ODKAZY:
POZNAMKY:

Files|Artwork|Pad Tools|
Files|Artwork|Line Tools]|
Files|NC Drill|Pad Tools|

... |Modified Tools
... |Modified Tools
... |Modified Tools

tabulka vSech modifikaci nastroje pro dany druh prvka
prohlizeni uzivatelskych modifikaci
prifazeni nastroju
Tabulka obsahuje vzdy modifikace vSech pajecich bodu, vSech
spojovych éar nebo vSech otvori. Jednotlivé fadky tabulky
maji tato pole:

e oznaceni a ¢islo logického typu prvku

e vrstva, ke které se modifikace vztahuje

e rozméry prvku

e uzivatelem prifazeny nastroj

Vsechny uzivatelské modifikace v této tabulce program uklada
do konfigura¢niho souboru DLL adaptéru.

SUBMENU:

POPIS:
UZITI:

POZNAMKY:

Files|Artwork|Pad Tools|
Files|Artwork|Line Tools|
Files|NC Drill|Pad Tools|

... |Select Tool
... |Select Tool
... |Select Tool

menu obsahuje vSechny néstroje vystupniho zafizeni

vybér nastroje pro uzivatelskou modifikaci vypoc¢teného pfi-
fazeni nastroju

Hodnotou Rejected je vystup vSech prvki pfislusného logic-
kého typu potlacen.

6.4.31 Dalsi parametry DLL adaptéru

SUBMENU:

POPIS:

PODMINKY:
UZITI:
POZNAMKY:

Files|Artwork|Options
Files|NC Drill|Options

menu obsahuje parametry souvisejici s optimalizaci, pFifaze-
nim néastroju a povolenim vystupu jednotlivych druhti objektta

DLL adaptér musi byt pripojen
ziejmé

Hodnoty vsech parametra v tomto menu program uklada do
konfigura¢niho souboru DLL adaptéru.

6.4.32 Optimalizace drahy nastroje

PARAMETR:

POPIS:
PODMINKY:
HODNOTY:

UZITI:

ODKAZY:
POZNAMKY:

Files|Artwork|Options|Optimize
Files|NC Drill|Options|Optimize

povoleni optimalizace drahy néstroje

parametr se nevztahuje na bitové mapovana zafrizeni

No - optimalizace zakazana

Yes - optimalizace povolena

potlaceni optimalizace podstatné zkracuje generovani vystup-
nich souboru

velikost bufferu pro optimalizaci

Optimalizace drahy nastroje muze podstatné zkratit dobu
kresleni matrice nebo vrtani desky, a tim i snizit jeho cenu;
je zbytec¢na, jestlize zafizeni uziva svou vlastni optimalizaci,
nebo jde-li o jen simulovany vystup.

6.4.33 Velikost bufferu pro optimalizaci

PARAMETR:

POPIS:
PODMINKY:
HODNOTY:
UZITI:

ODKAZY:

Files|Artwork|Options|Buffer Size

Files|NC Drill|Options|Buffer Size

kapacita vyrovnavaci paméti pro optimalizaci
parametr se nevztahuje na bitové mapovana zafizeni
100 az 2000 prvka

volba kompromisu mezi rychlosti a kvalitou optimalizace dra-
hy néstroje

povoleni optimalizace

6.4.34 Povoleni vystupu pajecich bodua

PARAMETR:

POPIS:
HODNOTY:

UZITI:
ODKAZY:

Files|Artwork|Options|Pads

parametr povoluje vystup pajecich boda
Disabled - vystup pajecich bodu zakazan
Enabled - vystup pajecich bodu povolen
obtizné predstavitelné (kontrolni kresby apod.)

povoleni vystupu spojovych ¢ar a napisa

6.4.35 Rozsifeni rozméru pajecich bodua

PARAMETR:
POPIS:

HODNOTY:
UZITI:
ODKAZY:

Files|Artwork|Options|Increment

roz$ifeni rozmeérna pajecich bodu pred jejich vystupem na mat-
rici (oproti jmenovitym hodnotam)

—5000 az 5000 pm (tisicin milimetru)

typicky pfi odvozovani nepajivé masky od vodivé vrstvy

piifazeni nastrojua

6.4.36 Kladna tolerance

PARAMETR:

Files|Artwork|Options|+ Tolerance
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POPIS: kladna tolerance rozmért clonky; parametr udava, o kolik smi
byt clonka vétsi nez pozadovany pajeci bod, aby pro néj byla
jesté uzita

PODMINKY: parametr se nevztahuje na bitové mapovana zafizeni

HODNOTY: 0 az 1000 pm (tisicin milimetru)

UZITI: omezeni po¢tu emulovanych pajecich bodi

ODKAZY: zadporna tolerance, pfifazeni nastroju

POZNAMKY: Parametr se uziva také k vypoétu pfifazeni clonek pro kresleni

spojovych car.

6.4.37 Zaporna tolerance

PARAMETR: Files|Artwork|Options|- Tolerance

POPIS: zapornda tolerance rozméru clonky; parametr udava, o kolik
smi byt clonka mensi nez pozadovany pajeci bod, aby byl
jesté exponovan (spiSe nez rozkreslovan)

PODMINKY: parametr se nevztahuje na bitové mapovana zafizeni

HODNOTY: —1000 az 0 pm (tisicin milimetru)

UZITI: omezeni poc¢tu emulovanych péajecich bodu

ODKAZY: kladna tolerance, prifazeni nastroju

POZNAMKY: Hodnota parametru by méla odpovidat jednotkam (tj. kroku)

fotoplotteru; je-li tolerance prili§ mala, splynou vlivem zaok-
rouhleni koncové body ¢ar uzitych k rozkresleni pajeciho bodu
s jeho stifedem.

Parametr se uziva také k vypoctu prirazeni clonek pro kresleni
spojovych ¢éar; ty vSak rozkreslovany nikdy nejsou.

6.4.38 Kresleni kulatych pajecich bodu

92

UZITI:
ODKAZY:

ziejmé (jmenovity primér je pro vedeni vrtaku zbyteény)

povoleni otvoru

6.4.42 Povoleni vystupu spojovych ¢ar a oblouku

PARAMETR: Files|Artwork|Options|Lines and Arcs
POPIS: parametr povoluje vystup spojovych ¢ar a kruhovych oblouka
HODNOTY: Disabled - vystup spojovych ¢ar a obloukt zakazan

Enabled - vystup spojovych c¢ar a obloukt povolen
UZITI: typicky pfi odvozovani nepajivé masky od vodivé vrstvy
ODKAZY: povoleni vystupu napista

6.4.43 Povoleni vystupu pajecich bodua

PARAMETR: Files|Artwork|Options|Round Pads Mode

POPIS: zpusob kresleni kulatych pajecich bodu

PODMINKY: parametr se nevztahuje na bitové mapovand zafizeni

HODNOTY: Flash - kazdy kulaty pajeci bod bude jen exponovan
Draw Axis - v pripadé potfeby bude pajeci bod emulovan pro-
tazenim v jedné ose nejblizsi mensi kruhovou clonkou
Emulate - pajeci bod bude rozkreslen nejblizsi mensi kruhovou
clonkou

UZITI: pfipadné omezeni emulace pajecich bodu

ODKAZY: zaporna tolerance, prifazeni néastroju

6.4.39 Kresleni hranatych pajecich bodu

PARAMETR: Files|Artwork|Options|Square Pads Mode

POPIS: zpusob kresleni hranatych pajecich bodu

PODMINKY: parametr se nevztahuje na bitové mapovand zafizeni

HODNOTY: Flash - kazdy hranaty pajeci bod bude jen exponovan
Draw Axis - v pripadé potfeby bude pajeci bod emulovan pro-
tazenim v jedné ose nejblizsi mensi kruhovou clonkou
Emulate - pajeci bod bude rozkreslen nejblizsi mensi kruhovou
clonkou

UZITI: pfipadné omezeni emulace pajecich bodu

ODKAZY: zaporna tolerance, pfifazeni nastroju

6.4.40 Povoleni otvoru v pajecich bodech

PARAMETR: Files|Artwork|Options|Hole in Pads
POPIS: povoleni otvori v péajecich bodech
PODMINKY: parametr se vztahuje pouze na bitové mapovana zafizeni
HODNOTY: Disabled - budou kresleny plné pajeci body
Enabled - pajeci body budou kresleny s otvorem
UZITI: otvory mohou byt vhodné pro lepsi vedeni vrtadku pfi ru¢nim
vrtani jednovrstvych plosnych spoju nebo pro dokumentaci
ODKAZY: redukce praméru otvora
POZNAMKY: Otvory jsou kresleny i ve stiedech pajecich bodii, které se

jinak nekresli (na danych vrstvach jsou potlaceny).

6.4.41 Redukce pruméru otvoru

PARAMETR: Files|Artwork|Options|Reduction

POPIS: redukce priméru otvoru v pajecich bodech oproti jmenovité-
mu prameéru

PODMINKY: parametr se vztahuje pouze na bitové mapovana zaiizeni

HODNOTY: 0 az 1000 pm (tisicin milimetru)

PARAMETR: Files|Artwork|Options|Text Labels
POPIS: parametr povoluje vystup napisa
HODNOTY: Disabled - vystup napisu zakazan
Enabled - vystup napist povolen
UZITI: typicky pfi odvozovani nepajivé masky od vodivé vrstvy
ODKAZY: povoleni vystupu spojovych car

6.4.44 Parametry adaptéru

SUBMENU: Files|Artwork|Driver Parameters
Files|NC Drill|Driver Parameters

POPIS: menu parametria DLL adaptéru

PODMINKY: DLL adaptér musi byt pfipojen a musi obsahovat alespoii je-
den parametr

UZITI: volba parametru specifickych pro dany DLL adaptér, jako jsou
rozliSeni, forméat dat, vystupni kéd apod.

POZNAMKY: Hodnoty viech parametri v tomto menu program uklada do

konfigura¢niho souboru DLL adaptéru.

6.4.45 Parametr adaptéru

PARAMETR: Files|Artwork|Driver Parameters |k k%%
Files|NC Drill|Driver Parameters|*****
POPIS: parametr DLL adaptéru; vyznam zavisi na ném
HODNOTY: z&avislé na DLL adaptéru
UZITI: typicky volba rozliseni, forméatu dat, vystupniho kédu atd.

6.4.46 Prifazeni stran vrstvam

SUBMENU:  Files|Artwork|Layer Sides

POPIS: menu pro prifazeni stran vrstvam

PODMINKY: DLL adaptér musi byt pfipojen

UZITI: pfifazeni stran jednotlivym vrstvam desky; potlaceni vystupu
vrstev

POZNAMKY: Hodnoty viech parametri v tomto menu program uklada do

konfigura¢niho souboru DLL adaptéru.

6.4.47 Prirazeni strany vrstvé

PARAMETR: Files|Artwork|Layer Sides|Layer **

POPIS: strana pro danou vrstvu desky

HODNOTY: Rejected - vystup vrstvy potlacen
Side A - na vrstvu se vztahuji parametry strany A
Side B - na vrstvu se vztahuji parametry strany B

UZITI: prifazeni strany piislusné vrstvé desky nebo potlaceni vystupu
této vrstvy

POZNAMKY: Dvé vrstvy, které nejsou potlaceny hodnotou Rejected a maji

zadany stejnou priponu, budou generovany do téhoz vystup-
niho souboru. V takovém piipadé bude obéma pfifazena ta
strana, kterou mé vrstva s nizsim c¢islem.

6.4.48 Prifazeni barev vrstvam

SUBMENU:  Files|Artwork|Layer Colors
POPIS: menu pro prifazeni barev vrstvam
PODMINKY: DLL adaptér musi byt pfipojen a zafizeni musi byt bitové

mapované
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UZITI:

POZNAMKY: Hodnoty viech parametrii v tomto menu program uklada do
konfigura¢niho souboru DLL adaptéru.

pfifazeni barev jednotlivym vrstvam desky

6.4.49 Prirazeni barvy vrstvé

PARAMETR: Files|Artwork|Layer Colors|Layer **

POPIS: barva pro danou vrstvu desky

HODNOTY: stupné Sedi s uvedenim velikosti modulu jejiho vzorku
UZITI: pfifazeni barvy prislusné vrstvé desky

6.4.50 Piipony jmen vystupnich souboru

SUBMENU:  Files|Artwork|File Extensions

POPIS: menu pro volbu pfipon jmen vystupnich soubort jednotlivych
vrstev desky

PODMINKY: DLL adaptér musi byt ptipojen

UZITI: volba jmen vystupnich soubort; uréeni vrstev, které budou
generovany do spole¢ného vystupniho souboru

POZNAMKY: Hodnoty viech parametrii v tomto menu program uklada do

konfiguraéniho souboru DLL adaptéru.

6.4.51 Pfipona jména vystupniho souboru

PARAMETR: Files|Artwork|File Extensions|Layer **

POPIS: pfipona jména vystupniho souboru pro danou vrstvu desky

HODNOTY: fetézec o délce do ¢tyf znaku

UZITI: vytvoreni jména vystupniho souboru; urceni vrstev, které bu-
dou generovany do spole¢ného vystupniho souboru

POZNAMKY: Do téhoz vystupniho souboru budou generovany ty vrstvy,
kterym prifadite stejné pfipony. Parametr musi obsahovat
tec¢ku (,,.“), ma-li byt uzit jako pfipona.
Misto pfipony muzete zadat jméno logického zafizeni; v ta-
kovém piipadé se pfi generovani vystupu spoji do jednoho
vystupniho souboru ty vrstvy, které maji pfifazenu stejnou
stranu.

6.4.52 Generovani vystupnich soubori

PRIKAZ: Files|Artwork|Go !
Files|NC Drill|Go !

POPIS: ptikaz zahajuje generovani vystupnich soubort pro vrstvy po-
volené v menu Layer Sides

PODMINKY: DLL adaptér musi byt pfipojen

UZITI: zFejmé

OMEZENI: ke vSem logickym typum prvka musi byt pfifazeny nastroje
a deska se po transformacich musi vejit do vyuzitelné oblasti
média

POZNAMKY: Jestlize soubory danych jmen jiz existuji, budete u kazdého

dotazani, zda je prepsat.

6.4.53 Prepsat vystupni soubor?

DOTAZ: File already exists:

Overwrite file *xkkxkkx* 7
POPIS: Soubor uvedeného jména jiz existuje — pfepsat jej?
ODPOVEDI:

(Y)es — existujici vystupni soubor bude pfepsan novym

(N)o — ptivodni soubor zistane zachovan

(Esc) — generovani vystupnich souborti bude pferuseno, pfi-
¢emz puvodni soubor zustane zachovan

6.4.54 Zapis konfigura¢niho souboru adaptéru

PRIKAZ: Files|Artwork|Write Configuration
Files|NC Drill|Write Configuration

POPIS: ptikaz zapise hodnoty parametri DLL adaptéru do jeho konfi-
guracé¢niho souboru; nejprve vyvola dialog pro zadéni jeho jmé-
na

PODMINKY: DLL adaptér musi byt ptipojen

UZITI: uloZeni vSech parametri, uzitych pfi generovani vystupu, do
konfiguraéniho souboru

ODKAZY: ¢teni konfigura¢niho souboru
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6.5 Vystup ridiciho souboru vrtacky

SUBMENU: Files|NC Drill

POPIS: menu pro operace spojené s generovanim fidiciho souboru
NC vrtacky, zejména pro ¢teni konfigura¢niho souboru DLL
adaptéru, pfipojeni DLL adaptéru, nastaveni méritka zatize-
ni, transformaci, nastroji pro vrtani pajecich bod, dalsich
parametri adaptéru a pripony vystupniho souboru

UZITI: generovani fidictho souboru pro vrtani pajecich bodu desky

ODKAZY: vystup matrice

6.5.1 Transformace souradnic

SUBMENU: Files|NC Drill|Transformations

POPIS: menu pro volbu méfitka zvétseni, rotace, zrcadleni a posunuti
pocatku desky

PODMINKY: DLL adaptér musi byt piipojen

UZITI: nastaveni zpiisobu, kterym se deska zobrazi do soufadnic vr-
tacky

POZNAMKY: Hodnoty vech parametrii v tomto menu program uklada do

konfigura¢niho souboru DLL adaptéru.

6.5.2 Zrcadleni desky

PARAMETR: Files|NC Drill|Transformations|Board Mirroring
POPIS: volba zrcadleni desky
HODNOTY: 0ff - zadné zrcadleni

On - zrcadleni desky
UZITI: volba, strany, z které bude deska vrtana
POZNAMKY: pii hodnoté 0ff je deska vrtana ze strany soucastek

6.5.3 Posunuti desky

PARAMETR: Files|NC Drill|Transformations|O0ffset X
Files|NC Drill|Transformations|Offset Y

POPIS: posunuti levého dolniho rohu desky v prislusné ose vuci po-
c¢atku soufadnic zafizeni

HODNOTY: —1000 az 1000 mm (pouze celé &isla)

UZITI: vytvoreni okraje; vyuziti plochy pfifezu pfi kombinovani ob-
razcu

POZNAMKY: Hodnota posunuti je na pfifezu nasobena méritkem, tj. podi-

lem hodnot parametri Scale Dividend : Scale Divisor.

Levym dolnim rohem desky se zde rozumi ten, ktery jim bude
po pfipadném otoceni a zrcadleni, obecné tedy nikoliv bod

6.5.4 Nastroje pro vrtani pajecich bodu

PRIKAZ: Files|NC Drill|Pad Tools

POPIS: prohlizeni a nastaveni nastroji pro vrtani pajecich bodu

PODMINKY: DLL adaptér musi byt piipojen

UZITI: uzivatelské modifikace vypocteného prifazeni nastroju

OMEZENI: Na desce musi byt alespon jeden pajeci bod, jinak je ohlasena
chyba.

ODKAZY: pfifazeni néstrojua

POZNAMKY: Vsechny uzivatelské modifikace zadané v tomto menu program

uklada do konfigura¢niho souboru DLL adaptéru.

6.5.5 Rozsifeni prauméru otvoru

PARAMETR: Files|NC Drill|Options|Increment

POPIS: rozsifeni prameéru otvoru v pajecich bodech pfed pfifazenim
vrtdka (oproti jmenovitym hodnotdm praméri)

HODNOTY: —5000 az 5000 pm (tisicin milimetru)

UZITI: napi. k vyfeSeni rozporu mezi jmenovitym pramérem vrtaku
a otvoru (po prokoveni)

ODKAZY: pfifazeni néstrojua

6.5.6 Kladna tolerance pruméru otvoriu

PARAMETR: Files|NC Drill|Options|+ Tolerance
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POPIS: kladna tolerance prumeéru otvoru; parametr udava, o kolik
smi byt vrtak vétsi nez pozadovany pruameér otvoru v pajecim
bodu, aby pro né&j byl jesté uzit

HODNOTY: 0 az 1000 pm (tisicin milimetru)

UZITI: parametr odstrafiuje nutnost ruéniho ptifazeni vrtakd v p¥i-
padé malych rozdila od jmenovitych primért otvortu

ODKAZY: zaporna tolerance priuméru, pfifazeni nastroju

6.5.7 Zaporna tolerance pruméru otvoru

PARAMETR: Files|NC Drill|Options|- Tolerance

POPIS: zapornda tolerance prumeéru otvord; parametr udava, o kolik
smi byt vrtdk mensi nez pozadovany prameér otvoru v pajecim
bodu, aby pro néj byl jesté uzit

HODNOTY: —1000 az 0 pm (tisicin milimetru)

UZITI: parametr odstranuje nutnost ruéniho pfifazeni vrtakt v pfi-
padé malych rozdila od jmenovitych primért otvoru

ODKAZY: kladna tolerance priméru, pfifazeni nastroji

6.5.8 Prfipona jména vystupniho souboru

PRIKAZ: Files|NC Drill|File Extension

POPIS: ptikaz vyvola dialog pro vlozeni pfipony jména vystupniho
souboru (tj. Fetézce o délce do ¢tyf znakt)

PODMINKY: DLL adaptér musi byt pfipojen

UZITI: zména jména vystupniho souboru

ODKAZY: generovani vystupniho souboru

POZNAMKY: Vlozeny fetézec musi obsahovat tecku (,,.“), ma-li byt uzit ja-

ko pfipona. Pfiponu program uklada do konfigura¢niho sou-
boru DLL adaptéru.

7 Hlaseni chyb

7.1 Chybova hlaseni (menu souborii)

CHYBA: No file #k¥k¥kx*

POPIS: zaddny soubor nevyhovuje zadané masce
PRICINY: zFejmé

RESENI: zadat znovu

7.2 Chybova hlaseni (menu souboru)

CHYBA: sHokkok ok

POPIS: chyba pfi prohledavani adresare

PRICINY: dle okolnosti a skutec¢ného textu chybového hlaseni
RESENI: ---

7.3 Chybova hlaseni (prohliZzeni souboru)

CHYBA: sokkok ok

POPIS: chyba pfi ¢teni prohlizeného textového souboru
PRICINY: dle okolnosti a skute¢ného textu chybového hlaseni
RESENI: ---

7.4 Chybova hlaseni (makra)

CHYBA: Redefinition not allowed

POPIS: zadanou klavesu nelze predefinovat makrem
PRICINY: pfedefinovat je mozno pouze vybrané specialni klavesy
RESENI: zFejmé

7.5 Chybova hlasSeni (pfesun na vyvod sou-
castky)

CHYBA: Specified pin does not exist

POPIS: vyvod zadaného c¢isla neexistuje
PRICINY: vyvody soucastky nejsou cislovany souvisle
RESENI: ziejmé
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%.6 Chybova hlaseni (vkladani vyvodi)

CHYBA: Row of Pins is too long

POPIS: fada vyvodu je pfilis dlouha

PRICINY: soucin poc¢tu vyvodu ve vkladané fadé a jejich roztece prekra-
¢uje 800 mm

RESENI: ziejmé

7.7 Chybova hlaseni (vkladani vyvodu)

CHYBA: Maximum Pin Number exceeded

POPIS: piekroceno maximalni ¢islo vyvodu

PRICINY: ¢islo posledniho vyvodu ve vkladané fadé prekracuje 500
RESENI: zfejmé

7.8 Chybova hlaseni (vkladani soucastek)

CHYBA: Component name not found

POPIS: nazev pouzdra nebyl nalezen

PRICINY: zadany nazev pouzdra neni v knihovnim rejstfiku obsazen
RESENI: e nazev zadat spravné

e patfiény knihovni soubor pfidat do knihovny

7.9 Chybova hlaseni (vkladani ndzvu soucast-
ky)

CHYBA: Improper component name syntax
POPIS: nespravnda syntax nazvu soucastky
PRICINY: ziejmé

RESENTI: zadat znovu

7.10 Chybova hlasSeni (vkladani nazvu sou-
Castky)

CHYBA: Duplicate component name

POPIS: duplicitni nazev soucastky

PRICINY: soucéastka zadaného nazvu uz je na desce
RESENI: zadat jiny nazev

7.11 Chybova hlaseni (¢teni souboru)

CHYBA: Line *dkk: skokskskokokokokskokokk

POPIS: syntaktickd chyba pfi ¢teni souboru

PRICINY: soubor nemé nalezitou syntax, nap¥. v duasledku nespravného
edita¢niho zasahu

RESENTI: ziejmé

POZNAMKY: Vyjimkou je hlaseni Duplicate component name **xk*, které se

muze objevit i pfi kombinovani dvou soubori pomoci ptrikazu
Files|Read File Items|Read File.

7.12 Chybova hlaseni (editace)

CHYBA: Memory exhausted

POPIS: kapacita paméti nestaci k vlozeni prvku nebo prvkua
PRICINY: zfejmé

RESENI: e zjednat si vice operaéni paméti

e snizit hloubku pameéti editacnich operaci
e zrusit jednorfadkové napovédy, jsou-li aktivovany

e prejit na verzi pro chranény rezim procesoru
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7.13 Chybova hlaseni (editace)

CHYBA: Too many elements

POPIS: kapacita seznamu nestaci k vlozeni prvku nebo prvka
PRICINY: zFejmé

RESENI: prejit na verzi pro chranény rezim procesoru

7.14 Chybova hlaseni (editace)
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PRICINY: pajeci bod uzivany jako prokovka ma nulovy priamér otvoru,
anebo je na vrstvé A ¢i B potlacen
RESENI: zvolit vhodny logicky typ prokovky, prip. zménit jeho atributy

7.21 Chybova hlaseni (autorouter)

CHYBA: Too many components

POPIS: prekroc¢en maximalni povoleny pocet soucastek
PRICINY: ziejmé

RESENI: pfechod na vyssi verzi programu LAYOUT

7.15 Chybova hlaseni (editace)

CHYBA: Layers A and B must be conductive

POPIS: vrstvy A i B museji byt vodivé

PRICINY: nespravné nastavené pracovni vrstvy pro autorouter
RESENI: zménit hodnoty parametrd v menu Layers

7.22 Chybova hlaseni (autorouter)

CHYBA: Too many pins

POPIS: prekrocen maximalni povoleny pocet vyvodu soucdastek
PRICINY: zFejmé

RESENI: pfechod na vyssi verzi programu LAYOUT

7.16 Chybova hlaseni (editace soucastky)

CHYBA: Not enough memory to edit components

POPIS: neni dost paméti pro prechod do editoru soucastky
PRICINY: zaplnénd ¢i prili§ fragmentovand pamét

RESENI: e program LAYOUT po ulozeni soubort opustit a vyvolat

jej znovu, abyste se zbavili pfipadné fragmentace paméti
e zjednat si vice paméti
e snizit hloubku paméti editac¢nich operaci
e zrusit jednoradkové napovédy, jsou-li aktivovany

e piejit na verzi pro chranény rezim procesoru

7.17 Chybova hlaseni (seznamy spoju)

CHYBA: Not enough memory for router workspace

POPIS: kapacita paméti nestaci k vytvofreni pracovniho prostoru au-
torouteru

PRICINY: zfejmé

RESENTI: e zvolit vétsi modul sité autorouteru

e autorouter omezit na okénko, pfip. okénko zmensit
zjednat si vice paméti

zrusit jednoradkové napovédy, jsou-li aktivovany

prejit na verzi pro chranény rezim procesoru

7.23 Chybova hlaseni (vystupni generatory)

CHYBA: WARNING: Too many missing links

POPIS: varovani — prili§ mnoho chybéjicich spojek

PRICINY: pocet chybéjicich spojek presahl 2000

RESENI: program je schopen pracovat i s timto neiplnym seznamem

chybéjicich spojek; tak muzete napf. autorouter spoustét né-
kolikrat, pfi¢emz c¢ast spojek mezitim propoji

7.18 Chybova hlaseni (seznamy spoju)

CHYBA: Cannot load DLL driver (Error code *x)
POPIS: DLL adaptér nelze ptipojit
PRICINY: udavé chybovy kéd:
0 - nedostatek paméti, chyba v *.DLL souboru
1 - vstupné/vystupni chyba
2 - soubor *.DLL nebyl nalezen
3 - nebyla nalezena cesta k souboru
8 - nedostatek paméti
20 - chyba v *.DLL souboru
RESENI: ziejmé

7.24 Chybova hlaseni (vystupni generatory)

CHYBA: WARNING: Short circuits found

POPIS: varovani — nalezeny zkraty

PRICINY: deska neni zapojena tak, jak si pfejete, anebo mate pfedten
nespravny seznam spoji

RESENI: zfejmé

7.19 Chybova hlaseni (autorouter)

CHYBA: Router grid limits are out of range

POPIS: sit autorouteru je mimo rozsah

PRICINY: pocet modulu sité autorouteru v jeho pracovnim prostoru pie-
kracuje 3000 ve vodorovné nebo 1000 ve svislé ose, pfip. 6000
¢i 2000 v chranéném rezimu procesoru

RESENI: e zvolit vétsi modul sité autorouteru

e autorouter omezit na okénko, pfip. okénko zmensit

7.20 Chybova hlaseni (autorouter)

CHYBA: Improper via type

POPIS: nespravny typ prokovky pro autorouter

CHYBA: Improper DLL driver

POPIS: nespravny DLL adaptér

PRICINY: Pokousite se pfipojit DLL adaptér, ktery neni soucasti systé-
mu FORMICA nebo je ve formatu, odpovidajicim jeho jiné
verzi.

RESENI: ziejmé

7.25 Chybova hlaseni (vystupni generatory)

CHYBA: Missing entry point in the DLL driver

POPIS: v DLL adaptéru chybi vstupni bod

PRICINY: Pokousite se pripojit DLL adaptér, ktery neni urcen pro po-
zadovany téel (napt. neobsahuje proceduru pro vrtani otvord,
prestoze se snazite jej uzit pro vystup na NC vrtacku, apod.).

RESENI: ziejmé

7.26 Chybova hlaseni (vystupni generatory)

CHYBA: No pads used

POPIS: zadné pajeci body nejsou uzity

PRICINY: Na desce nejsou zadné pajeci body, nema tedy smysl se po-
kouset o prifazeni néstroju.

RESENI: ziejmé

7.27 Chybova hlaseni (vystupni generatory)

CHYBA: No lines used on this layer

POPIS: zadné spojové ¢ary nejsou na této vrstvé uzity
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PRICINY: Na zvolené vrstvé nejsou zadné spojové cary, nema tedy smysl
se pokouset o pfifazeni nastroju.
RESENI: napf. vybrat spravnou vrstvu

7.28 Chybova hlaseni (vystupni generatory)
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7.34 Chybova hlaSeni (pravodni informace)

CHYBA: List of changes full

POPIS: seznam zmén je zaplnén

PRICINY: pro dany druh prvki jste vycerpali pocet 100 uzivatelskych
modifikaci

RESENI: vystupni soubory generovat po jednotlivych vrstvach a pro

kazdou z nich mit samostatny konfigura¢ni soubor

7.29 Chybova hlaseni (vystupni generatory)

CHYBA: okokok oK

POPIS: chyba pfi ¢teni pravodnich informaci

PRICINY: dle okolnosti a skutec¢ného textu chybového hlaseni
RESENTI: presvédcte se, zda se v adresari, v némz mate soubor

Layout.Exe, nachazi také soubor Layout.Hlp v odpovidajici
verzi

7.35 Chybova hliseni (jednofadkova napové-
da)

CHYBA: Left boundary exceeded
Right boundary exceeded
Lower boundary exceeded
Upper boundary exceeded
POPIS: leva (resp. prava, dolni nebo horni) hranice vyuzitelné oblasti
média prekrocena
PRICINY: e Spatné nastavend transformace soufadnic nebo rozliseni
e hranice vyuzitelné oblasti neodpovidéa skute¢nosti
e deska je prilis velkd, nez aby se na médium vesla po
jakékoliv transformaci
RESENI: ziejmé
ODKAZY: generovani vystupnich soubort

7.30 Chybova hlaseni (vystupni generatory)

CHYBA: Not enough memory to load prompts

POPIS: jednoradkovou napovédu ze souboru Layout.Prm nelze preéist
do pameéti

PRICINY: nedostatek paméti nebo jeji fragmentace

RESENI: e program LAYOUT po ulozeni souborti opustit a vyvolat

jej znovu, abyste se zbavili pfipadné fragmentace paméti
e zjednat si vice paméti

e prejit na verzi pro chranény rezim procesoru

7.36 Chybova hliseni (animace)

CHYBA: Undefined pad aperture(s) on Layer *x

POPIS: nedefinované nastroje pro péjeci body na uvedené vrstvé

PRICINY: generovani vystupnich souboru dfive, nez jsou vSem pajecim
bodim na udané vrstvé prifazeny nastroje

RESENI: uvolnit parametry pro vypodet piifazeni nastroji pajecim bo-
dim (zejména tolerance) nebo prifadit nastroje ru¢né

ODKAZY: pfifazeni néastroju

7.31 Chybova hlaseni (vystupni generatory)

CHYBA: Undefined line aperture(s) on Layer *x

POPIS: nedefinované nastroje pro spojové ¢ary na uvedené vrstve

PRICINY: generovani vystupnich souboru drive, nez jsou vSem pajecim
bodim na udané vrstvé pfifazeny nastroje

RESENI: uvolnit parametry pro vypocet pfifazeni nastroju spojovym
Caram (zejména tolerance) nebo priradit nastroje ru¢né

ODKAZY: pfifazeni néastroju

7.32 Chybova hlaseni (vystupni generatory)

CHYBA: Undefined pad tool(s)

POPIS: nedefinované nastroje (vrtaky) pro pajeci body

PRICINY: generovani vystupnich souboru dfive, nez jsou vSem pajecim
bodim na udané vrstvé prifazeny vrtaky

RESENI: uvolnit parametry pro vypocet pfifazeni vrtakia pajecim bo-
dim (zejména tolerance) nebo prifadit vrtaky ruéné

ODKAZY: pfifazeni néstroju

7.33 Chybova hlaseni (vystupni generatory)

CHYBA: Hokokok ok
POPIS: chyba pfi generovani vystupniho souboru
PRICINY: dle okolnosti a skutec¢ného textu chybového hlaseni

RESENI: ---

CHYBA: HAAAK

POPIS: chyba pfi ¢teni animac¢niho souboru

PRICINY: dle okolnosti a skute¢ného textu chybového hlaseni
RESENI: piesvédcte se, zda je soubor Layout . Anm dosazitelny a ve sprav-

né verzi

7.37 Nedostupny piikaz

CHYBA: This command is unavailable in the demonstration version
POPIS: piikaz neni dostupny v demonstrac¢ni verzi programu
PRICINY: demonstracni verze nedovoluje zapis soubort na disk
RESENTI: uzijte volné Sifitelnou verzi programu LAYOUT nebo si ob-

jednejte nékterou z komerénich verzi systému FORMICA

7.38 Chyba v programu

CHYBA: Internal error *¥* at *kkk:xkkk

POPIS: interni chyba v programu na vyse uvedené adrese

PRICINY: narazili jste na situaci, ktera je v programu nespravné osetie-
na

RESENI: poznamenat vSechny udaje uvedené v hlaseni chyby a spolu se

vSemi relevantnimi soubory je (pfimo ¢i prostfednictvim dis-
tributora systému) zaslat autorovi; program LAYOUT nové

POZNAMKY: Program se pokusil zaznamenat rozpracovana data do sou-
boru v textovém formatu, jehoz jméno odvodil od souboru
desky zménou jeho pfipony na .Err. Tento soubor muzete
zkusit precist prikazem Files|Load a v pfipadé tspéchu s des-
kou pracovat dal.

8 Soubory
8.1 Prehled souboru

Béhem instalace a ¢innosti programu LAYOUT vznika celd fada souboru, které
lze v zasadé rozdélit na binarni a textové. Binarni soubory nejsou urceny
k zaddnym uzivatelskym upravam; zasah do nékterého z nich muZe mit stejné
destruktivni ucinek, jako zména, kterou byste provedli v souboru typu *.Exe.
Naopak textové soubory jsou v ¢itelném tvaru a mohou byt v pripadé potfeby
upravovany vhodnym textovym editorem. Takova tprava je dokonce nezbytna,
prejete-li si v konfiguraénim souboru DLL adaptéru zménit tabulku nastroju.

Nasledujici tabulka uvadi stru¢ny piehled souboru, pojicich se s programem
LAYOUT.
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jméno druh | popis

Layout-7.Exe B editor plosnych spoju v nékteré z jeho podob

RTM.Exe B DOS extender nutny pro spusténi editoru v chra-
néném rezimu

DPMI16BI.0vl B DPMI rozhrani nutné pro spusténi editoru v chra-
néném rezimu

FM_Graph.Drv B aktualni graficky driver

Layout.Mac B standardni makra

Layout.Hlp B pravodni informace editoru plo$nych spoju

Layout.Prm B soubor jednotadkové napovédy pro editor plosnych
spoju

*.Cnf B konfigurac¢ni soubory programu LAYOUT

Lib.PCB B knihovna standardnich pouzder

*.Lib B knihovni rejstiiky

Update.Exe B program pro prevod souboru ze systému F. Mrave-
nec 3.0 az 3.50

Conv-RR.Exe B program pro pievod seznamu spoju ze systému
Racal-Redac

PrintHlp.Exe B program pro tisk privodnich informaci na matico-
vé tiskarné

*.Drv B drivery ruznych grafickych desek

*.DLL B DLL adaptéry pro pfipojeni vystupnich zafizeni

*.Cfg T konfigura¢ni soubory DLL adaptéra

*.PNL T seznamy soucastek a spoji z programu SCHEME

*.PCB B, T soubory desky

*.Err T chybové soubory desky

Pfi zapisu soubort se standardnimi pfiponami *.Cnf, *.Mac, *.PCB, *.Err, *.Lib
a *.Cfg muZe program pofizovat zalozni kopie. Jejich jména pritom odvodi od
puvodnich dosazenim znaku ,,$“ na misto tfetiho pismena pripony.

8.2 Syntax souboru desky

Soubor desky existuje v binarni nebo textové podobé&; nasledujici popis se vzta-
huje k té druhé. Vedle popsaného formatu pfijima program LAYOUT téz sou-
bory vytvofené ve verzi 4.0. Soubory ze systému F. Mravenec je nutno nejprve
konvertovat programem Update.Exe.

8.2.1 Neformalni popis

K ulozeni desky se pouzivaji soubory zapsané s uzitim jednoduchého bloko-
vé orientovaného jazyka. Soubor sestivé ze seznamiu ohranic¢enych kulatymi
zavorkami a podle potfeby uvozenych klicovym slovem. Seznamy jsou jednak
fazeny za sebou, jednak rtizné vnoreny. Takova struktura mj. umoznuje Cist
soubor jen ¢astecné, od prislusného klicového slova, a nezajimavé ¢asti snadno
preskodit.

8.2.2 Lexikalni aroven

Na lexikalni tirovni je soubor tvofen témito terminalnimi symboly:

e klicovymi slovy
e kulatymi zavorkami ,,(“ a ,)“

e celymi ¢isly v rozsahu 0 az 32000

nee

e fetézci znaki uzavienymi v dvojitych uvozovkach
e oddélovadi, kterymi jsou mezera, tabulator a odfadkovani (CrLf)

e komentafi, uzavienymi ve slozenych zavorkach ,{“ a ,}¢

Klicova slova se v souboru uzivaji tato: ,,Setup“, ,Dimensions“, ,Pads“, ,Lines®,
,Gaps“, ,Layout“, ,Components“, ,Netlist“, ,Arcs“, ,Text“ a ,Pins“. Oddélova-
¢e je mozno uzivat kdekoliv s vyjimkou vnitfku klic¢ovych slov, ¢isel a fetézct.
Komentéi lze uvést vsude, kde je mozno napsat oddélovaé. (Komentafe vno-
fené do sebe nejsou povoleny.) Délka Fadky je omezena na 254 znaki.

8.2.3 Zapis syntaxe

K nize uvedenému zapisu syntaxe slouzi BNF, kde jsou neterminélni symbo-
ly uvedeny ve Spicatych zavorkach ,(“ a ,)“ a alternativy od sebe oddé&luje
znak ,|“. Misto ,::=% (znacici ,pfepi§ na“) se pro jednoduchost uziva ,=*.
K vyznaceni rozsahu numerickych parametrt slouzi znaky ,~“. Symbol , ()¢
oznacuje prazdny fetézec neterminalnich symbolta. Zapis kazdého pravidla je
ukoncen prazdnou rfadkou. Pro popis sémantiky jsou dle potieby uzity komen-
tafe sdzené kurzivou.

(zdkladni struktura souboru, parametry)

(soubor desky) = (sekce souboru)(soubor desky)
I <

(sekce souboru) = (sekce parametril)
| (sekce rozméra)

| (sekce prvki)

| (sekce souéastek)
| (sekce netlistu)

(sekce parametril) = Setup ( (oznaceni verze)
(parametry editoru)
(parametry autorouteru) )

(oznaceni verze) = ( (seznam Cisel) )

(parametry editoru) = ( (méfitko zobrazeni)
(soufadnice ukazatele)
(relativni soufadnice)

(levy dolni roh okénka)
(pravy horni roh okénka)
(nejnizsi vodiva vrstva)
(nejvyssi vodiva vrstva)
(vrstva A)

(vrstva B)

(vrstva ukazatele)

(modul rastru)

(pravé platny péjeci bod)
(pravé platna prokovka)
(pravé platna spojova &ra)
(pravé platny typ napisu)
(pravé platna vyska napisu)
(rozte¢ $rafovani v ose x)
(rozte¢ $rafovani v ose y) )

(méfitko zobrazeni) = 1 ~ 50

(soufadnice ukazatele) = (par soufadnic)
(relativni soufadnice) = (par soufadnic)

(levy dolni roh okénka) = (par soufadnic)
(pravy horni roh okénka) = (par soufadnic)
(nejvyssi vodiva vrstva) = (&islo vrstvy)

(vrstva A) = (Cislo vrstvy)

(vrstva B) = (&islo vrstvy)

(vrstva ukazatele) = (¢islo vrstvy)

(modul rastru) = 1 ~ 100  wnitrnich jednotek
(pravé platny péjeci bod) = (logicky typ bodu)
(pravé platnd prokovka) = (logicky typ bodu)
(pravé platna spojova ¢ara) = (logicky typ &ary)

(pravé platny typ napisu) = (logicky typ &ary)

(pravé platnd vyska ndpisu) = 0 ~ 6000  wvnitinich jednotek

(roztet $rafovani v ose x) = (rozmér)
(roztet Srafovani v ose y) = (rozmér)

(parametry autorouteru) = ( ( (seznam &isel) )

(
( (seznam ¢&isel))
( (seznam ¢&isel) ) )

(seznam ¢&isel) = (celé &islo) (seznam ¢&isel)
[0

57
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(rozméry logickych typi prvkad)

(sekce rozméril) = Dimensions ( (jednotky) (rozméry) )

palcové (vnitini jednotky mdsobit 0,025/ mm)

(jednotky) = 0
| 1 metrické (vnitrni jednotky ndsobit 0,025 mm)

(rozméry) = (rozméry pajecich bodi)
| (rozméry &ar)

| (isola&ni vzdalenosti)
S

)
(rozméry pajecich bodi) = Pads ( (rozméry bodu) )

(rozméry bodu) = ( (logicky typ bodu)(rozméry na vrstvé)
(primér otvoru) (opa&ny typ) ) (rozméry bodu)
O

(logicky typ bodu) = 0 ~ 127
(rozméry na vrstvé) = ( (vrstvy)(tvar bodu) )

(vrstvy) = (&islo vrstvy)
| ( (seznam vrstev) )

(seznam vrstev) = (&islo vrstvy) (seznam vrstev)

IO

(&islo vrstvy) = 0 ~ 15

(tvar bodu) pdjeci bod na dané vrstvé potladen

Sitka a vyska)  kulaty pdjeci bod (kruh nebo ovdl)
Sitka a vy8ka)  hranaty pdjeci bod

ramér a Sitka)  Annulus (prstenec)

ramér a §itka) Thermal Pad (tepelny mistek)

=0
| 1
| 2
| 3 (p
| 4 {p

(8iFka a vyska) = (rozmér)(rozmér)
| (rozmér) neni-li uveden, je druhy rozmér roven prvnimu

(primér a $itka) = (rozmér) (rozmér)
| (rozmér) meni-li uveden, je druhy rozmér roven prunimu

(pramér otvoru) = (rozmér)
(rozmér) = 0 ~ 1000

vnitrnich jednotek

(opaény typ) = (logicky typ bodu)
|« opacénym typem je opét prdvé definovany typ

(rozméry &ar) = Lines ( (rozméry &ry) )

(rozméry &ary) = ( (logicky typ &ary)(vrstvy) (Sitka &ary)) (rozméry &ary)
\

(
0
(logicky typ &ry) = 0 ~ 15

(8itka &ary) = (rozmér)

(isola&ni vzdalenosti) = Gaps ( (vzdalenosti na vrstvé)(od otvoru k otvoru) )

(vzdalenosti na vrstvé) = ( (vrstvy)(vzdalenosti) ) (vzdalenosti na vrstvé)
|

(
O

) = (od bodu k bodu)
| (od bodu k bodu)(od bodu k &ife)
| (od bodu k bodu)(od bodu k &afe) (od &ary k &afe)

(vzdalenosti

(od bodu k bodu) = (rozmér)
(od bodu k &afe) = (rozmér) neni-li uveden, je roven predchozi hodnoté
(od &ary k &afe) = (rozmér)

neni-li uveden, je roven predchozi hodnoté

(od otvoru k otvoru) = (rozmér)

V)

(seznam prvkid na desce)

98

(sekce prvka) = Layout ( (seznam prvki) )

(seznam prvkil) = (sekce seznamu)(seznam prvki)

O

(sekce seznamu) = Pads ( (seznam pajecich bodui) )
| Lines ( (seznam spojovych &ar) )
| Arcs ( (seznam oblouki) )
| Text ( (seznam napist) )

(seznam pajecich bodi) = ( (popis pajeciho bodu) ) (seznam péajecich bodu)
|

(
0
(popis pajeciho bodu) = (par soufadnic)(typ pajeciho bodu)

(par soufadnic) = (soufadnice) (soufadnice)

(soufadnice) = 0 ~ 32000  wvnitrnich jednotek

(typ pajeciho bodu) = 0 ~ 255
| () neni-li typ uveden, rovnd se naposled uzitému
ligi-li se bity 6 a 7, znadi to rotaci pdjeciho bodu o 90°

(seznam spojovych &ar) = ( (popis spojové &ary) ) (seznam spojovych &ar)
\

(
Y

(popis spojové &ary) = (par soufadnic) (par soufadnic) (typ a vrstva)
| (par soufadnic)
nejsou-li souradnice druhého konce uvedeny, rovnaji se naposled uzitym

(typ a vrstva) = (logicky typ &ary) (&islo vrstvy)
| (logicky typ &ary)
|

nejsou-li hodnoty uvedeny, rovnaji se naposled uzitym

(seznam obloukil) = ( (popis oblouku) ) (seznam oblouki)
|

(
O

kvadrant) (soufadnice stfedu) (polomér) (typ a vrstva)
kvadrant) (soufadnice st¥edu) (polomér)

(popis oblouku) = )
)

kvadrant) (soufadnice stfedu)
)

kvadrant

N~~~

(kvadrant) = 0 ~ 3 0 znac? I. kvadrant, atd.

(soufadnice stfedu) = (par soufadnic)

(polomér) = (soufadnice)

(seznam népist) = ( (popis napisu) ) (seznam napisi)

O
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(popis napisu) = ( ) (souFadnice stfedu) (vy3ka znaku) (orientace) (typ a vrstva)
| (Fetézec) (soufadnice stfedu) (vySka znaku) (orientace)

[ ) (soufadnice stfedu) (vySka znaki)

| (Fetézec) (soufadnice stfedu)

nejsou-li hodnoty uvedeny, rovnaji se naposled uzitym

(Fetézec) = " (0 aZ 72 znakd) "

(vyska znakid) = 0 ~ 1000  wnitinich jednotek
nutno nejprve ndsobit Sesti; je pak rovna téz rozteci znaku

(orientace) =0 ~ 7
bity 0 a 1 ddvagi rotaci v ndsobcich 90°
bit 2 znaci zrcadlent v ose X

(seznam souddstek)

(sekce souéastek) = Components ( (seznam souldstek) )

(seznam souéastek) = ( (popis sou&astky) ) (seznam sou&astek)
|

(
Y

(popis sou&astky) = (orientace a vlajky)
(nazev soudastky)
(hodnota souéastky)
(pouzdro sou&astky)
(zbytek sou&astky)

Tetézec v ndzvu je na desce unikatni

(orientace a vlajky) = (orientace) (vlajky souéastky)

[ O

orientace soucdastky je uvedena vzhledem ke knihovné;
nemd vliv na ndsledujict popis soucdstky

(vlajky sou&dstky) = 0 ~ 15

(nazev soutastky) = ( (popis napisu) )

(hodnota souéastky) = ( (popis napisu) )

(pouzdro soucastky) = ( (popis napisu) )

ins ( (seznam vyvodi) ) (zbytek sou&astky)

=P
| (sekce seznamu) (zbytek souéastky)
(K

)

(zbytek soulastky)

(seznam vyvodi) = ( (popis vyvodu) ) (seznam vyvodu)
\

(
V)
(popis vyvodu) = (&islo vyvodu)(par soufadnic) (typ pajeciho bodu)

(&islo vyvodu) = 1 ~ 500

(seznam spoji)

(sekce netlistu) = Netlist ( (seznam spoji) )

(seznam spoji) = ( (popis spoje) ) (seznam spojii)
|

(
0

(popis spoje) = (Fetézec) (&islo vyvodu) (popis spoje)
|

retézec koresponduje s Tetézcem v nazvu soucdstky

8.3 Konfigurac¢ni soubor DLL adaptéru

Konfigura¢ni soubor DLL adaptéru jej prizpusobuje konkrétnimu vystupnimu
zafizeni, pfip. urcité desce nebo jeji tabulce rozmérl, pro kterou vam dovolu-
je ulozit uzivatelské modifikace automatického pfifazeni nastroji jednotlivym
logickym typuam prvki.

S vyjimkou sekce néstroju se vSechny parametry zapsané v konfigura¢nim sou-
boru nastavuji z menu programu LAYOUT. Sekci néstroju je naopak nutno
v piipadé potieby (nejc¢astéji pfi pfizptisobovani DLL adaptéru novému clon-
kovému kotou¢ku na fotoplotteru) vytvorit nebo upravit vhodnym textovym
editorem.
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8.3.1 Zapis syntaxe

Zapis syntaxe konfigura¢niho souboru ma stejnou formu jako v piipadé souboru
desky. Uplny popis je vSak podan pouze u sekce nastroju, ktera také je jedinym
mistem souboru vyzadujicim piipadné uzivatelské upravy.

(konfiguraéni soubor) = (sekce souboru) (konfigura&ni soubor)

O

sekce parametrii)
sekce vrstev)
sekce nastroji)
sekce modifikaci)

(sekce souboru) = (
|«
K
|«
(sekce parametril) = Setup ( (seznam parametri) )

(sekce vrstev) = Layers ( (seznam parametri) )

celé &islo) (seznam parametrii)
fetézec) (seznam parametr()
)

(seznam parametrii)

=
K
S

(sekce modifikaci) = Pads ( (seznam modifikaci) )
| Lines ( (seznam modifikaci) )

(seznam modifikaci) = ( (celé &islo) (celé &islo) (celé &islo) ) (seznam modifikaci)

[ O
(sekce nastroji) = Tools ( (seznam ndstroji) )

(seznam nastrojii) = ( (ozna&eni) (tvar) (§itka) (vy$ka) (uZiti) (kéd) ) (seznam nastroja)
|

(
0

(oznakeni) = " (0 az 30 znaku) "  wuZito pouze v menu

(tvar) = 0  kruhovy (hodnota vysky se neuZije)
1 Stvercovy (hodnota vysky se neuzije)
2 owdlny

3 obdélnikovy

4 Annulus (prstenec)

5  Thermal Pad (tepelny mistek)

6  Diamond (¢tverec otoceny o 45°)

7 specialnt

(8itka) = 0 ~ 32767  wuddna v mikrometrech

(vy8ka) = 0 ~ 32767  wuddna v mikrometrech

Zddné

pouze pro kreslent

pouze pro jednordzovou exrpozici
pro kreslent i expozici

pro vrtdni

(ugiti) = 0
| 1
| 2
| 3
| 4

(kéd) = 0 ~ 32767  kdd ndstroje ve vystupnim zarizent

8.3.2 Priklad

Nasledujici ukazka uvadi priklad sekce nastroju z konfiguraéniho souboru pro
fotoplotter fizeny jazykem Gerber.

Tools (
("D14 (Circle 0.3 mm)" O 300 300 1 14)
("D19 (Circle 0.7 mm)" O 700 700 3 19)
("D29 (Circle 1.5 mm)" 0 1500 1500 2 29)
("D20 (Square 0.4 mm)" 1 400 400 3 20)
("D48 (Square 1.62 mm)" 1 1620 1620 2 48)
("D25 (Thermal 2.0 mm)" 5 2000 0 2 25)
("D46 (Annulus 2.0 mm)" 4 2000 0 2 46)
("D49 (Target 2.79 mm)" 7 2790 0 2 49)

)

Tvar clonek je uréen ¢islem ve druhém sloupci; posledni clonka je specialni sym-
bol, jehoz tvar program nijak neinterpretuje. Clonkovy kotouéek fotoplotteru
ma t¥i kruhové clonky o praméru 300, 700 a 1500 pm. Hodnotami uvedenymi
v pfedposlednim sloupci je prvni z nich uréena pouze ke kresleni, tfeti pouze
k jednorazové expozici a pro druhou (stejné jako pro tu mensi ¢tvercovou clon-
ku) je povoleno oboje; zbyvajici clonky lze pouze exponovat. Posledni sloupec
pak urcuje kédy clonek, které budou uzity ve vystupnim souboru.
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Rejstrik

Atributy pajeciho bodu 9, 10, 10, 11, 15, 16, 33, 34, 36, 37, 40, 41, 52, 55 Chybova hlaseni (vkladani nazvu soucastky) 54
Automatické propojovani 45, 45, 46-48 Chybova hlaseni (vkladani soucastek) 54
Automatické ukladani konfiguraéniho souboru 12, 23, 44, 44 Chybova hlaseni (vkladani vyvodt) 54
Autorouter 9, 12, 13, 15, 16, 22-25, 27, 29, 36-39, 43, 45, 45, 46-48, 55 Chybova hlaseni (vkladani vyvodi) 54
Chybova hlaseni (vystupni generatory) 56
Barva ¢isel vyvodi 41 Chybova hlaseni (vystupni generatory) 55
Barva obrysti otvort 41 Chybova hlaseni (vystupni generatory) 55
Barva pro zvyraziovani 9, 15, 28, 41, 42 Chybova hlaseni (vystupni generatory) 55
Barva sité ukazatele 15, 41 Chybova hlaseni (vystupni generatory) 50, 55
Barva spojek 18, 19, 21’, 35, 41 Chybova hlaseni (vystupni generatory) 50, 53, 55
Barva ukazatele 15, 42 Chybova hlaseni (vystupni generatory) 56
Barva vrstvy 13, 41, 42 Chybova hlaseni (vystupni generatory) 56
Barvy objektt 15, 18, 19, 21, 40, 41, 41, 42 Chybova hlaseni (vystupni generatory) 56
Barvy textovych okének 43 Chybova hlaseni (vystupni generatory) 56
Barvy vrstev 40, 41, 41, 42 Chybova hlaseni (vystupni generatory) 48, 56

Bitové mapovana zafizeni 48, 50-52
Identifikace prvku 16, 28, 32

Cena ohybu spojové cary 46, 47, 47 Implicitni vrstva 9, 13, 13, 16-21, 24

Cena prokovek 46, 46 Inicializace rozméru 38, 38

Cena svislych vodi¢t 46, 46 In%c?al%zace Sp0j6kv45, 46, 46

Cena sikmych vodicu 46, 46 Inicializovat rozméry? 38

Cena vodorovnych vodic¢ti 46, 46 Izola¢ni vzdalenost mezi pajecim bodem a carou 37, 40, 47

Izola¢ni vzdalenost mezi pajecimi body 37, 40
Izola¢ni vzdalenost mezi spojovymi ¢arami 38

Cislo prvniho vjvodu v fadé 17, 27, 27 Tzolaéni vzdalenosti 11, 36, 37, 37, 38-40

Citatel méfitka 10, 49, 49, 50, 53
Cteni &asti souboru desky 21, 22, 35, 54

Cteni knihovny 11, 23, 23 Jednotadkova napovéda 13, 14, 15, 21, 54-56
Cteni konfigura¢niho souboru 12, 42, 44 Jednotka za{"%zeni v ose X 49, 49, 56

Cteni konfigura¢niho souboru DLL adaptéru 48, 48, 49, 53 Jednotka zafizeni v ose Y 49, 49

Cteni sady maker ze souboru 23, 44, 45 Jednotkova délka 49, 49

Cteni seznamu souéastek a spoju 11, 18, 22, 34, 35, 35 Jed,notky 9, 9, 10, 12-14, 26, 27, 36, 41, 43, 47, 49
Cteni souboru desky 10, 21, 21, 22, 23, 34, 56 Jméno souboru 11, 12, 23

Cteni specifickych ¢asti souboru 22, 22, 54 Jmenovatel méritka 49, 49, 50, 53

Dalsi parametry DLL adaptéru 48, 51, 51, 52-54, 56 Kladna tolerance 51, 52, 56

DLL adaptér 12, 13, 48, 48, 49-54 Kladna tolerance pruméru otvorua 53, 54, 56
Dolni okraj média 49, 49 Knihovna pouzder 10, 11, 11, 23, 24, 35, 54
Doplnéni vodi¢a k seznamu spojua 12, 35, 35 Knihovni rejstiik 11, 11, 23, 24, 54

Doplnit vodice? 35 Knihovni soubor 11, 11, 23, 24, 54

Druh4 ¥adka obrazovky 13, 13, 15, 18, 21, 24, 32, 43, 44 Knihovnik 11, 23, 23

Dvojnasobné méiitko 42, 42 Kédovani vstupujicich znaka 14, 43

Konfigura¢ni soubor DLL adaptéru 48, 48, 49-54, 56
Konfiguraéni soubor programu 12, 21-23, 25-27, 32, 34, 40-42, 44
Kontrola implicitni vrstvy 39, 40

Kontrola izola¢nich vzdalenosti 11, 36-39, 39, 40
Kontrola vrstev A a B 39

Kontrola v§ech vodivych vrstev 39

Kontrola vzajemné vzdalenosti napisu 39, 40
Kontrola vzdéalenosti otvora 39, 39

Kopirovani okének 19, 32, 32, 33

Kopirovani okénka (druhy roh) 19, 19

Kopirovani okénka (prvni roh) 19, 19, 20, 32
Kopirovani okénka (umisténi) 19, 19

Editace 15, 18-20, 25, 28, 32, 32, 33, 34

Editace napistu 20, 34

Editace néapisu 20, 34

Editace okénka 15, 19, 20, 32, 32

Editace oznacenych prvka 20, 28, 32, 32, 33

Editace soucastky 13, 24, 24, 25

Editace vstupni radky 13, 14, 26

Editor desky 11, 13, 13, 25, 34

Editor soucastky 11, 13, 13, 17, 18, 24-26, 34, 44, 55

Generovani vystupnich souboru 10, 48, 53, 53, 54, 56 Kopirovani oznadenych prvki 20, 32, 33
Generovani vystupt 48 Kopirovani skupiny prvka (umisténi) 20, 20
Kopirovani skupiny prvka (zdvihnuti) 20, 20, 33
Hlaseni chyb 54 Kresleni hranatych pajecich bodu 52
Hlavni menu 13, 13, 16-21 Kresleni kulatych pajecich bodu 52
Hlavni smycka 13, 13, 14, 15, 40 Kresleni spojovych car 16, 16, 26
Hloubka pameéti edita¢nich operaci 34, 34, 54, 55 Kresleni spojovych car 9, 16, 24, 25, 25, 26, 34, 37, 45
Hodnota soucéastky 10, 11, 11, 18, 20, 27, 32, 35, 44 Krok pro precislovani kopirovanych soucastek 20, 32
»Horké klavesy“ 13, 14, 14
Hornf okraj média 49, 49 Levy okraj média 49, 49, 50, 56
Logické typy 10, 10, 13, 15, 22, 25, 26, 28-30, 32-34, 36-39, 50, 51, 55
Chyba v programu 56 Logicky typ zrcadleného pajeciho bodu 10, 36, 37
Chybéjici spojky 12, 35, 36, 41, 4548, 55
Chybova hlaseni (animace) 56 Makra 13, 14, 14, 15, 23, 25, 43-45, 54
Chybova hlaseni (autorouter) 55 Mazani okének 19, 32, 32
Chybova hlaseni (autorouter) 55 Mazéani okénka (druhy roh) 19, 19
Chybova hlaseni (autorouter) 47, 55 Mazéni okénka (prvni roh) 19, 19, 32
Chybové hldSeni (autorouter) 47, 55 Mazani oznaéenych prvki 16, 30, 32, 33, 46
Chybové hlaseni (¢teni souboru) 54 Menu a tabulky 12, 13, 13, 14, 15, 21-34, 36-45, 47-49, 51-53
Chybova hlaseni (editace soucastky) 55 Menu maker 23, 44, 44, 45
Chybova hlaseni (editace) 54 Menu pro méritko zobrazovani 12, 42, 42
Chybova hlaseni (editace) 55 Menu pro nastaveni prahu 40, 40, 41, 42
Chybova hlaseni (editace) 55 Menu souéastek 24, 25, 28, 34
Chybové hlaseni (editace) 55 Menu vrstev 13, 17, 18, 23, 23, 24, 55
Chybova hlaseni (jednoradkova napovéda) 56 Meétitko pro celou desku 42
Chybova hlaseni (makra) 54 Meétitko zafizeni 48, 49, 49, 53
Chybové hlaseni (menu souborti) 54 Méfitko zobrazovani 12, 13, 40-42
Chybové hlaSeni (menu soubort) 54 Mnozinové operace 9, 15, 16, 20, 22, 27, 28, 28, 29-35, 39, 42, 44, 46, 48
Chybové hlaseni (prohlizeni souboru) 54 Modifikace nastroje na jedné vrstveé 50, 50, 51
Chybova hlageni (pravodni informace) 56 Modifikace nastroje na viech vrstvach 50, 50, 51
Chybova hlaseni (pfesun na vyvod souéastky) 28, 54 Modifikace vrtaku 50, 50
Chybova hlaseni (seznamy spojii) 55 Modul sité autorouteru 45-47, 47, 55
Chybova hlaseni (seznamy spoji) 36, 55 Modul sité ukazatele 15, 41, 43

Chybova hlaseni (vkladani nazvu soucastky) 17, 54 Mys 13, 13, 14, 15, 24, 34, 43
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Nahrada skupiny soucastek v desce 13, 25, 25 Prohlizeni knihovny 23, 23

Néahrada soucastky v desce 13, 24, 25, 25 Prohlizeni textovych souboru 22

Nahradit celou skupinu soucastek? 25, 25 Propojeni pfisti spojky 45, 45, 48

Népisy 9, 10, 10, 11, 13, 17, 18, 20, 24-26, 28, 29, 31-34, 37, 3941, 44, 52 Propojovani spojek do netspéchu 45, 47

Nastaveni cen a vah 45, 46, 46, 47 Propojovani vsech spojek 45, 45, 46

Nastaveni viditelnosti objekta 13, 40, 40 Propojovani vyvodu (dalsi) 20, 21, 41

Nastaveni vSech vrstev ¢ary 37, 37 Propojovani vyvodu (prvni) 12, 20, 21, 35

Nastaveni vSech vrstev pajeciho bodu 10, 37 Privodni informace 13, 14, 14, 21

Néstroje pro kresleni pajecich bodu 48, 50, 50, 51, 56 Prvky 9, 9, 10-13, 15, 16, 18-20, 22-25, 28-34, 36, 39, 40, 43-46, 48, 50,

Nastroje pro kresleni spojovych car 48, 50, 50, 51, 56 51, 54, 55

Nastroje pro vrtani pajecich bodu 50, 51, 53, 53, 56 Prvni fadka obrazovky 13, 13, 15-17, 24, 39, 43

Nastroje pro zmény rozméru 10, 36, 38, 38, 39 Precteni jednoradkovych napovéd 15, 21, 21

Nazev soucastky 10, 11, 11, 17, 20, 23-25, 27, 28, 31-35, 39, 44, 54 Predchozi méfitko 42, 42

Nedostupny ptikaz 56 Pfedchozi stranka privodnich informaci 21

Nejnizsi vodiva vrstva 9, 11, 12, 23, 24, 24, 29, 39, 45, 55 Predchozi vytez 42, 42

Nejvyssi vodiva vrstva 24, 24 Prechod ke kresleni ¢ar 16, 26, 34

Novy pokus 47, 48 Pfechod k umistovani napisa 17, 18, 26, 26, 27
Piechod k umistovani okénka 16, 24, 27

Oblouky 9, 10, 10, 11, 17, 24, 26, 29-31, 33, 34, 37, 39, 40, 44, 52 Prechod k umistovani fad vyvoda 17, 27, 27

Obnova vychoziho nastaveni 42 Ptechod k umistovani vyvoda 17, 27, 27

Obréaceni poradi spojek 46 Prechod k vypliovani ploch 17, 26

Odpojovéni vyvoda 21, 21, 35 Preklopeni segmentu 16, 18-20, 25

Odpojovani vyvoda 21, 35, 35 Prekresleni obrazovky 42

Odstranit souc¢astku? 20 Prepisovani segmentt 16, 17, 26

Odstratiovani prvki 20, 34 Piepsat vystupni soubor? 53, 53

Odstranovani prvka a soucastek 20, 20, 34 Preskoceni piisti spojky 45, 45, 48

Odtahovani objekti 18, 18, 19, 34 Presouvéni objektt 18, 18, 19, 34

Odtahovani oznacenych prvkua 20, 33, 33 Presouvani okének 19, 32, 32, 34

Odtahovéani prvka 18, 34, 34 Piesouvani okénka (druhy roh) 19, 19

Odtahovéani segmentu vodice 18, 18, 19, 20, 25 Piesouvéni okénka (prvnf roh) 19, 19, 32

Odtahovani skupiny prvka (umisténi) 20, 20, 25 Presouvéani okénka (}umlstém) 19,19

Odtahovani skupiny prvka (zdvihnuti) 19, 20, 20, 33 Pfesouvani oznacenych prvki 20, 32, 33, 33

Odtahovéni soucastky 18, 19, 25, 34 Pfesouvani prvki 18, 18

Odtahovani vrcholu vodice 18, 18, 25 Presouvani prvki 18, 34, 34

Okénko 12, 15, 16, 19, 27-29, 32, 39, 42, 47, 50, 55 Pfesouvani skupiny prvkil (umisténi) 20, 20

Okénko spojky 47, 47, 48 Presouvéni skupiny prvka (zdvihnuti) 20, 20, 33

Okraj okénka spojky 47, 47 Presouvani soucastky 18, 18, 19, 34

Omezeni autorouteru na okénko 45, 47, 47, 48, 55 Piesouvani zobrazeného vyfezu mysi 43

Omezeni na okénko 48, 50 Presouvat prvek soucastky? 18

Omezovani operandt 28, 28, 29-32 Presun ukazatele 25, 27, 28

Optimalizace drahy nastroje 48, 51, 51 Presun ukazatele do poc¢atku relativnich soufadnic 27, 28

Optimalizace navrzenych vodic¢a 29, 45, 46, 46, 47 Presun ukazatele na dalsi oznaceny prvek 28, 28

Opusténi editoru soucastky 13, 17, 25 Presun ukazatele na prvni oznaceny prvek 27, 28, 28

Opusténi programu 23, 23, 55, 56 Presun ukazatele na rohy okénka 27, 28

Otoéeni napist 33 Pfesun ukazatele na soucastku 25, 27, 28

Otoéeni rozmért pajeciho bodu 37 Presun ukazatele na vyvod soucastky 25, 27, 28, 28

Otvor pajeciho bodu 10, 36, 40, 5254 Presun ukazatele na zadané souradnice 27, 28

Ovladani programu 12 Prevzeti atributd napisu 26

Oznageni pouzdra soudastky 10, 11, 11, 18, 20, 25, 27, 32, 35, 44 Prevzeti implicitni vrstvy 13, 24, 24

Oznacovani nové navrzenych vodi¢ua 46, 46 Pfevzeti izola¢nich vzdalenosti 38

Oznadovéani spojek 28, 32, 32 Prfevzeti rozméru pajeciho bodu 10, 37, 37

Oznadovani spoju 16, 28, 32, 32, 33 Prevzeti rozméra spojové cary 37, 37

Oznadovani vodicii 16, 28, 32, 32 Prevzeti sité ukazatele 15, 47

Prevzeti soucastky nazvem 11, 17, 23, 24, 24
Prevzeti soucastky ze souboru 24

Prevzeti souéastky z desky 24, 25

Prevzeti soucastky z knihovny 11, 24, 24
Prevzeti typu spojové cary 25

Pridavani operandu 19, 28, 28, 29-32
Pripojeni DLL adaptéru 48, 49, 49, 50-54
Pfipojit data na konec souboru? 23

Pfipojit data na konec souboru? 23
Pripojovani vyvodu 20, 34, 35

Pfipona jména vystupniho souboru 52, 53, 53
Pfipona jména vystupniho souboru 53, 54
Pripony jmen vystupnich soubort 48, 53, 53
Prirtustek cislovani 27, 27

Prifazeni barev vrstvam 48, 52, 53

Prifazeni barvy vrstvé 52, 53, 53

Pfifazeni nastroju 10, 48, 48, 50-56
Prirazeni stran vrstvam 48, 52, 52, 53
Prifazeni strany vrstvé 52, 52

Prifazeni vrstev pajecich bodu 38, 38
Prifazeni vrstev spojovych ¢ar 38, 38
Pfifazeni vrstev vrtanych pajecich bodu 38, 38

Pajeci body 9, 10, 10, 11, 13, 15-19, 25, 27-34, 36-41, 44, 46-48, 50-56
Parametr adaptéru 52, 52

Parametry adaptéru 49, 52, 52

Parametry zobrazovani 12, 13, 15, 18, 19, 21, 40, 40, 41, 42
Pocet optimaliza¢nich prichodu 46, 46

Pocet preskocCenych spojek 45

Pocet selhani autorouteru 45, 48

Pocet Gspésné propojenych spojek 45

Pocet vyvodu v radé 27, 27, 54

Pocet zbyvajicich spojek 45

Podoby programu LAYOUT 9, 11, 12, 21, 44, 48, 54-56
Poloviéni mérfitko 42, 42

Pomocné parametry 12, 13, 15, 23, 42, 43, 44

Popis pravodnich informaci 21

Porovnavani zapojeni desky 34, 35

Pofizovani zéloznich kopii 22, 22

Posunuti desky 53, 53

Posunuti obrazce desky 49, 50

Povoleni otvora v pajecich bodech 48, 52, 52

Povoleni prokovek v pajecich bodech 47

Povoleni vystupu pajecich bodua 51

Povoleni vystupu pajecich bodu 51, 52, 52

Povoleni vystupu spojovych ¢ar a oblouki 51, 52, 52 Redefinovat klavesu? 44

Prace se seznamem spoju 15, 18, 20, 21, 34, 35, 36 Redul.(ce’prﬁr{léru‘otvorﬁ 52, 52

Pracovni plocha 9, 9, 11, 12, 15, 22, 24, 34, 45 Relativni soufadnice 13, 16, 28, 39, 43, 43

Pracovni prostor autorouteru 45, 45, 46, 47, 55 ReZ}m 1dentvlﬁklac’e a o.znaéovam prvku 13, 16, 17, 18, 32
Prah pro zobrazeni menu hodnot 13, 43 Rezim oznacovani spoje 16, 16, 32, 48

Rezim oznacovani spojky 16, 16, 29, 32, 46
Rezim oznacovani vodice 16, 16, 29, 32, 33, 46
Rezim textového kursoru 43

Prah zobrazovani ¢isel vyvoda 41
Prah zobrazovani napisu 41
Préh zobrazovani obrysu pajecich bodua 40

Prah zobrazovéani obrysti spojovych ¢ar 41, 41 Rezim vybéru prvki pro testovani kolizi 39, 39

Prah zobrazovani otvoru 41 Rezim vypliiovani ploch 12, 17, 26

Prah zobrazovani sité ukazatele 41, 41 Re?my ukazatele 15

Prah zobrazovani sirokych spojovych car 41, 41 Rezimy ukazatele 12, 13, 15, 15, 16-21, 24-27, 32-35, 46
Prahovy modul zobrazované sité 41 Rotac? c}eslky V49,“ 50, 50, 53

Prahy zobrazovani 12, 12, 40, 41 »Rozlévani médi“ 17, 24-26, 26, 37
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